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Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch, bevor Sie das Gerat in Betrieb nehmen.



Lieber Panasonic-Kunde:

In dieser Bedienungsanleitung finden Sie alle Informationen zum Betrieb des Farbprojektors. Wir hoffen, dass Sie
damit die beste Leistung fiir Inr Produkt erreichen kénnen und dass Sie mit Inrem DLP°®-Projektor von Panasonic
zufrieden sein werden.

Die Seriennummer Ihres Gerates finden Sie auf der Riickseite. Tragen Sie bitte diese Seriennummer in den

nachstehenden Freiraum ein und bewahren Sie diese Anleitung zum spateren Nachschlagen an einem sicheren
Ort auf.

Modellnummer: PT-D10000E/PT-DW10000E

Seriennummer:
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WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische
Schlage verursachen konnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher
Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Verordnung 3 fur Gerauschentwicklung. GSGV, 18 1991 Januar: Der Schalldruckpegel am
Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaf ISO 7779.

WARNUNG:

1) Ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteckdose, wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht verwenden.

2) Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten dirfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefuhrt werden.

3) Entfernen Sie den Erdungskontakt vom Stecker nicht. Dieses Gerat ist mit einem Schutzkontakt-
Erdungsstecker ausgestattet. Dieser Stecker passt nur in geerdete Steckdosen. Wenden Sie sich an einen
Elektriker, wenn der Stecker nicht in die Steckdose passt. Die Steckererdung darf nicht auf3er Funktion
gesetzt werden.

VORSICHT:
Halten Sie unbedingt die beigefligte Montageanleitung ein. Dazu gehort auch die Verwendung eines
abgeschirmten Schnittstellenkabels zum Anschluss eines Computers oder Peripheriegerates.

Pursuant to at the directive 2004/108/EC, article 9(2)
Panasonic Testing Centre
Panasonic Service Europe, a division of
Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15, 22525 Hamburg, F.R. Germany
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WICHTIG: FORMSTECKER (nur GroBbritannien)

LESEN SIE ZU IHRER SICHERHEIT DEN FOLGENDEN TEXT SORGFALTIG DURCH.

Das Gerat wird mit einem dreipoligen Formstecker geliefert. Im Stecker befindet sich eine 13 A-
Sicherung. Falls die Sicherung ersetzt werden muss, darf nur eine Sicherung, die eine Belast-
barkeit von 13 A besitzt und von ASTA oder BSI bis BS1362 genehmigt ist, verwendet werden.
Kontrollieren Sie, ob die Sicherung mit dem ASTA-Zeichen < oder dem BSI-Zeichen & ge-
kennzeichnet ist.

Falls die Sicherungsabdeckung des Steckers entfernt werden kann, missen Sie nach dem
Ersetzen der Sicherung die Abdeckung wieder anbringen. Der Stecker darf nicht ohne Siche-
rungsabdeckung verwendet werden. Ein Ersatz fur die Sicherungsabdeckung ist bei einem
autorisierten Kundendienstzentrum erhaltlich.

Wenn der Formstecker fiir die Steckdosen in lhrer Wohnung nicht geeignet ist, ent-
fernen Sie die Sicherung, schneiden Sie den Stecker ab und entsorgen Sie ihn sicher.
Wenn der abgeschnittene Stecker an eine 13 A-Steckdose angeschlossen wird, be-
steht eine groBe Gefahr eines elektrischen Schlages.

Wenn ein neuer Stecker angebracht wird, muss der nachstehende Kabelkode beachtet wer-
den.
Bei einem Zweifel wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker.

WARNUNG: —DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.
WICHTIG: — Die Drahte im Stromkabel sind nach folgendem
Kode farblich gekennzeichnet: —

Grun und Gelb: Erde

Blau: Neutral

Braun: Stromfuhrend

Falls die Kabelfarben dieses Gerates nicht mit den Kabelfarben |hres Steckers tibereinstim-
men, mussen Sie wie folgt vorgehen.

Das GRUN UND GELB gekennzeichnete Kabel muss an der mit ,E, dem Symbol < oder
der GRUN bzw. GRUN UND GELB gekennzeichneten Steckerklemme angeschlossen
werden.

Das BLAUE Kabel muss an der mit ,N“ oder der SCHWARZ gekennzeichneten Stecker-
klemme angeschlossen werden.

Das BRAUNE Kabel muss an der mit ,L*“ oder der ROT SICHERUNG
gekennzeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

Ersetzen der Sicherung: Offnen Sie das Sicherungsfach mit
einem Schraubendreher und ersetzen Sie die Sicherung.

DEUTSCH -5



Hinweise fur die Sicherheit

Bl Wenn ein Problem auftritt (z. B. wenn kein Bild angezeigt wird) oder
wenn Sie Rauch- oder Geruchsentwicklung am Projektor feststellen,
Gerat ausschalten und den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

« Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Brandes oder eines elektrischen Schlages.

» Kontrollieren Sie, dass kein Rauch mehr entsteht und wenden Sie sich bezliglich der Reparatur an
einen autorisierten Kundendienst.

» Versuchen Sie niemals selbst den Projektor zu reparieren, da dies gefahrlich sein kann.

B Der Aufstellungsort muss eine ausreichende Tragfahigkeit fiir den
Projektor aufweisen.

» Bei ungenlgender Tragfahigkeit kann der Projektor herunterfallen und beschadigt werden. Dabei
besteht eine hohe Verletzungsgefahr.

* Installationen, wie das Aufhangen an einer Decke, missen von einem qualifizierten Fachmann durch-
gefihrt werden.

» Bei fehlerhafter Installation besteht Verletzungsgefahr und die Gefahr eines elektrischen Schlages.

B Falls Fremdkorper oder Wasser in den Projektor gelangt sind, der Pro-
jektor fallen gelassen wurde oder das Gehause beschadigt ist, Gerat
ausschalten und den Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

» Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Brandes oder eines elektrischen Schlages.

*  Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, um die notwendigen Reparaturen ausfiihren zu
lassen.

B Luftfilter, Luftzufuhr und Luftabfuhr nicht abdecken.

» Bei abgedeckten Entliiftungsoffnungen kann sich der Projektor iberhitzen, was zu einem Feueraus-
bruch oder zu anderen Beschadigungen fihren kann.

B Netzsteckdose nicht tiberlasten.

+ Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brand filhren kann.

B Die Abdeckung nicht abnehmen oder irgendwelche Anderungen
daran vornehmen.
* Im Inneren des Projektors treten hohe Spannungen auf, die Brande und Stromschlage verursachen kdnnen.
» Fur Einstellungs- und Reparaturarbeiten missen Sie sich an einen autorisierten Kundendienst wenden.

B Den Stecker des Stromkabels regelmaBig reinigen, damit er nicht ver-
staubt.

*  Wenn der Stecker des Stromkabels verstaubt, kann die daraus resultierende Feuchtigkeit die Iso-
lierung beschadigen, was zu einem Brand flhren kann. Ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteck-
dose und wischen Sie ihn mit einem trockenen Tuch ab.

» Wenn Sie den Projektor langere Zeit nicht benutzen, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose.

B Beschadigung des Stromkabels oder des Netzsteckers verhindern.

* Beschadigen Sie das Stromkabel nicht, andern Sie es nicht, halten Sie es von heilRen Gegenstanden
fern, biegen Sie es nicht Ubermafig, verdrehen Sie es nicht, ziehen Sie nicht daran, stellen Sie keine
schweren Gegenstande darauf ab und schntiiren Sie es nicht eng zusammen.

* Wenn ein beschadigtes Stromkabel verwendet wird, kdnnen Stromschlage, Kurzschlisse und Brande
die Folge sein.

* Wenden Sie sich bei Bedarf an einen autorisierten Kundendienst, um das Stromkabel reparieren zu lassen.
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Das Stromkabel nicht mit nassen Handen berihren.
*  Wenn der Netzstecker mit nassen Handen berihrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

Netzstecker vollstandig in die Steckdose einstecken.

» Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was
zu einem elektrischen Schlag fiihren kann.

* Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockeren Steckdosen.

Den Projektor nicht auf instabile Flachen aufstellen.

» Bei der Aufstellung auf einer instabilen oder geneigten Flache kann der Projektor herunterfallen oder
umkippen, so dass hohe Verletzungsgefahr besteht und der Projektor beschadigt werden kann.

Der Projektor darf nicht nass werden.
» Es besteht eine hohe Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.

Lampe nicht auseinanderbauen.
*  Wenn die Lampe zerbricht, kann dies Verletzungen hervorrufen.

Keine Behalter mit Flussigkeiten auf den Projektor stellen.
» Bei Eindringen von Wasser besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
* Wenden Sie sich an einen autorisierten Kundendienst, falls Wasser in den Projektor gelangt ist.

Keine Fremdkorper in den Projektor stecken.

» Stecken Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande in den Projektor und lassen Sie keine
Fremdkérper in den Projektor fallen, weil dabei eine hohe Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages besteht.

Batterie nach der Entfernung aus der Fernbedienung von Kindern
fernhalten.

» Das Verschlucken der Batterie kann zur Erstickung fihren.

*  Wenn die Batterie verschluckt wird, suchen Sie sofort einen Arzt auf.

Plus- und Minuspole der Batterien nicht in Kontakt mit Metallgegen-
standen wie Ketten oder Haarnadeln bringen.

* Andernfalls kann die Batterie auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

* Lagern Sie Batterien in einer Plastiktlite und halten Sie sie von Metallgegenstanden fern.

Batterien mit Klebeband o. A. vor der Entsorgung isolieren.

*  Wenn die Batterie in Kontakt mit Metallgegenstanden oder anderen Batterien kommt, kann sie Feuer
fangen oder explodieren.

Nur ausgebildete Techniker sollten die Lampe austauschen.
« Die Lampe hat einen hohen Innendruck. Bei falscher Handhabung kénnen Fehlfunktionen auftreten.

» Die Lampe kann leicht beschadigt werden, wenn sie gegen harte Gegensténde sto3t oder fallen gelas-
sen wird. Dies kann zu Fehlfunktionen und Verletzungen fihren.

Bei Montage an der Decke Zubehorkabel (an einer anderen Stelle der
Deckenaufhangung befestigen) und Tragosen als zusatzliche Schutz-
maRfnahmen gegen das Herunterfallen des Projektors verwenden.

»  Wenn der Projektor nicht richtig abgesichert ist, kann dies zu Unfallen fihren.

Mehrere Gerate nicht direkt ubereinander aufstellen.

¢ Andernfalls kann es zu Unfallen kommen.
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Hinweise fur die Sicherheit (Fortsetzung)

B Projektor nicht verwenden, wenn sich die Objektivabdeckung noch auf
dem (im Handel erhaltlichen) Objektiv befindet.

» Bei Missachtung kann es zu einem Brand kommen.

VORSICHT

B Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten, an
denen der Projektor Rauch oder Dampf ausgesetzt wird, aufstellen.
« Die Verwendung des Projektors unter diesen Bedingungen kann zu Bréanden oder Stromschlagen fuhren.

Bl Halten Sie beim Abziehen des Netzkabels den Stecker, nicht das Kabel
fest.

* Durch das Ziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr von Branden,
Kurzschlissen oder Stromschlagen besteht.

B Vor dem Wechseln des Standortes muss das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen werden.

+ Bei einem Wechsel des Standortes mit angeschlossenen Kabeln kdnnen die Kabel beschadigt werden und
es besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.

B Keine schweren Gegenstiande auf den Projektor stellen.

« Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden kann
und dadurch Verletzungen verursacht werden kénnen.

B Batterien diirfen nicht kurzgeschlossen, erhitzt, zerlegt, und in Feuer
oder Wasser geworfen werden.

» Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Gberhitzen, explodieren oder Feuer fangen und
Verbrennungen und andere Verletzungen verursachen.

l Beim Einsetzen der Batterien muss die Polung (+ und =) beachtet werden.

» Wenn die Batterien falsch eingesetzt werden, kdnnen Sie explodieren, auslaufen, Brande oder Verletzun-
gen verursachen oder das Batteriefach und die angrenzenden Gerateteile verunreinigen.

M Nur die vorgeschriebenen Batterien verwenden.

+ Wenn die falschen Batterien verwendet werden, kénnen sie explodieren oder auslaufen, Brande oder
Verletzungen verursachen und das Batteriefach und die angrenzenden Gerateteile verunreinigen.

B Bei eingeschaltetem Projektor nicht in das Objektiv schauen.

» Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Wenn Sie bei eingeschaltetem Projektor direkt in das
Obijektiv schauen, besteht die Gefahr von Augenschaden.

B Hinde oder Gegenstande nicht in die Nahe der Luftabfuhr halten.

* An der Luftauslassoéffnung tritt heiRe Luft aus. Halten Sie Hande, Gesicht oder warmeempfindliche Gegenstande
nicht in die Nahe der Offnung.

B Keine alten Lampen verwenden.
* Der Lampeneinsatz kann beschadigt werden.

B Die Lampe darf erst ausgetauscht werden, wenn sie volistandig
abgekiuhlt ist, andernfalls kann es zu Verbrennungen kommen.
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B Ziehen Sie sicherheitshalber vor einer Reinigung den Netzstecker aus
der Steckdose.
» Falls das Netzkabel angeschlossen bleibt, kann ein elektrischer Schlag ausgeldst werden.

B Den Projektor innen jahrlich von einem autorisierten Kundendienst
reinigen lassen.
» Bei Staubansammlungen erhoht sich die Gefahr eines Feuerausbruchs und von Betriebsstérungen.

» Lassen Sie den Projektor vor Anbruch der feuchten Jahreszeit von einem autorisierten Kundendienst
reinigen. Der autorisierte Kundendienst kann Ihnen gegebenenfalls einen Kostenvoranschlag unter-
breiten.

B Offnungen neben der Linse wihrend der Verschiebung des Objektivs
nicht beruhren, da dies zu Verletzungen fuihren kann.

B Wir sind bemiiht, die Umwelt sauber und schadstofffrei zu halten.
Darum bitten wir Sie, irreparabel beschadigte Gerate zu lhrem Handler
oder in eine Recyclingsammelstelle zu bringen.

B Verwenden Sie keine Projektoren ohne hohenjustierbare FiiRe oder
Abdeckung des Projektionsobjektivs.

¢ Andernfalls konnen Fehlfunktionen am Gerat und Unfalle auftreten.
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Vor der Inbetriebnahme

Uberprifen Sie, dass alle unten aufgefiihrten Zubehdrteile im Lieferumfang des Projektors enthalten sind.

Fernbedienung
[N2QAYB000076 x 1]

Batterien fur die
Fernbedienung (AA)

Netzkabel

Fallsicherungen

Fur GroRbritannien
[K2CT3YY00006 x 1]

Fur Europa
[K2CM3YY00004 x 1]

Tragdse
[THEA172J x 4]

Kabel
[TTRAQ144 x 4]

VorsichtsmaBRnahmen beim Transport des Projektors

Das Objektiv reagiert empfindlich auf Erschitterungen und Schldge. Nehmen Sie das Objektiv daher wahrend des
Transports ab.

VorsichtsmaRnahmen bei der Aufstellung

Beachten Sie bei der Montage des Produktes folgende VorsichtsmalRnahmen.

l Bringen Sie die Abdeckung des Projektionsobjektivs an, nachdem Sie
das Objektiv befestigt haben.

Andernfalls verstaubt das Innere des Projektors und es kann zu Problemen mit dem Gerat kommen.

B Stellen Sie das Gerat nicht an Orten auf, wo es Vibrationen oder Schla-

gen ausgesetzt wird.

Wenn der Projektor an einem Ort aufgestellt wird, an dem Vibrationen von einem Antrieb oder aus anderen
Quellen darauf Ubertragen werden oder wenn es in einem Auto angebracht wird, kdnnen Bauteile im Inneren
des Gerats durch die Vibrationen oder Schlage beschadigt werden und somit zu einer Fehlfunktion flihren.
Stellen Sie das Gerat an einem vibrationsfreien Ort auf.

B Stellen Sie das Geréit nicht in der Nahe von Hochspannungsleitungen

oder Stromquellen auf.
Es kann zu Interferenzen kommen, wenn das Gerat in der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Strom-
quellen aufgestellt wird.

l Stellen Sie den Projektor nicht auf eine PVC-Unterlage oder einen Teppich.
Wenn die PVC-Unterlage angesaugt wird und die Luftzufuhr blockiert, erhéht sich die Innentemperatur des
Projektors, wodurch der Schutzschalter aktiviert und das Gerat ausgeschaltet wird.

B Das Gerat darf nur von einem ausgebildeten Techniker an der Decke

montiert werden.

Wenn das Gerat an der Decke montiert werden soll, erwerben Sie die optionale Aufthangung (fir hohe Decken:
Modelinr. ET-PKD100H) (fir niedrige Decken: Modellnr. ET-PKD100S) und lassen Sie das Gerat von einem
ausgebildeten Techniker anbringen.
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B Verwenden Sie den Projektor nicht in Hohenlagen iiber 2 700 m ii. NN.
Stellen Sie die Option ,HOHENLAGE" (S. Seite 76) bei der Verwendung in
Hohenlagen uber 1 400 m . NN auf ,,HOCH".

Andernfalls kann sich die Lebensdauer des Gerats verkirzen.

B Den Projektor nicht vertikal mit der Vorderseite nach unten installieren.

Wird der Projektor vertikal mit der Vorderseite nach unten oder in einem Winkel von 45° an der Vorder- oder
Ruckseite installiert, kann sich die Lampe nicht ordnungsgemaf abkihlen, so dass sich die Lebensdauer der
Lampe und des Projektors verkirzt.

Hinweise zum Gebrauch

B Anzeige klarer Bilder:

e Die Bilder werden nicht klar und kontrastreich angezeigt, wenn Tageslicht oder Beleuchtung auf die Projek-
tionsflache fallen. Ziehen Sie die Vorhange oder Jalousien zu, schalten Sie das Licht in der Nahe der Pro-
jektionsflache aus oder ergreifen Sie ahnliche MalRnahmen.

e In seltenen Fallen kann das Bild auf der Projektionsflache durch die warme Luft der Luftabfuhr flimmern.
Dies ist von der Umgebung abhangig. Vor dem Projektor dirfen sich daher keine Gerate befinden, die die
Abluft des Gerates oder von in der Nahe stehenden Geraten vor das Gerat wirbeln.

B Beriihren Sie die Linse nicht mit der bloRen Hand.

Fingerabdricke und Flecken auf der Projektionslinse werden vergrofRert und auf die Projektionsflache proji-
ziert. BerUhren Sie die Linse nicht. Decken Sie die Linse mit dem mitgelieferten Deckel ab, wenn der Projektor
nicht verwendet wird.

B Leinwand

Wenn die Leinwand fleckig, beschadigt oder verfarbt ist, kann kein klares Bild angezeigt werden. Verwenden
Sie beim Umgang mit der Leinwand keine flichtigen Substanzen und beschadigen oder beschmutzen Sie die
Leinwand nicht.

Bl Lampe

Als Lichtquelle dieses Gerates wird eine Quecksilberdampflampe mit hohem Innendruck verwendet. Diese

Lampe hat folgende Merkmale:

e Sie kann aufgrund von Schlagen, Fehlern oder Abnutzung mit einem lauten Gerausch platzen oder auth6-
ren zu leuchten.

e Der Lebenszyklus einer Quecksilberdampflampe unterscheidet sich je nach Herstellung und Nutzungsbe-
dingungen. Insbesondere das haufige oder wiederholte Ein- und Ausschalten des Gerates beeinflusst die
Lebensdauer negativ.

e In seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach der ersten Verwendung platzen.

e Die Wahrscheinlichkeit des Platzens erhéht sich, wenn die Lampe weiter verwendet wird, obwohl sie schon
ausgetauscht werden sollte.

B Wartung

Ziehen Sie vor der Reinigung den Netzstecker aus der Steckdose.

e Verwenden Sie zur Reinigung des Gehauses einen weichen, trockenen Lappen.
Verwenden Sie einen weichen, mit warmem Wasser befeuchteten Lappen, um Ol abzuwischen. Wenn ein
chemisches Reinigungstuch verwendet wird, befolgen Sie die diesem Tuch beiliegende Gebrauchsanlei-
tung.

e Reinigen Sie die Linse nicht mit einem flusenden oder staubigen Lappen.
Wenn Staub auf die Linse kommt, wird er vergré3ert und auf die Leinwand projiziert. Verwenden Sie einen
weichen, sauberen Lappen zur Entstaubung.

Wenden Sie sich zur Entsorgung des Produkts an lhren Handler oder Fachhandler.
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Anordnung und Funktion der Tasten und Bauteile

Fernbedienung

B Vorderseite

@

@

@

@
® ®

®
@
®

©)
@
®
Panasonic

(@ Betriebsanzeige der Fernbedienung Taste ENTER ......ccocciiiniiieee e (S. 48)

Die Lampe leuchtet, wenn eine Taste der Fernbe-
dienung gedrickt wird.

(2 Taste POWER STANDBY ........cccceeueue (S. 34, 36)
Wenn sich der Projektor im Projektionsmodus
befindet und der Schalter MAIN POWER am Ge-
rat auf | gestellt wurde, schaltet diese Taste den
Projektor in den Bereitschaftsmodus.

(@ Taste POWER ON .........ccoccerirncrneencnns (S. 34, 35)
Wenn sich der Projektor im Bereitschaftsmodus
befindet und der Schalter MAIN POWER am Ge-
rat auf ,|I* gestellt wurde, schaltet diese Taste den
Projektor in den Projektionsmodus.

@ Eingabeauswahltasten (RGB1, RGB2,

DVI-D, VIDEO, S-VIDEO, AUX) .....cccccveeuunes (S. 43)
Mit diesen Tasten kdnnen Sie den verwendeten
Eingang auf RGB1, RGB2, DVI-D, VIDEO, S-VI-
DEO oder AUX (Modulanschluss) schalten.

(B Taste MENU ........coccorrvcmrrcerrcceeneae (S. 46, 48)
Blendet das Hauptmen( ein oder aus. Wenn das
Menl angezeigt wird, dient diese Taste auch zur
Ruckkehr zum vorherigen Bildschirm.

(6 Pfeiltasten A V 4» .........ccoenirrvcernnnen. (S. 48, 99)
Mit diesen Tasten kdnnen Sie ein Objekt auf dem
Menubildschirm auswahlen, die Einstellung &ndern
und anpassen.

Mit diesen Tasten kdnnen Sie auch das Kennwort
unter ,SICHERHEIT* eingeben.

12 - DEUTSCH

Mit dieser Taste gelangen Sie in eine Menuaus-
wahl oder fihren eine Funktion aus.

(@ Taste ON SCREEN .......ccccceecimreirncieneennnns (S. 43)
Mit dieser Taste kdnnen Sie die Bildschirmanzei-
ge-Funktion ein- und ausschalten.

Taste TEST PATTERN .......cccccciivieniiiennnns (S. 44)
Mit dieser Taste wird das Testbild angezeigt.
(@) Zahlentasten (0-9) ......ccccccereerrreccerrnnen. (S. 18, 82)

Diese Tasten werden flir Systeme genutzt, in
denen mehr als ein Projektor verwendet wird. Mit
ihnen werden die Identifikationsnummern bei der
Auswahl einer Kennzeichnung eingegeben und zur
Eingabe von Kennwoértern durch das entsprechen-
de Personal verwendet.

Taste STATUS ... (S. 43)
Mit dieser Taste kdnnen Sie Informationen zum
Projektor anzeigen. Sie kann auch dazu verwendet
werden, Informationen Uber den Projektorstatus
per E-Mail zu versenden.

) Taste LIGHT .....ccccvcvirrceerrceee s (S. 44)
Mit dieser Taste wird die Tastenbeleuchtung der
Fernbedienung eingeschaltet. Das Licht erlischt
zehn Sekunden nach der letzten Eingabe.



Bl Secite

B Oberseite
@

o

B Unterseite

@ Taste AUTO SET UP .....ccooeccevvcceerrceerraeen, (S. 44)
Mit dieser Taste kénnen Sie wahrend der Projek-
tion eines Bildes automatisch die Bildposition auf
der Leinwand korrigieren. Wahrend der automa-
tischen Einrichtung wird die Meldung ,SICHERE
DATEN® auf der Leinwand angezeigt.

@ Taste SHUTTER ......ccoccrrvrrrcirrcrrrceerceneen (S. 43)
Mit dieser Taste wird das Bild vortibergehend
ausgeblendet.

Taste ASPECT ....ccccvvrvrcmrrcr e s e e sneens (S. 45)
Schaltet das Bildkantenverhaltnis um.

@ Taste LENS (FOCUS, ZOOM, SHIFT) ....... (S. 37)
Mit diesen Tasten stellen Sie das Objektiv ein.

Funktionstaste 1 (FUNC1) ........cccccevvinnees (S. 44)
Mit dieser Taste kdnnen Sie Funktionen bedienen,
die unter ,FUNC1* im Bildschirm ,OPTIONEN1“ im
HAUPTMENU eingestellt wurden.

@ Taste DEFAULT .....cccovvvcerrrccerrrceeesceeeseen (S. 48)
Mit dieser Taste stellen Sie fabrikseitig voreinge-
stellten Einstellungen wieder her.

Taste ID SET .....cccocverreecmreersecmeeeesnnes (S. 18, 75)
Wenn im System mehr als ein Gerat verwendet
wird, legt diese Taste die Kennzeichnung der Fern-
bedienung fest.

Taste ID ALL .....ccooiiiiiereceenee e (S. 18, 75)
Wenn im System mehr als ein Gerat verwendet
wird, schaltet diese Taste die Gerate in einen
Modus, in dem alle Gerate gleichzeitig Uber eine
Fernbedienung betatigt werden kénnen.

@) Taste LOCK
Mit dieser Taste wird verhindert, dass der Projektor
unabsichtlich durch Betatigung einer Taste bedient
wird und dass die Batterien der Fernbedienung zu
schnell verbraucht werden.

@) Sender der Fernbedienung
Richten Sie die Sender der Fernbedienung bei der
Bedienung auf den Empfanger am Gerat.

@ Kabelanschluss der Fernbedienung........ (S.18)
Schlief3en Sie die Fernbedienung mit dem im Han-
del erhaltlichen Verbindungskabel an das Gerat
an, wenn Sie den Kabelanschluss der Fernbedie-
nung verwenden moéchten.

* Wenn kein im Handel erhaltliches Anschlussmodul
angeschlossen wurde, kann der Anschluss mit der
Taste AUX nicht ausgewahlt werden.
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Anordnung und Funktion der Tasten und Bauteile (Fortsetzung)

Projektor

B Vorderseite

B Riickseite

L/ /
{5

r—

(1 Abdeckung des Projektionsobjektivs ...... (S. 33)
(2 Projektionsobjektiv (optional)
Objektiv zur Projizierung von Bildern auf die Lein-
wand.

(3 Empfanger fiir die Fernbedienung
(Vorderseite)........ccccerreeeimrerrnrseeee s (S.17)
Empfangt die Signale der Fernbedienung.

@ LAMP-Uberwachung (LAMP1, LAMP2,
LAMP3, LAMP4) .........ereerecreerercneeeennas (S.107)
Leuchten, wenn die Lampe ausgetauscht werden
muss. Leuchten auch, wenn ungewdhnliche Vor-
kommnisse im Lampenschaltkreis auftreten.

(® Temperaturiiberwachung (TEMP)........... (S.107)
Leuchtet oder blinkt, wenn die Innentemperatur
ungewohnlich ist.

(® Betriebsanzeige........cccccecceriiinriirnienrisennen, (S. 34)
Die Lampe leuchtet rot, wenn der Schalter MAIN
POWER auf ,I* (Ein) gestellt wurde. Leuchtet griin,
wenn die Taste POWER ON auf der Fernbedie-
nung oder am Gerat gedrickt wird.

@ Liiftungsoffnungen

Diebstahlsicherungsose
An dieser Ose kénnen Sie ein im Handel erhaltli-
ches Diebstahlschutzkabel anschliel3en.

(@ Hohenverstellbare GeritefiiBle.................. (S. 20)
Mit diesen Geratefluilien kdnnen Sie den Neigungs-
winkel des Projektors einstellen.

(Die héhenverstellbaren Fiie sind vorne und hin-
ten links und rechts angebracht.)
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Objektivabdeckungssperrtaste................. (S. 33)
Diese Taste ver- und entriegelt die abnehmbare
Objektivabdeckung (optional).

GOV 1 {117 (ST (S.108)

@@ Luftfilterreinigungsiiberwachung..... (S. 80, 108)
Blinkt blau, wenn der Luftfilter gereinigt wird.
Leuchtet rot, wenn ein Problem mit dem Luftfilter
vorliegt.

@ Luftfilterschraube...........ccccoooveveiicnicennne (S. 108)
Befestigt die Abdeckung des Luftfilters.
Lampenabdeckungsschraube................. (S.111)

Befestigt die Abdeckung der Lampe.

@® Empfanger fiir die Fernbedienung
(RUCKSE@IE) ....eeveeeereereeere e e e e s e (S.17)
Empfangt ebenfalls die Signale der Fernbedie-
nung.

Empfanger fiir die Fernbedienung
(UNterseite).......uveeeeeeeeeiiiiiiiiiiiieeeee e (S.17)
Empfangt ebenfalls die Signale der Fernbedie-
nung.

@ Luftzufuhr
Darf nicht abgedeckt werden.

Lampenabdeckung.........c.ccceeereerrceenenenne (S. 111)
Deckt die Lampe ab.



B Seite B Steuerelemente
Anschlisse 9
(S.16) ®
Steuerelemente
O) @ ®
@D Anschluss AC IN .......ccoccivccimrcmrsieescennen (S. 34) Taste LENS ..o (S.37)

SchlieRen Sie hier das mitgelieferte Stromkabel
an.

SchlieRen Sie kein anderes Kabel an diesen An-
schluss an.

(2 Schalter MAIN POWER .......cccccceeuvneeen. (S. 35, 36)
Mit diesem Schalter schalten Sie die Stromzufuhr
zum Projektor ein (,I“) oder aus (,0%).

(@ Steckplatzabdeckung........c.ccceeereierrinennnn. (S. 28)
Zum Einbau des Anschlussmoduls.
@ Taste POWER ON (1) cccccerevnirvicerrinnen, (S. 34, 35)

Wenn sich der Projektor im Bereitschaftsmodus
befindet und der Schalter MAIN POWER am Ge-
rat auf | gestellt wurde, schaltet diese Taste den
Projektor in den Projektionsmodus.

(® Taste POWER STANDBY (()) ............ (S. 34, 36)
Wenn sich der Projektor im Projektionsmodus
befindet und der Schalter MAIN POWER am Ge-
rat auf | gestellt wurde, schaltet diese Taste den
Projektor in den Bereitschaftsmodus.

® Taste MENU ........ccoooiriomirereeneeeeeene (S. 46, 48)
Blendet das Hauptmentu ein oder aus. Wenn das
Menu angezeigt wird, dient diese Taste auch zur
Ruckkehr zum vorherigen Bildschirm.

Die Menus kdnnen angezeigt werden, indem die
Taste MENU mindestens drei Sekunden lang ge-
drickt wird, wenn die Bildschirmanzeige-Funktion
ausgeschaltet ist.

(@ Pfeiltasten AV 4> ..o (S. 48, 99)
Mit diesen Tasten konnen Sie ein Objekt auf dem
MenUbildschirm auswahlen, die Einstellung andern
und anpassen.

Mit diesen Tasten kdnnen Sie auch das Kennwort
fur ,SICHERHEIT" eingeben.

Aktiviert den Einstellungsmodus flr Scharfstellen,
Zoom und Positionsveranderung des Objektivs.

(@ Taste ENTER ......ccccccvvimrcerrrennsess s (S. 48)
Mit dieser Taste gelangen Sie in eine Menuaus-
wahl oder fuhren eine Funktion aus.

Eingabeauswahltasten (VIDEO, S-VIDEO,
RGB1, RGB2, DVI-D, AUX) ....cooeeeeererriinns (S. 43)
Mit diesen Tasten konnen Sie den verwendeten
Eingang auf VIDEO, S-VIDEO, RGB1, RGB2,
DVI-D oder AUX (Modulanschluss) schalten.

i) Taste AUTO SETUP ......cccoovccrrrcceerrccerrnnen, (S. 44)
Mit dieser Taste kénnen Sie wahrend der Projek-
tion eines Bildes automatisch die Bildposition auf
der Leinwand korrigieren. Wahrend der automa-
tischen Einrichtung wird die Meldung ,AUSFUH-
RUNG...“ auf der Leinwand angezeigt.

@ Anzeige zur selbststindigen
Fehlerfindung ...............ccccooi (S.114-115)

@ Taste LIGHT ON/OFF
Mit diesem Schalter kénnen Sie die Anschlisse
und Steuerelemente beleuchten.

Taste SHUTTER .....coooveiiieereeeee e (S. 43)
Mit dieser Taste wird das Bild voribergehend
ausgeblendet.

* Wenn kein im Handel erhaltliches Anschlussmodul
angeschlossen wurde, kann der Anschluss mit der
Taste AUX nicht ausgewahlt werden.
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Anordnung und Funktion der Tasten und Bauteile (Fortsetzung)

B Anschliisse

? ? ? ® ® ®
E [T

SERIAL

0)}3]0. 0, ©,[<z|ezmm)

@ ® ©)

—zam-‘-l [ Ros2iN |

Q) ®

(@ Anschluss REMOTE1 IN/OUT .................. (S.18)
Wenn im System mehr als ein Gerat verwendet
wird, kdnnen die Gerate miteinander verbunden
werden und Uber eine per Kabel (M3-Buchse)
angeschlossene Fernbedienung bedient werden.

(@ Anschluss REMOTE2 IN .......cccccvveeenne (S. 106)
Der Benutzer kann das Gerat Uber eine externe
Steuerungseinheit, die an diesen Anschluss
(D-SUB-9-Stift-Buchse) angeschlossen wird,
fernsteuern.

(@ Anschluss SERIAL IN ....(S. 25, 26, 79, 102—105)
Dieser Anschluss ist ein RS-232C-konformer
Eingang (Umschalten notwendig) zum Anschluss
eines PC und zur externen Bedienung des Gerates
(D-SUB-9-Stift-Buchse).

@ Anschluss SERIAL IN ....(S. 25, 26, 79, 102—105)
Dieser Anschluss ist ein RS-422-konformer
Eingang (Umschalten notwendig) zum Anschluss
eines PC und zur externen Bedienung des Gerates
(D-SUB-9-Stift-Buchse).

(® Anschluss SERIAL OUT .......... (S. 26, 102-105)
Dieser Anschluss ist ein RS-422-konformer
Ausgang (Umschalten notwendig), der Signale
weitergibt, die an den seriellen Anschlissen
eingehen
(D-SUB 9-Stift-Buchse).
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(6 LAN-Anschluss
(10BASE-T/100BASE-TX).......ccenuue (S. 25, 26, 85)
Dieser Eingang wird fiir den Anschluss eines LAN-
Kabels verwendet.

@ Anschluss VIDEOIN ........ccccevvvemrccceenne (S. 25)
Eingang fir Videosignale. (BNC)

Anschluss VIDEO OUT .......ccccceeeirrreneenne (S. 25)
Ausgang (Active Through) fir Videosignale. (BNC)

(© Anschluss S-VIDEO IN .........cccccerirreernne. (S. 25)

Ein Eingang fur S-Video-Signale (Mini DIN 4-Stift).
Dieser Anschluss ist flir S1-Signale bestimmt

und schaltet automatisch je nach Eingangssignal
zwischen 16:9 und 4:3 um.

Anschluss RGB (YPsPr) 1IN ............. (S. 25, 26)
Ein Eingang fir RGB- oder YPsPr-Signale. (BNC)
(i) Anschluss RGB2IN ........cccccvvvmricericennnne. (S. 26)

Ein Eingang fiir RGB- oder YP&Pr-Signale
(D-SUB-15-Stift-Buchse).

@ Anschluss DVI-DIN ........cccccvrveeennne (S. 25, 26)
Eingang fir DVI-D-Signale.




Verwendung der Fernbedienung

Einlegen der Batterien

Wenn Sie die im Lieferumfang enthaltenen AA-Batte-
rien in das Batteriefach der Fernbedienung einlegen,
muss die korrekte Polung beachtet werden.

1. Offnen Sie die Abdeckung des

Reichweite der

Fernbedienung

Die Fernbedienung sollte normalerweise auf den
Empfanger an der Vorder- oder Rickseite des Gerats
gerichtet werden (Abbildung 1).

Die Reichweite betragt ungefahr 30 Meter vom Emp-

Batteriefaches fanger an der Vorder- oder Riickseite.
« Offnen Sie die Abde.ckung in der Reihenfolge Die Fernbedienung kann auch auf die Leinwand ge-
@ und dann @ richtet werden, die die Befehle wie in Abbildung 2

dargestellt zurlick zum Empfénger an der Vorderseite

des Projektors wirft.

* Wenn die Fernbedienung auf die Leinwand gerichtet
wird, ist die Reichweite aufgrund der Streuverluste
durch die Reflexion moglicherweise geringer.

Abbildung 1
* Aufsicht
(Vorderseite) (Rickseite)
S : : 30° ] 30°
2. Legen Sie die Batterien ein. | }
* Legen Sie die Batterien korrekt gepolt (®, @) in }g ]
das Fach ein (siehe Abbildung). Fernbe- 30° b 30° gieer::'s-
dienung 9

Im Lieferumfang enthaltene AA-
. Batterien (©-Pol zuerst einlegen).

» Seitenansicht

Fernbedienung

3. SchlieRen Sie das Batteriefach

wieder.

15°
» Setzen Sie die Abdeckung des Batteriefachs %‘E
wieder ein und schieben Sie sie zu, bis sie
hérbar einrastet. 15°  Fernbe-

30°/ T\30° dienung

=)

= Fernbedienung

Abbildung 2

1 Projektionsflache Projektor

» Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

» Bringen Sie die Fernbedienung nicht mit Flissig-
keiten in Beruhrung.

* Verwenden Sie keine NiCd-Batterien.

* Geben Sie die LOCK-Taste frei, bevor Sie die Fern-
bedienung verwenden. (S. 13)

Empfanger fir
die Fernbedie-
nung (Rickseite)

Empfanger fir die
Fernbedienung

~ dienung (Vorderseite)

Fernbe-
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Verwendung der Fernbedienung (Fortsetzung)

m, - _ Verwenden einer uber
» Die Fernbedienung funktioniert gegebenenfalls nicht
Kabel angeschlossenen

richtig, wenn sich zwischen Fernbedienung und

Gerat Gegenstande befinden. Fern bedienung

» Der Empfanger der Fernbedienung funktioniert
gegebenenfalls nicht richtig, wenn er starkem Um- Wenn mehrere Gerate im Rahmen eines Systems mit-
gebungslicht wie z. B. Neonlampen ausgesetzt ist. einander verbunden werden, verwenden Sie ein M3-
Stellen Sie den Projektor so auf, dass die Empfan- Stereo-Minibuchsenkabel (im Handel erhaltlich), um
ger flr die Fernbedienung nicht intensivem Licht mehrere Gerate gleichzeitig mit einer Fernbedienung
ausgesetzt sind. Uber den Anschluss REMOTE1 IN/OUT zu bedienen.

Die Verwendung der tber Kabel angeschlossenen
Fernbedienung empfiehlt sich auch, wenn ein Hin-

Einstellen der Identifika- dernis zwischen Fernbedienung und Gerat steht oder
tions nummer ei nes PrO' :ﬁgn die Gerate starker Lichteinstrahlung ausgesetzt
jektors an der Fern bedie' An den zweiten Projektor anschlieRen
nung

Jeder Projektor hat eine Identifikationsnummer. Diese

Nummer muss vorher auf der Fernbedienung einge- Anschliisse

stellt werden, damit der Benutzer die Fernbedienung
benutzen kann. Die Identifikationsnummer des Pro-
jektors wird im Werk auf ,,ALLE“ gestellt; verwen-
den Sie die Taste ID ALL auf der Fernbedienung,
wenn Sie nur einen Projektor verwenden.

1. Druicken Sie ID SET und geben O X T
Sie dann innerhalb von funf Se-

. —— M3-Stereo-Ministift-PIN-Kabel
kunden mlt den Zahlentasten (getrennt erhémich)

(0-9) die zweistellige Identifika-
tionsnummer ein, die flir den
Projektor eingestellt wurde.

e Dricken Sie ID SET nicht aus Versehen oder aus
Unachtsamkeit, da die Identifikationsnummer auf
der Fernbedienung auch eingestellt werden kann,

wenn sich kein Projektor in der Nahe befindet.

Fernbedienung

*« Wenn Sie die ZWGiSte”ige |dentifikationsnummer « VVerwenden Sie ein hochstens 15 m |anges’ ab-
nicht innerhalb von fiinf Sekunden nach Betéatigung geschirmtes, zweiadriges Kabel. Wenn das Kabel
von ID SET eingeben, bleibt die Identifikationsnum- langer als 15 Meter ist, ist die Abschirmung des
mer die gleiche, die vor Betatigung der Taste ID Kabels méglicherweise nicht ausreichend und die
SET eingestellt war. Fernbedienung funktioniert nicht.

« Die angegebene |dentifikationsnummer wird in der
Fernbedienung gespeichert, bis eine andere Num-
mer festgelegt wird. Die gespeicherte Identifikations-
nummer wird jedoch geldscht, wenn die Batterien
leer sind oder ausgetauscht werden. Wenn die
Batterien ausgetauscht werden, stellen Sie die Iden-
tifikationsnummer erneut ein.
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Beispielsysteme

Beispielsysteme

Der Projektor verfligt Gber viele Anschliisse und optionale Zubehorteile, durch die das System erweitert werden
kann. Alle Anschliisse am Gerat verflgen Utber Ein- und Ausgange.
Beispiele flur Systemerweiterungen:

System 1 \

Die optionale Aufhangung fur hohe oder niedrige Decken passt den Projektor
an die individuellen Bedingungen des Aufstellungsortes an.

System 2 \

Anschluss an einen Computer tiber den Anschluss DVI-D IN oder das optionale
Anschlussmodul DVI-D.
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Montage (Fortsetzung)

Einstellen der GeratefiiRe

Die vier FuRe an der Unterseite des Projektors sind héhenverstellbar (0 mm—15 mm) und kénnen verwendet

werden, wenn die Aufstellflache nicht waagerecht ist.
(Vorderseite) (Ruckseite)

( =)

& B &

Projektionsschema

Bei diesem Projektor kdnnen folgende vier Projektionsschemata eingesetzt werden. Wahlen Sie das fir den
Aufstellungsort geeignetste Schema aus. Verwenden Sie das OPTIONEN-MenU auf dem Mendbildschirm, um das
gewunschte Projektionsschema auszuwahlen. (S. 76)

Boden Decke

om0

jatad

Riickseite |Vorderseite

Aufstellung - Abmessungen

Orientieren Sie sich bei der Planung der Aufstellung von Projektor und Leinwand an folgenden Abbildungen und
den Informationen auf der nachsten Seite. Nach der Aufstellung des Projektors kann die Feinabstimmung der Bild-
grofke und der vertikalen Bildposition Uber das Zoomobjektiv und die Objektivverschiebung vorgenommen werden.

® Anbringung einer optionalen
Deckenaufhangung (ET-PKD100H)

Seitenansicht (MaReinheit: mm) Aufsicht (MaReinheit: mm)
’ 200
H T s :
u L L @
254 3 § t 5
&
L
H
Projektionsflache 2
Projektionsflache g
;:H g.rlziﬁ_ll(:onsabstand ﬁW: \?"?t'tl)(r?iteAb ——_ Objektiv MaR L1 (ca.)
: Bildhthe : Vertikaler Abstand zwischen
der Ebene der Objektivmitte ET-D75LE1 62,5
und der Unterkante des ET-D75LE2 47
projizierten Bildes ET-D75LE3 50,5
*Fur PT-D10000E:  H=0bis SH ET-D75LE4 744
Fiir PT-DW10000E: =-0,1 x SH bis 1,1 x SH ET-D75LES 150,5
* Wenn das ET-D75LE5 montiert wurde, ist der Wert sowohl ET-D75LE6 160
fur den PT-D10000E als auch fir den PT-DW10000E ET-D75LES8 202,5

feststehend (H = SH/2). Wenn das ET-D75LE6 montiert
wurde, betragen die Werte H = 0,1 x SH bis 0,9 x SH flr
den PT-D10000E und H = 0 bis SH fiir den PT-DW10000E.
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Projektionsabstande nach Objektivart (optional)

Jedes optionale Objektiv bendtigt fir die gleiche BildgroRe einen anderen Projektionsabstand. Wahlen Sie anhand
der folgenden Tabellen und Projektionsabstande nach Art des Objektivs das im Handel erhaltliche Objektiv aus,
dass fur lhren Aufstellungsort am besten geeignet ist.

Seitenansicht

- Projektionsflache
SH| #— — — —
Aufsicht
Projektionsflache
sw| §}4
L
5
8
I §
- & L :Projektionsabstand
* r SH : Nutzbare Leinwandhohe
L ﬂF SW : Nutzbare Leinwandbreite

+ Die hier aufgefiihrten Projektionsabstéande beinhalten eine Abweichung von 5 %.
» Trapezabweichungen werden durch die Verkleinerung der BildgréRe korrigiert.

B Projektionsabstiande nach Art des Objektivs (fiir den PT-DW10000E)
® Fiir das Bildkantenverhiltnis 16:9 (MaBeinheiten: m)

Feststehen-

Objektivart Zoomobjektiv des Objektiv

Modellnummer des

N e ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6 | ET-D75LES
Projektionsobjektivs

Verhaltnis, wie das
Bild an die Wand 1,4-1,8 :1 1,8-2,8:1 2,8-4,6: 1 4,6-7,4:1 7,3-13,8 : 1 0,9-11:1 0,7:1
geworfen wird*'

Leinwandabmes-

Projektionsabstand (L)

sungen
l:m(:k Nutzbare Nutzbare| . ' . . _
fliche Hohe | Breite | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Feststehend
(Zoll) (SH) (SW)
70 0,872 | 1,650 | 2,07 | 2,77 | 2,80 | 4,21 423 | 7,09 | 7,10 | 11,37 | 11,09 | 21,14 | 1,39 1,66 1,02
80 0,996 | 1,771 | 2,38 | 3,18 | 3,21 4,83 | 4,84 | 813 | 8,13 | 13,01 | 12,73 | 24,21 | 1,60 1,91 1,18
90 1,121 {1,992 | 2,68 | 359 | 3,62 | 545 | 546 | 9,16 | 9,16 | 14,65 | 14,37 | 27,29 | 1,81 2,16 1,34
100 | 1,245 | 2,214 | 2,99 | 4,00 | 4,04 | 6,07 | 6,08 | 10,19 | 10,19 | 16,29 | 16,01 | 30,36 | 2,01 2,41 1,50
120 | 1,494 | 2,657 | 360 | 482 | 486 | 7,30 | 7,31 | 12,25 | 12,26 | 19,57 | 19,29 | 36,50 | 2,43 | 2,90 1,81
150 | 1,868 | 3,321 | 4,53 | 6,05 | 6,09 | 9,15 | 9,16 | 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 | 45,72 | 3,05 | 3,65 2,29
200 | 2,491 | 4,428 | 6,06 | 8,10 | 8,15 | 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08 | 4,08 | 4,89 3,08
250 | 3,113 | 5535 | 7,59 | 10,15 | 10,21 | 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44 | 5,12 | 6,13 3,87
300 | 3,736 | 6,641 | 9,13 | 12,19 | 12,27 | 18,41 | 18,42 | 30,81 | 30,81 | 49,08 | 48,80 | 91,79 | 6,15 | 7,37 4,66
350 | 4,358 | 7,748 | 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 | 35,96 | 35,97 | 57,28 | 57,00 | 107,15 7,19 | 8,61
400 | 4,981 | 8,855 | 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 41,12 | 65,47 | 65,19 |122,51| 8,22 | 9,85
500 | 6,226 (11,069| 15,26 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23 | 10,29 | 12,33
600 | 7,472 (13,283 | 18,33 | 24,49 | 24,61 | 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95| 12,36 | 14,81

*1: Das ,Wurf verhaltnis® ist das ungefahre Verhaltnis zwischen Bildschirmbreite zum Projektionsabstand.
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Montage (Fortsetzung)

B Projektionsabstiande nach Art des Objektivs (fiir den PT-D10000E)

® Fiir das Bildkantenverhiltnis 4:3 (MaBeinheiten: m)

Feststehen-

Objektivart z bjekti
jektiva oomobjektiv des Objektiv

Modellnummer des

Projektionsobjektivs

Verhiltnis, wie das
Bild an die Wand 1,5-2,0:1 2,0-3,0:1 3,0-5,0:1 5,0-8,0:1 | 7,9-15,0:1 1,0-1,2:1 0,8:1
geworfen wird*'
Leinwandabmes-

ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6 | ET-D75LE5

Projektionsabstand (L)

sungen

lzmik Nutzbare Nutzbare| . _ . . _
fliiche Hohe | Breite | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Feststehend
(Zoll) (SH) (SW)

70 1,067 | 1,422 | 2,07 | 2,77 | 2,80 | 4,21 423 | 7,09 | 7,10 | 11,37 | 11,09 | 21,14 | 1,39 1,66 1,02

80 1,219 | 1,626 | 2,38 | 3,18 | 3,21 483 | 484 | 813 | 8,13 | 13,01 | 12,73 | 24,21 | 1,60 1,91 1,18

90 1,372 {1,829 | 2,68 | 359 | 3,62 | 545 | 546 | 9,16 | 9,16 | 14,65 | 14,37 | 27,29 | 1,81 2,16 1,34

100 | 1,524 | 2,032 | 2,99 | 4,00 | 404 | 6,07 | 6,08 | 10,19 | 10,19 | 16,29 | 16,01 | 30,36 | 2,01 2,41 1,50
120 | 1,829 | 2,438 | 3,60 | 4,82 | 486 | 7,30 | 7,31 | 12,25 | 12,26 | 19,657 | 19,29 | 36,50 | 2,43 | 2,90 1,81

150 | 2,286 | 3,048 | 4,53 | 6,05 | 6,09 | 9,15 | 9,16 | 15,34 | 15,35 | 24,49 | 24,21 | 45,72 | 3,05 | 3,65 2,29
200 | 3,048 | 4,064 | 6,06 | 8,10 | 8,15 | 12,24 | 12,25 | 20,50 | 20,50 | 32,69 | 32,40 | 61,08 | 4,08 | 4,89 3,08
250 | 3,810 | 5,080 | 7,59 | 10,15 | 10,21 | 15,33 | 15,34 | 25,65 | 25,66 | 40,88 | 40,60 | 76,44 | 512 | 6,13 3,87
300 | 4,572 | 6,096 | 9,13 | 12,19 | 12,27 | 18,41 | 18,42 | 30,81 | 30,81 | 49,08 | 48,80 | 91,79 | 6,15 | 7,37 4,66
350 | 5,334 | 7,112 | 10,66 | 14,24 | 14,32 | 21,50 | 21,51 | 35,96 | 35,97 | 57,28 | 57,00 | 107,15 7,19 | 8,61

400 | 6,096 | 8,128 | 12,19 | 16,29 | 16,38 | 24,58 | 24,60 | 41,12 | 41,12 | 65,47 | 65,19 [122,51| 8,22 | 9,85

500 | 7,620 (10,160| 15,26 | 20,39 | 20,50 | 30,76 | 30,77 | 51,42 | 51,43 | 81,87 | 81,59 | 153,23 | 10,29 | 12,33

600 | 9,144 (12,192| 18,33 | 24,49 | 24,61 | 36,93 | 36,94 | 61,73 | 61,74 | 98,26 | 97,98 | 183,95| 12,36 | 14,81

® Fiir das Bildkantenverhaltnis 16:9 (MaBeinheiten: m)

Feststehen-

Objektivart Zoomobjektiv des Objektiv

Modellnummer des

Projektionsobjektivs

Verhéltnis, wie das
Bild an die Wand 1,5-2,0:1 2,0-3,0:1 3,0-5,0:1 5,0-8,0:1 | 8,0-150:1 | 1,0-1,2:1 0,8:1
geworfen wird*'
Leinwandabmes-

ET-D75LE1 | ET-D75LE2 | ET-D75LE3 | ET-D75LE4 | ET-D75LE8 | ET-D75LE6 | ET-D75LES

Projektionsabstand (L)

sungen

F;r:#]ik Nutzbare Nutzbare| _ _ _ _ _

fléiche Hohe | Breite | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Min. | Max. | Feststehend
(Zoll) (SH) (SW)

70 0,872 | 1,550 | 2,26 | 3,02 | 3,06 | 4,60 | 4,61 7,74 7,75 | 12,40 | 12,12 | 23,06 | 1,52 1,82 1,12

80 0,996 | 1,771 | 2,60 | 3,47 | 3,51 527 | 528 | 886 | 887 | 14,18 | 13,90 | 26,41 | 1,75 | 2,09 1,29

90 1,121 {1,992 | 293 | 392 | 395 | 595 | 596 | 9,99 | 9,99 | 1597 | 15,69 | 29,76 | 1,97 | 2,36 1,47
100 | 1,245 | 2,214 | 3,27 | 4,36 | 440 | 662 | 6,63 | 11,11 | 11,11 | 17,76 | 17,47 | 33,10 | 2,20 | 2,63 1,64
120 | 1,494 | 2,657 | 3,93 | 526 | 530 | 796 | 7,97 | 13,35 | 13,36 | 21,33 | 21,04 | 39,79 | 2,65 | 3,17 1,98
150 | 1,868 | 3,321 | 494 | 6,60 | 6,64 | 9,98 | 9,99 | 16,72 | 16,73 | 26,68 | 26,40 | 49,83 | 3,33 | 3,98 2,50
200 | 2,491 | 4,428 | 6,61 8,83 | 8,89 | 13,34 | 13,35 | 22,34 | 22,34 | 35,61 | 35,33 | 66,56 | 4,45 | 5,33 3,36
250 | 3,113 | 5,535 | 8,28 | 11,06 | 11,13 | 16,70 | 16,71 | 27,95 | 27,96 | 44,54 | 44,26 | 83,29 | 5,58 | 6,68 4,22
300 | 3,736 | 6,641 | 9,95 | 13,29 | 13,37 | 20,07 | 20,08 | 33,57 | 33,57 | 53,47 | 53,19 | 100,02 | 6,71 8,03 5,08
350 | 4,358 | 7,748 | 11,62 | 15,52 | 15,61 | 23,43 | 23,44 | 39,18 | 39,19 | 62,40 | 62,12 |116,75| 7,84 | 9,38

400 | 4,981 | 8,855 | 13,29 | 17,76 | 17,85 | 26,79 | 26,80 | 44,80 | 44,80 | 71,33 | 71,05 | 133,48| 8,96 | 10,73

500 | 6,226 (11,069| 16,63 | 22,22 | 22,33 | 33,51 | 33,52 | 56,03 | 56,03 | 89,19 | 88,91 | 166,95| 11,22 | 13,43

600 | 7,472 |13,283| 19,97 | 26,69 | 26,82 | 40,24 | 40,25 | 67,26 | 67,26 | 107,04 | 106,77 |200,41 | 13,47 | 16,14

*1: Das ,Wurf verhaltnis” ist das ungefahre Verhaltnis zwischen Bildschirmbreite zum Projektionsabstand.
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Wenn der Projektor flr eine Leinwand verwendet wird, deren GroéRe nicht in diesem Handbuch aufgefihrt wird,
setzen Sie die Leinwanddiagonale (Zoll) zur Berechnung des Projektionsabstandes in folgende Formeln ein.

(fiir den PT-DW10000E)

Bl Berechnungsformeln fiir den Projektionsabstand nach Objektivart

(fiir den PT-D10000E)

Verhaltnis, wie das .
Mo_dell_numm(-:.-r d?s Bild an die Wand Sel_t_en-_ Formel des Projektionsabstands (L)
Projektionsobjektivs . verhaltnis
geworfen wird
Mindestabstand: L = 0,0307 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0760
ET-D75LE1 1,4-1,8:1 16:9 R . .
Hochstabstand: L = 0,0410 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1004
Mi tabstand: L = 0,0412 x Lei i le (Zoll) - 0,07
ET-D75LE2 18-2.8:1 16:9 |:1des abstand 0,0 x e.mwanddllagonae( oll) — 0,0795
5 Hoéchstabstand: L = 0,0617 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1064
b Mindestabstand: L = 0,0617 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0958
ET-D75LE3 2,8-4,6:1 16:9 R . .
;% Hochstabstand: L = 0,1031 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1216
[}
g ET-D75LE4 46-7.4:1 16:9 Mi?destabstand: L =0,1031 x Le-.inwandd.iagonale (Zoll) - 0,1158
’S Hochstabstand: L = 0,1639 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1013
ET-D75LES 73-138:1 16:9 Mirldestabstand: L =0,1640 x Le.inwandd.iagonale (Zoll) — 0,3862
Hoéchstabstand: L = 0,3072 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,3598
Mi 1L =0,0207 x Lei i le (Zoll) -
ET-D75LEG 0,9-1.1: 1 16:9 |.r.1destabstand 0,0207 x ellnwanddllagona e (Zoll) — 0,0566
Hochstabstand: L = 0,0248 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0736
£82
% g % ET-D75LES 0,7:1 16:9 L = 0,0158 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0835
L<o
Bl Berechnungsformeln fiir den Projektionsabstand nach Objektivart

Verhiltnis, wie das

PMo_deII_nummt'ar dgs Bild an die Wand Sel.t_en-' Formel des Projektionsabstands (L)
rojektionsobjektivs . verhaltnis
geworfen wird
43 Mindestabstand: L = 0,0307 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0760
) Hochstabstand: L = 0,0410 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1004
ET-D75LE1 1,5-2,0: 1
16:9 Mindestabstand: L = 0,0334 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0760
) Hochstabstand: L = 0,0446 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1004
43 Mindestabstand: L = 0,0412 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0795
) Hoéchstabstand: L = 0,0617 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1064
ET-D75LE2 2,0-3,0:1
16:9 Mindestabstand: L = 0,0448 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0795
) Hochstabstand: L = 0,0672 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1064
4:3 Mindestabstand: L = 0,0617 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0958
) Hochstabstand: L = 0,1031 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1216
2 ET-D75LE3 3,0-5,0:1 - - -
% 16:9 Mindestabstand: L = 0,0672 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0958
a ’ Hdéchstabstand: L = 0,1123 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1216
o
£ 43 Mindestabstand: L = 0,1031 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1158
8 ) Hoéchstabstand: L = 0,1639 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1013
N ET-D75LE4 5,0-8,0: 1 - - -
16:9 Mindestabstand: L = 0,1123 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1158
) Hochstabstand: L = 0,1786 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,1013
79-15.0 : 1 4:3 Mindestabstand: L = 0,1640 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,3862
’ T ’ Héchstabstand: L = 0,3072 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,3598
ET-D75LE8 ) - .
8.0-15.0 : 1 16:9 Mindestabstand: L = 0,1786 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,3862
’ a ’ Héchstabstand: L = 0,3346 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,3598
43 Mindestabstand: L = 0,0207 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0566
) Hochstabstand: L = 0,0248 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0736
ET-D75LE6 1,0-1,2:1
16:9 Mindestabstand: L = 0,0225 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0566
’ Hochstabstand: L = 0,0270 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0736
."I’.. ] E 4:3 L =0,0158 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0835
22| ET-D75LES 0,8:1
Ig_: E 8 16:9 L =0,0172 x Leinwanddiagonale (Zoll) — 0,0835
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Anschluss

Vor dem Anschluss

Lesen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitung des Gerates, das angeschlossen werden soll, sorgfaltig
durch.

Schalten Sie die Gerate vor dem Anschluss der Kabel aus.

Wenn zum Gerat kein Verbindungskabel mitgeliefert wurde oder wenn fir den Anschluss an dieses Gerat kein
optionales Kabel verfiigbar ist, halten Sie ein entsprechendes Systemverbindungskabel fir das Gerat bereit.

Videosignale, die zu stark wackeln, kdnnen dazu fihren, dass das Bild auf der Leinwand willkurlich flackert oder
flimmert. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

Der Projektor kann folgende Signale verarbeiten: Video, S-Video, analoges RGB, DVI-D und Signale, die mit dem
optionalen Anschlussmodul kompatibel sind (S. 27).

Einige PC-Modelle kénnen nicht an den Projektor angeschlossen werden.

® |n der folgenden Abbildung werden die Steckerstifte und Signale des Anschlusses
S-VIDEO IN dargestelit.

Stift Nr. Signal
@ Masse (Luminanzsignal)
® Masse (Farbsignal)
Aufsenansicht ® Luminanzsignal
@ Farbsignal

® In der folgenden Abbildung werden die Steckerstifte und Signale des Anschlusses RGB2 IN

dargestellt.

® @ Stift Nr. Signal

((doo0d)) @© R/Pr

00000 6H® ® G/G+ SYNCIY
9o00q// ® S/
® HD/SYNC

5 1
@ &) D

Aulenansicht

@, ©, @, und @ wurden nicht zugewiesen.
®—®), @ und @ sind fir Masse bestimmt.

® In der folgenden Abbildung werden die Steckerstifte und Signale des Anschlusses
DVI-D IN dargestelit.

@ @ - -
| | i Signal S Signal
(— FHHHAEA) ' '
[ [ @ |TMDS-Daten 2+ +5V
@ . ® |Masse
® |TMDS-Daten 2 /4 Abschirmung
AuRenansicht Hot-Plug-Erkennung
@ @ |TMDS-Daten 0-
® TMDS-Daten 0+
® |DDC-Takt .
TMDS-Daten 0/ 5 Abschirmung
(? |DDC-Daten
@
® |TMDS-Daten 1- @
TMDS-Daten 1+ @ | TMDS-Takt-Abschirmung
A |TMDS-Daten 1/3 Abschirmung | @ |TMDS-Takt+
® @ | TMDS-Takt-—
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Beispiel fur den Anschluss von Videogeraten

Videogerat (integrierte TBC)

Steuerungs-PC

> [—kgo

Steuerungs-PC

Steuerungs-PC

> = === =]

L]

@‘ ooboo )"’@) ’
0000

=

©0

ouT

‘@I 00000 '@ " ‘
0000

REMOTE 2 IN

RS-232C IN

\(
Cesr) ‘ &= |
0000 0000 =

RS-422 OUT %

RS-422 IN
SERIAL

019

01O

ouTt

VIDEO .

== ----

(

SYNC/HD}

|____ReR1IN__ |

Q) ©) ©

1+~ RIPR

GIY —BIPs

VD
L

{~}----

?

o0

[—

Farbmonitor Videogerat (integrierte TBC)

11

DVI-D IN

Rot (Anschluss an Pr)
Blau (Anschluss an Ps)
Grin (Anschluss an Y)

High-Vision-Videogerat

DVD-Player mit HDMI-
(HDCP-) Anschluss

» Verwenden Sie beim Anschluss eines Videogerates nur Gerate mit integrierter Zeitkorrekturschaltung (TBC) oder
verwenden Sie eine TBC zwischen dem Projektor und dem Videogerat.
* Wenn nicht den Standards entsprechende Signale angeschlossen werden, kdnnen Bildstérungen auftreten.
Schalten Sie in diesem Fall eine TBC zwischen den Projektor und das Videogerat.

» Der DVI-D-Signaleingang unterstitzt Single Link.
» Fur den Anschluss an HDMI-kompatible Gerate muss ein HDMI-DVI-D-Adapterkabel verwendet werden.

» Die EDID-Moduseinstellung muss so gewahlt werden, dass sie dem anzuschliellenden Gerat entspricht. (S. 71, 72)
» Es ist mdglich, ein HDMI- oder DVI-D-kompatibles Gerat an den DVI-D-Eingang anzuschliel3en; bei manchen

Geraten kénnen jedoch Bilder nicht angezeigt oder andere Probleme beim Betrieb auftreten.
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Anschluss (Fortsetzung)

Beispiel fur den Anschluss an PCs

Steuerungs-PC Steuerungs-PC

= e\

....... Zum zweiten Projektor
! (Anschluss SERIAL IN)

Y
—
@ © =8| [c==p)|[eER) | [eEB| L= - — |
ouT RS-232C IN RS-422 IN RS-422 OUT / i o) \‘
REMOTE 2 IN SERIAL

Steuerungs-PC

* Wenn der Projektor ausgeschaltet ist, schalten Sie auch den PC aus.

 Die technischen Informationen der vom PC mdglichen RBG-Signale finden Sie auf dem technischen Datenblatt
auf Seite 116.

* Wenn lhr PC Gber die Funktion ,Wiederaufnehmen*® verfigt, funktioniert der Computer ggf. nicht ordnungsgeman,
solange diese Funktion nicht deaktiviert wurde.
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Einbau von Anschlussmodulen (optional)

Einbau von Anschlussmodulen

B Arten optionaler Anschlussmodule

Legen Sie das optionale Anschlussmodul fir die entsprechenden Eingangssignale des Systems bereit.

Anschlussmodul

Modul Modu"llTodell Anschluss Unterstiitzte Signalformate
BNC-Eingang x 1 SMPTE259M-kompatibel: 480i, 576i
SD-SDI- ET-MD77sD1  (ENC-Ausgang x 1
Anschlussmodul RJ-45-Eingang x 1" | 10BASE-T/100BASE-TX
SMPTE259M-kompatibel: 480i, 576i
SMPTE292M-kompatibel:
BNC-Eingang x 1 720/60p, 720/59.94p, 720/50p
HD/SD-SDI- BNC-Ausgang x 1 1 035/60i, 1 035/59.94i, 1 080/60i, 1 080/59.94i
ET-MD77SD3
Anschlussmodul 1 .080/50i, 1 080/24sF, 1 080/23.98sF, 1 080/30p
1.080/29.97p, 1 080/25p, 1 080/24p, 1 080/23.98p
RJ-45-Eingang x 1" | 10BASE-T/100BASE-TX
HDCP-kompatibles” DVI-D-Single-Link, DVI-1.0-kompatibel
EDID1:
480p, 576p, 720/60p, 720/59.94p, 720/50p
1 080/60i, 1 080/59.94i, 1 080/50i, 1 080/24sF,
DVI-D 24p 1080/23.98sF
DVI-D- ET-MD77DV Eingang x 1 1.080/30p, 1 080/29.97p, 1 080/25p, 1 080/24p,

1 080/23.98p, 1 080/50p, 1 080/59.94p, 1 080/60p
EDID2:

Anzeigbare Aufldsung VGA — UXGA (Non-Interlace)

Dot-Clock-Frequenz 25-162 MHz

RJ-45-Eingang x 1"

10BASE-T/100BASE-TX

*1: Der LAN-Anschluss des optionalen Anschlussmoduls kann nicht bei den Geraten PT-D10000E/PT-DW10000E
verwendet werden. Verwenden Sie den integrierten LAN-Anschluss des Gerats.

*2: HDCP (High-Bandwidth Digital Content Protection)
HDCP ist eine Spezifikation zur Verschlisselung digitaler Signale, die zum Schutz digitaler Inhalte entwickelt
wurde. Die DVI-D/HDMI-Ausgangssignale des HDCP-kompatiblen Gerats wurden nach den HDCP-
Spezifikationen verschlisselt, um den Schutz der Inhalte sicherzustellen, aber das DVI-D-Anschlussmodul ist in
der Lage, die digitalen Bilder richtig anzuzeigen, da es die HDCP-Spezifikation erfullt.
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Einbau von Anschlussmodulen (optional) (Fortsetzung)

Ml Einbau

Trennen Sie das Gerat von der Stromversorgung, bevor Sie das Anschlussmodul einbauen.

'©
©
o]

@D

liife) =Ko

L
@]

|
]

Steckplatzabdeckung

1. Nehmen Sie die Steckplatz-
abdeckung ab.

2. Setzen Sie das Anschluss-
modul ein.

Steckplatz

3. Befestigen Sie das Anschluss-

modul.
. i °0[ Sy
4. Erfassen Sie das Eingangs- X @,2
. D ©) —~
signal. “"

» Bei diesem Projektor muss die Art des
Eingangssignals nach dem Einbau des An-
schlussmoduls erfasst werden.

» Néahere Informationen zur Erfassung des 1 I:l
Eingangssignals finden Sie auf den Seiten
40-42. Zwei Schrauben festziehen
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Anschluss der Signale an das Anschlussmodul

Bei der Montage des Projektors missen die Signale je nach anzuschlieliendem Gerat an die entsprechenden
Anschlussmodule angeschlossen werden.

Die folgende Abbildung zeigt den richtigen Anschluss der Signale.

SD-SDI-Anschluss-
modul ET-MD77SD1

Gewerblicher digitaler - =
Videorecorder H EJa H """
SDI-
Signal HD/SD-SDI-Anschluss-

e modul ET-MD77SD3

| @ @ O

DVD-Player
Projektor
[ w—] [ooomo
o
High-Vision- DVI-D-Anschlussmodul =E
Videogerét g_\/I-DI- ET-MD77DV ]
igna
&

= J s |

[cma)
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Einbau von Anschlussmodulen (optional) (Fortsetzung)

Anschluss des Signals an das SD-SDI-Anschlussmodul

SD-SDI-Anschlussmodul (optional)
ET-MD77SD1 (fur 480i/576i)

o o ol

SD-SDI Module Iyl OyT
ET-MD77SD1 —— SERIAL ——

LAN-Anschluss™
(10BASE-T/100BASE-TX)

SD-SDI-Signal SD-SDI-Signalausgang
(Active Through)

Gewerblicher digitaler
Videorecorder

» Setzen Sie das Anschlussmodul ein, das flr das entsprechende Eingangssignal geeignet ist.
* Verwenden Sie dazu in der Regel SYSTEM AUSWAHL unter ,AUTO".
* Wenn eine Quelle mit einem instabilen Signal angeschlossen wird, kdnnen Fehler bei der automatischen

Signalerkennung auftreten. Stellen Sie in diesem Fall im Meni SYSTEM AUSWAHL das Format ein, das dem
Signal am Eingang entspricht.

* Wenn Sie ein Anschlussmodul verwenden, dass zwei verschiedene Signalspezifikationen unterstiitzt, kbnnen
Sie im Menli SYSTEM AUSWAHL zwischen den zwei Signalarten umschalten. In diesem Fall werden auf der
Leinwand kurz die Details zu den Eingangssignalen angezeigt und dann automatisch ausgeblendet.

|—>| AUTO (&> 480i [¢—»{ 576i l<—|

*1: Der LAN-Anschluss des optionalen Anschlussmoduls kann nicht bei den Geraten PT-D10000E/PT-DW10000E
verwendet werden. Verwenden Sie den integrierten LAN-Anschluss des Gerats.
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Anschluss des Signals an das HD/SD-SDI-Anschlussmodul

HD/SD-SDI-Anschlussmodul
ET-MD77SD3 (fur HD/SD)

ET-MD77SD3

U Moo~ @ @

OoWT
—— SERIAL ——

L]

HD-SDI- oder SD-
SDI-Signal

HD-SDI- oder SD-
SDI-Signalausgang
(Active Through)

.
[
<[ B rlotnata

Gewerblicher digitaler
Videorecorder

» Setzen Sie das Anschlussmodul ein, das fur das entsprechende Eingangssignal geeignet ist.

LAN-Anschluss”
(10BASE-T/100BASE-TX)

* Verwenden Sie dazu in der Regel SYSTEM AUSWAHL unter ,AUTO".

* Wenn Sie ein Eingangssignal verwenden, dass neun verschiedene HD-Signalspezifikationen (15 Formate)
(SMPTE292M) oder zwei unterschiedliche SD-Signalspezifikationen (SMPTE259M) unterstiitzt, kdnnen Sie mit
dem Meni SYSTEM AUSWAHL zwischen den verschiedenen Eingangssignalformaten umschalten. In diesem
Fall werden auf der Leinwand kurz die Details zu den Eingangssignalen angezeigt und dann automatisch

ausgeblendet.

AUTO [« 1080i/60i [€—»{ 1035/60i [€¢—»{ 720/60p [€—»{ 1080/24p [€—»{ 1080/50i

576i [P 480i [P 720/50p [€—P{1080/24sF [— 1080/25p [P 1080/30p

* Wenn eine Quelle mit einem instabilen Signal angeschlossen wird, kdbnnen Fehler bei der automatischen
Signalerkennung auftreten. Stellen Sie in diesem Fall im Meni SYSTEM AUSWAHL das Format ein, das dem

Signal am Eingang entspricht.

+ Verwenden Sie ein Kabel vom Typ 5CFB oder héher fiir die Verbindung, um die fehlerfreie Ubertragung der

Bildinformationen zu gewahrleisten.
(Beispiel: 5CFB, 5CFTX, 7CFB usw.)

*1: Der LAN-Anschluss des optionalen Anschlussmoduls kann nicht bei den Geraten PT-D10000E/PT-DW10000E

verwendet werden. Verwenden Sie den integrierten LAN-Anschluss des Gerats.
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Einbau von Anschlussmodulen (optional) (Fortsetzung)

Anschluss der Signale an das DVI-D-Anschlussmodul

DVI-D-Anschlussmodul (optional)

ET-MD77DV
CEEEJO &
U DVI Module @ U
ET-MD77DV DVI,DIN LyN
DVI-D-Signal LAN-Anschluss”
(10BASE-T/100BASE-TX)

e — | O oom

PC mit DVI-Ausgang DVD-Player oder High-Vision-
Videogerat mit DVD/HDMI-
Anschluss
 Die Stiftzuweisungen und Signalnamen des DVI-D- Stift ] Stift )
Eingangs finden Sie in der Tabelle rechts. NF. Signal NF. Signal
<P @ |TMDS-Daten 2— ®
| TR N[ | (® |TMDS-Daten 2+ +5V
@T%%%%%%%% =),_ @ TMDS-Daten 2 / ® |Masse
| [ 4 Schirm Hot-Plug-Erkennung
@ @ @ @ | TMDS-Daten 0-
AufRenansicht ® TMDS-Daten 0+
(® |DDC-Takt TMDS-Daten 0/
@ |DDC-Daten 5 Schirm
@
© |TMDS-Daten 1— @
TMDS-Takt-
- +
TMDS-Daten 1 2 Abschirmung
TMDS-Daten 1/
- +
® |4 schirm @ | TMDS-Takt
@ @ |TMDS-Takt-

» Das DVI-D-Signaleingangsmodul unterstitzt nur Single Link.
* Fur den Anschluss an HDMI-kompatible Gerate muss ein HDMI-DVI-D-Adapterkabel verwendet werden.
» Die EDID-Moduseinstellung muss so gewahlt werden, dass sie dem anzuschlieRenden Gerat entspricht. (S. 72)

» Es ist moglich, ein HDMI- oder DVI-D-kompatibles Gerat an das DVI-D-Eingangsmodul anzuschlielen; bei
manchen Geraten kénnen jedoch Bilder nicht angezeigt werden oder andere Probleme beim Betrieb auftreten.

*1: Der LAN-Anschluss des optionalen Anschlussmoduls kann nicht bei den Geraten PT-D10000E/PT-DW10000E
verwendet werden. Verwenden Sie den integrierten LAN-Anschluss des Gerats.
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Anbringen und Entfernen von Projektionsobjektiven (optional)

Stellen Sie die Objektivverschiebung auf die Aus- 3. Schieben Sie die Objektivabde-

gangsposition ein (S. 38), bevor Sie das Objektiv . . . o .

einbauen oder entfernen. c:(utng ein, bis sie horbar einra-
stet.

» Entfernen Sie die die staubdichte Objektivdichtung,
bevor Sie das Projektionsobjektiv am Projektor instal-
lieren. (Bewahren Sie die staubdichte Objektivdichtung
flr eventuellen spateren Gebrauch sorgfaltig auf.)

« Nachdem Sie das Projektionsobjektiv entfernt haben,
setzen Sie die staubdichte Objektivdichtung ein, da-
mit kein Staub in das Innere des Projektors gelangt.

Abringen des Entfernen des
Projektionsobjektivs Projektionsobjektivs
1. Drucken Sie die Objektivabde-

ckungssperrtaste und ziehen Sie 1. Drucken Sie die Objektivabde-

die Abdeckung nach vorn. ckungssperrtaste und ziehen Sie
die Abdeckung nach vorn.

?E TR

- -

a0 N/ |

\/ ] [ \_/ =1
Objektivabdeckungssperrtaste Q \/ Q

2. Richten Sie die Kennzeichnung Objektivabdeckungssperrtaste
orange) am Objektiv an der - s
i(enngei)chnungjam Projektor 2. Halten Sie die Objekt|v§bde-
(i—) aus, setzen Sie das Objektiv ckungssperrtaste gedrickt und
ein und drehen Sie es im Uhrzei- drehen Sie das Objektiv gegen
gersinn, bis es horbar einrastet. den Uhrzeigersinn. Nehmen Sie

es ab.

Kennzeichnung

® (orange) Objektivabdeckungssperrtaste
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Projektion

~— Betriebsanzeige

/0
-

TEMP POWER

STANDBY(RED)/
ON(GREEN)

Betriebsanzeige Anschluss des

Die Betriebsanzeige zeigt den Status der Stromver- Stromka bels
sorgung an. Lesen Sie sich die Anzeigefunktionen der
Betriebsanzeige aufmerksam durch, bevor Sie den
Projektor in Betrieb nehmen.

Stecken Sie das Stromkabel fest in den Projektor und
die Netzsteckdose ein.
Details zum Umgang mit dem Stromkabel finden Sie

Betriebsstatus Projektorstatus in den ,WICHTIGE HINWEISE ZUR SICHERHEIT"
AuS Das Gerit ist ausgeschaltet (S. 4-5) und den ,Hinweise flr die Sicherheit” (S. 6-9).
Bereitschaftsmodus .
Rot Leuch- | Mit der Taste POWER ON (|) kénnen . Einstecken
tet Sie das Gerét einschalten, so dass 1. Drehen Sie den Stecker SO,
Bild jiziert den ko . .
Grin | eUo B:Id:: \[/)v:):jzeli \:lrz::t (;:)‘e“ dass er mit der Form des AC
tet prol IN-Anschluss an der Seite des
Leuch- Bereitschafts-V?rbereitunglsmodus Projektors ubereinstimmt, und
Orange tet Nach kurzer Zeit schaltet sich der teck S d St k f ti
Projektor in den Bereitschaftsmodus. stecken oie den eckeriestin
den AC IN-Anschluss.
2. Stecken Sie den Netzstecker in
» Wenn sich der Projektor im Bereitschafts- die Netzsteckdose.
Vorbereitungsmodus befindet (Betriebsanzeige
leuchtet orange), kiihlt der eingebaute Lifter den B Herausziehen
Projektor. Schalten Sie zu diesem Zeitpunkt den . . .
MAIN POWER-Schalter des Gerits nicht aus und 1. Uberprifen Sie, dass der MAIN
ziehen Sie den Stecker nicht aus der Steckdose. POWER-Schalter am Projektor
m ausgeschaltet ist, und ziehen Sie

- Wird die Taste POWER ON ,|* gedriickt, wéhrend dann den Netzstecker aus der
der Projektor noch im Bereitschafts-Vorbereitungs- Netzsteckdose.

modus ist, kann es einige Zeit dauern, bis der Pro- . .
jektor wieder bereit ist, Bilder zu projizieren. 2. Ziehen Sie den Stecker aus dem

« Auch im Bereitschaftsmodus (Betriebsanzeige AC IN-Anschluss am Projektor.
leuchtet rot) arbeitet der Kihlltfter und der Projektor

verbraucht ca. 25 W.

» SchlieRen Sie alle Peripheriegerate an den
Projektor an, bevor Sie das Gerat an das Stromnetz
anschlie3en. (S. 25-26)
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INPUT SELECT

LENS
@ —ED G .
)

,@_
- 0 ©
o 6 6
@ 0 O
@ O @
@ a &

Panasonic
PROJECTOR

Einschalten des Projektors

(@ SchlieBen Sie das im Lieferum-
fang enthaltene Stromkabel an.
(220 V-240 V, 50 Hz/60 Hz)

(2 Driicken Sie die mit ,,|“ gekenn-
zeichnete Seite des MAIN POW-
ER-Schalters, um das Gerat ein-

zuschalten.

+ Die Betriebsanzeige am Projektor blinkt rot.
Nach kurzer Zeit leuchtet die Anzeige dauer-
haft und der Projektor befindet sich im Bereit-
schaftsmodus.

@ Driicken Sie POWER ON ,,|“.

* Die Betriebsanzeige leuchtet griin und das Bild
wird nach kurzer Zeit auf die Leinwand proji-
Ziert.

* Wenn der Projektor in einer Umgebungstemperatur
von ca. 0 °C eingeschaltet wird, ist ggf. eine Auf-
warmphase von funf Minuten notwendig, bis mit der
Projektion begonnen werden kann. Die Lampe der
Temperaturiberwachung (TEMP) leuchtet wahrend
der Aufwarmphase. Wenn die Aufwarmphase abge-
schlossen ist, schaltet sich die Lampe der Tempera-
turiberwachung (TEMP) aus und das Bild wird auf
die Leinwand projiziert.

» Wenn die Temperatur der Betriebsumgebung
niedriger ist und die Aufwarmphase langer als funf
Minuten dauert, erkennt der Projektor ein Problem
und schaltet das Gerat automatisch aus. Erhéhen
Sie in diesem Fall die Temperatur in der Nahe des
Projektors auf mindestens 0 °C und schalten Sie
den MAIN POWER-Schalter und den POWER ON
»|“-Schalter erneut an.

Einstellung und Auswahl

@ Stellen Sie das Objektiv anna-
hernd scharf. (S. 37)

(5 Wahlen Sie ein Projektionsschema
aus und stellen Sie es ein. (S. 76)

(6 Wahlen Sie das Eingangssignal
aus, indem Sie mit den Eingangs-
auswahltasten zwischen RGB1,
RGB2, DVI-D, VIDEO, S-VIDEO
und AUX auswabhlen. (S. 43)

* Wenn kein optionales Anschlussmodul ange-
schlossen ist, ist die AUX-Taste deaktiviert.
(7 Stellen Sie die Neigung des Ge-
rates vorn und hinten oder links
und rechts ein. (S. 20)

Passen Sie die Objektivverschie-
bung an. (S. 37)

@ Driicken Sie AUTO SETUP,
wenn das Eingangssignal ein
RGB-Signal ist. (S. 44)

Passen Sie die BildgroBe an die
GroRe der Leinwand an. (S. 37)

1) Stellen Sie das Bild scharf. (S. 37)

@2 Rufen Sie erneut das Zoommenii
auf und stellen Sie den Objektiv-
zoom ein, um die BildgroRe an
die LeinwandgroBe anzupassen.
(S. 37)

| .
()
O o
cCc
=]
oc
)
O
co
>0
| .
O
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Projektion (Fortsetzung)

>

TESTPATTERN JCFUGI)
- O O
(2 (5 (6 )
o O O
@ © @

Panasonic
PROJECTOR

Ausschalten des
Projektors

(1 Driicken Sie POWER STANDBY
”(b“'
» Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

AUSSCHALTEN

AUSFUHREN =S

¢ ANDERN
AUSFUHREN

(2 Wahlen Sie mit « oder »
, AUSFUHREN*" aus und driicken
Sie ENTER
(oder driicken Sie erneut
POWER STANDBY ,,&%).

* Die Projizierung des Bildes wird angehalten und
die Betriebsanzeige am Gerat leuchtet orange.
(Der Kuhllifter lauft weiter.)

(3 Warten Sie, bis die Betriebsan-
zeige am Gerat rot aufleuchtet
(d.h. bis der Kuhllifter aufhort zu

ltiften) (ca. 3 Minuten).

» Schalten Sie den MAIN POWER-Schalter nie
aus, wenn der Kuhllifter noch lauft, und ziehen
Sie auch den Stecker des Projektors nicht aus
der Steckdose.

@ Driicken Sie die mit ,,0“ gekenn-
zeichnete Seite des MAIN
POWER-Schalters, um das Gerat
vollstandig abzuschalten.
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Wenn das Gerat eingeschaltet wird, wahrend die
Lampe nach dem Ausschalten des Gerates noch
gekuhlt wird, leuchtet die Lampe nicht. Um die
Lampe einzuschalten, schalten Sie das Gerat erneut
ein, wenn die Lampe ausreichend abgekihlt ist.

Der Projektor verbraucht im Bereitschaftsmodus ca.
25 W. (Die Betriebsanzeige leuchtet rot)

Wenn Sie den Projektor einschalten, nachdem das
Gerat versehentlich ausgeschaltet wurde, leuchtet
die Lampe moglicherweise nicht. Schalten Sie das
Geréat nach einiger Zeit erneut ein.

Stellen Sie beim ersten Gebrauch

des Projektors nach dem Kauf das
Datum und die Uhrzeit ein. Weitere
Informationen finden Sie unter
»Einstellen von Datum und Uhrzeit“ auf
Seite 81.




Einstellen des Objektivs

Einstellen von Scharfe, BildgroRe und Verschiebung

Wenn die Scharfstellung, die Bildgrofienanpassung und die Positionierung des auf die Leinwand projizierten
Bildes nicht gelingt, obwohl der Projektor richtig vor der Leinwand aufgestellt wurde, kénnen Sie die Scharfe, die
Bildgrofie und die vertikale und horizontale Bildposition einstellen.

v

OBJEKTIV
FOKUS

OBJEKTIV

OBJEKTIV

OBJEKTIV
FOKUS

‘ OBJEKTIV \

OBJEKTIV

Bl Am Projektor

1.

. Wahlen Sie mit A ¥V «4» eine

. Drucken Sie auf der Fernbedie-

Driicken Sie an der Bedienkon-

sole des Gerates auf LENS.

* Durch mehrmaliges Driicken der Taste
gelangen Sie zu den Einrichtungsbildschirmen
,FOKUS", ,ZO0OM" und ,SHIFT".

Option aus und stellen Sie sie
ein.

(o)
c
=
c
2
O
9]
11]

Verwendung der Fernbedienung

—
Q
©
c
Q
(o)
e
O
c
>
e
O

nung LENS.
* Wenn die Taste FOCUS gedriickt wird:
Die Bildscharfe wird eingestellt.

* Wenn die Taste ZOOM gedriickt wird:
Die BildgrofRe wird eingestellt.

* Wenn die Taste SHIFT gedriickt wird:
Die Verschiebung wird eingestellt.

. Wahlen Sie mit A ¥V «4» eine

Option aus und stellen Sie sie
ein.

VORSICHT:

Beim Verschieben des Objektivs kann es zu Verletzungen kommen, wenn lhre Finger zwischen Objektiv und

Objektivmantel geraten.

» Das Wort ,FOCUS" erscheint im angezeigten Einstellungsmenl auf gelben Hintergrund, so dass es farblich von
den anderen Menupunkten des Einstellungsmends unterschieden werden kann (auch wenn die Schéarfe nicht
richtig eingestellt ist und die Buchstaben schlecht zu lesen sind).

» Das Meni zur BildgréRenanpassung Uber das Objektiv wird nur angezeigt, wenn ein Objektiv mit Zoomfunktion

verwendet wird.
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Einstellen des Objektivs (Fortsetzung)

Einstellungsbereich nach der optischen Objektivverschiebung

Verschieben Sie das Obijektiv nicht jenseits des Verschiebungsbereiches, da sonst die Bildscharfe beeinflusst
werden kann. Diese Beschrankung dient dazu, die Bauteile des Projektors zu schitzen.

Mit der Standardposition als Vergleich ermoglicht die optische Achsenverschiebung die Anpassung der
Projektionsposition in den unten dargestellten Bereichen.

Modellnummer
des Projek- PT-D10000E PT-DW10000E
tionsobjektivs

0,12V
0,12V
0,40 V
0,15V
0,15V
0,50 V

ol | . £
2 tandardprojek- .
25 —// —-—1 7,4/ — tionsposit’i)onJ ° 2 é Standardprojek-
83 | Va 55 — 1» tionsposition
ET-D75LE6 | 5§ i 52 y
o 22
& sl o > i D)
s 1 © 2| e
, S
2 e 921 045 H] 015H
% . Projiziertg Projizierte
oy Leinwandbreite, H Leinwandbreite, H
o]
IS
g | |
: o T3 :
5} 9 2 W/ 2] >
< S8
R=S S
ET-D75LE1 | 3'g / | / Standardprojek- | & | o
ET-D75LE2 2| *’*]**4 — tionsposition Y- ! / - an ar_tprOJe .
NE / ® < — 1» — % ionsposition
ET-D75LE3 | 5§ i g 7
(=)
ET-D75LE4 | % %// 1> &= =
Zl ® o
ET-D75LES8 S | = > 2l 8
o T =

0,3H 0,3H

02H 02H
Projizierte
Leinwandbreite, H

Projizierte
Leinwandbreite, H

» Das Objektiv ET-D75LES5 hat eine feste Brennweite, so dass eine Verschiebung nicht moglich ist.

Wiederherstellen der Ausgangsposision des Projektionsobjektivs

1. Halten Sie die Taste LENS der Projektor-Bedienelemente oder die Taste
SHIFT der Fernbedienung fiir mehrere Sekunden gedriickt.

OBJEKTIV
SHIFT
AUSFUHREN

=0 NEIN

2. Driucken Sie ENTER, wahrend das oben dargestellte Menii angezeigt

wird. (Das Meni wird fur ca. 5 Sekunden angezeigt.)
* Im Menu erscheint ,SICHERE DATEN...“, und das Projektionsobjektiv kehrt in die Ausgangsposition zurlick.

» Die Ausgangsposition des Projektionsobjektivs ist die Position, die das Objektiv einnimmt, wenn es ausgetauscht
oder der Projektor gelagert wird. Es handelt sich nicht um die optisch mittige Leinwandposition.
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Automatische Einstellung (AUTO SETUP)

Anpassung des Objektivs zum Ausgleich unregelmafiger

Bildscharfe

Wenn das Bild in einem Bereich der Leinwand nicht scharf ist, kdnnen Sie es mithilfe der Stellschrauben am
Objektiv gleichmaRig scharfstellen.

Objektivhalterung (a)

links —

Befestigungsschrauben

H rechts

3. Bringen Sie das in Schritt 1 ab-

4. Stellen Sie das Objektiv mit den

1. Nehmen Sie die Abdeckung des
Projektionsobjektivs und das
Obijektiv ab. (S. 33)

2. Drehen Sie die drei Befesti-

gungsschrauben der Objektiv-
halterung ca. zwei Umdrehungen

locker.

* Werkzeug:
Innensechskantschllssel oder Imbusschrau-
benschlissel (2,5 mm Diagonale Sechskant)

genommene Objektiv wieder an.

(o)
c
=
c
2
O
9]
11]

Stellschrauben @, (® und ©

gegen den Uhrzeigersinn drehen

ein.

« Stellen Sie die Schrauben @), (® und © nach
dem Anbringen des Objektivs ein.

* Werkzeug:
Innensechskantschlissel oder Imbusschrau-
benschlissel (2,5 mm Diagonale Sechskant)

—
Q
©
c
Q
(o)
e
O
c
>
e
O

Die Anweisungen in Klammern beziehen sich auf Gerate, die an der Decke montiert wurden.

V oben ist unscharf

V unten ist unscharf

H rechts ist unscharf H links ist unscharf

Gegen den Uhrzeigersinn

® (Gegen den Uhrzeigersinn drehen
drehen) ( ) ( ) (—)
Gegen den Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzeigersinn
drehen (Gegen den Uhrzeigersinn drehen (Gegen den Uhrzeigersinn
( ) drehen) ( ) drehen)
Gegen den Uhrzeigersinn Gegen den Uhrzeigersinn
© drehen (Gegen den Uhrzeigersinn | (Gegen den Uhrzeigersinn drehen
( ) drehen) drehen) ( )

Beispiel: Das Bild ist im oberen Leinwandbereich (V oben) unscharf:
Drehen Sie die Stellschrauben ® und (© in kleinen Schritten gegen den Uhrzeigersinn und Uberpriifen
Sie jeweils die Bildscharfe im oberen und unteren Bereich.

* Wenn Sie den Projektor transportieren, stellen Sie das Objektiv in die Ausgangsposition (S. 38) und ziehen Sie
die drei Befestigungsschrauben an der Objektivhalterung wieder fest.
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Erfassung neuer Eingangssignaldaten

Erfassung neuer Daten

O Wenn ein neues Signal anliegt, driicken Sie MENU
PO"IVER_ —r— auf der Fernbedienung oder am Bedienfeld des
N smos Gerates. Wenn die Signaldaten erfasst sind, wird das
,#HAUPTMENU" auf der Leinwand angezeigt.

INPUT SELECT

MENU * Es konnen die Daten von 96 Eingangssignalen
erfasst werden.
AV <> » Die Daten der Signale, die am entsprechenden An-
ENTER schlussmodul eingehen, werden erfasst.

» Der Speicher wird tber zwolf Seiten nummeriert
(A bis L: pro Seite kdnnen acht Datensatze erfasst
werden). Die Daten werden dem freien Speicher mit
der kleinsten Nummer zugewiesen. Wenn der ge-
samte Speicher belegt ist, werden die alten Signale
nacheinander Uberschrieben.

» Die Bezeichnung der erfassten Daten wird automa-
tisch anhand der Eingangssignale und der Speicher-
nummern bestimmt.

* Wenn ein Menl angezeigt wird, werden die neuen

DEFAULT Signale erfasst, sobald sie angeschlossen werden.

Panasonic Umbenennung erfasster Signale

1. Wahlen Sie mit A ¥V <4 » das Sig-
nal aus, dessen Eigenschaften
angezeigt werden sollen.

SIGNALLISTE

LENS
D =

Die Eingangssignaldaten missen erfasst werden,
da sie nicht im Werk erfasst werden.
MENU— Driicken Sie diese Taste,
um den Bildschirm
HAUPTMENU anzuzeigen.

fﬁ—

4| ENTER ) — Driicken Sie diese 8: SV

B\ O Taste, um die ,SIGNAL- & WAHLEN
A4

’ STATUS LOSCHEN
LISTE“ anzuzeigen.

A2 :SVGA72-A2 RGB1 oo

Driicken Sie diese

Taste, um die ,,SIGNAL- 2. Driicken Sie ENTER.
LISTE“ anzuzeigen.  Der Bildschirm ,REG.SIGNALSTATUS* wird
+ Der Speicher umfasst zwdlf angezeigt.

Seiten (A bis L, mit jeweils
acht Datensétzen, d. h. insge- REG_SIGNALSTATUS
samt 96 Speicherplatzen).

HAUPTMENU

| 48.08kHz |

RENAME

B SIGNALLISTE

» Die Datenfelder einschlieRlich Eingangssignalbe-
zeichnung, Speichernummer, Eingang, Frequenz
und Synchronisationssignal werden automatisch
bestimmt und angezeigt.

4 MENUE SELECT

@I UNTERMENU » Mit der Taste MENU kehren Sie zur ,SIGNALLISTE*
\_ ) zurlck.
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3. Drucken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,RENAME" wird angezeigt.

4. Wahlen Sie die Zeichen und
Zahlen mit A ¥V «4» nacheinan-

der aus und drucken Sie jeweils
ENTER, um sie zu ibernehmen.

RENAME

48.08kHz

a
B

BN
~ =]

7|?|?IT|?|VI
rlalvl o] w]
wle]alw] o]
BRG]
ol el ] al ]
ol <d]al <] @l
EENENEE]
o] ® ] ] x| H]
ol<]u] <] q]
HEIEIRE]
[N
=11 |10l

M EE e
2= El
g =115

f

5. Wenn die Bezeichnung geandert
wurde, wahlen Sie mit A V 4>
,AUSFUHREN* und driicken Sie
ENTER.

* Nach der Erfassung kehren Sie zum Bildschirm
-REG.SIGNALSTATUS" zurlck.

+ Wenn Sie die Anderung der Signalbezeichnung
abbrechen mochten, wahlen Sie mit A V 4>
,NEIN“ aus und driicken Sie ENTER. Die
Anderungen werden nicht ibernommen, die
angezeigte Signalbezeichnung bleibt erhalten.

Loschung von Daten

erfasster Signale

1. Wahlen Sie mit A ¥V «» das
Signal aus, dessen Daten
geloscht werden sollen.

SIGNALLISTE

A2 :SVGA72-A2 RGB1 ===

a
> WAHLEN

S LOSCHEN

2. Driicken Sie DEFAULT.
» Das Menu ,REGI. SIGNAL LOSCHEN* wird
angezeigt.
» Wenn die Daten nicht geldscht werden sollen,
kénnen Sie mit der Taste MENU zur Option
+SIGNALLISTE® zurtckkehren.

REGI. SIGNAL LOSCHEN SICHER ?
SVGA72-A2

48.08kHz
72.17Hz

AUSFUHREN
[ED NEIN

3. Driicken Sie ENTER.

» Die Daten des ausgewahlten Signals werden
geldscht.

Signaleinstellung

Der Projektor verfiigt Gber eine Signaleinstellungsfunkti-
on, mit der verschiedene Bildeinstellungsdaten gespei-
chert werden kénnen, selbst wenn sie nach Frequenz
und Form der Synchronisationssignalquelle als das
gleiche Signal erkannt werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn die Bildqualitat
(Bildformat, WeilRausgleich) bei der gleichen Signal-
quelle eingestellt werden muss.

Die Signaleinstellung enthalt alle Daten, die signalab-
hangig eingestellt werden kdnnen, z. B. Bildformat und
Bildeinstellungsdaten (HELLIGKEIT, KONTRAST usw.).

B Erfassung der Signaleinstellung
Ein neues Signal kann nicht in der Signalein-
stellung erfasst werden. Ein neues Signal muss
normal erfasst werden.

1. Drucken Sie auf einem normalen
Bildschirm (bei ausgeblendetem
Menu) die Tasten < ».

+ Der Bildschirm zur Uberpriifung der Signalein-
stellungserfassung wird angezeigt, wenn keine
Signaleinstellung gespeichert wurde.

» Auf dem Bildschirm wird eine Liste der Signalein-
stellungen fiir das ausgewahlte Signal angezeigt.

* Wenn im Menl ,FUNC1“ unter ,OPTIONEN2*
die Option ,SIGNALEINSTELLUNG" ausgewahlt
wird, kdnnen Sie statt der Tasten € » die Taste
FUNC1 verwenden. (S. 73)

SIGNALEINSTELLUNG-LISTE
1-1:SXGA60-Al

a -
> WAHLEN

ANDERN

| .
[
O o
cC
=]
oCc
)
T
c o
50
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Erfassung neuer Eingangssignaldaten (Fortsetzung)

2. Wahlen Sie mit A V «» die Sl- B Bildschirmanzeigen
GNALEINSTELLUNGSNUMMER @ Eingangsauswahl / Signalauswahl

. . Zeigt den erfassten Signalnamen auf dem
aus, die in der ”SIGNALEI_N- Statusbildschirm zur Signalauswahl an.
STELLUNG-LISTE" gespeichert

.
sind.
3. Driicken Sie ENTER.
+ Ein Bildschirm zur Anderung erfasster Signale
wird angezeigt. (@ Eigenschaften der erfassten Signale

SIGNALEINSTELLUNG SPEICHERN?
SXGAG0-Al

REG.SIGNALSTATUS

64.00kHz 63.98kHz

60.02Hz

RENAME

REGISTRIEREN

. . » Die Bezeichnung kann je nach Eingangssignal
4. Driicken Sie ENTER. definiert werden.
m SPEICHERNUMMER: A1 (1-2)
» Fuhren Sie zur Umbenennung eines erfassten T
Signals die Schritte 4 und 5 auf Seite 41 aus. Nummer der

Signaleinstellung

B Aktivierung der Signaleinstel-

Iung Der Speicherort von Signalkodes (A1,

A2, ..., H7 und H8).

1. Drucken Sie auf einem normalen
Bildschirm (bei ausgeblendetem | Hinweis |

Mentu) die Tasten <4 ». Einschrankungen

» Auf dem Bildschirm wird eine Liste der Signal- » Es kénnen einschlieBlich Grundsignal héchstens
einstellungen flur das ausgewahlte Signal ange- 96 Signaleinstellungen im Projektor gespeichert
zeigt. werden.

2. Wahlen Sie mit A V <4 >
die Signaleinstellung in der
»SIGNALEINSTELLUNG-LISTE“
aus, die aktiviert werden soll.

3. Driucken Sie ENTER.

 Die Signaleinstellung, die in Schritt 2
ausgewahlt wurde, wird aktiviert.

B Ldschen einer Signaleinstellung

Die derzeit ausgewahlte SIGNALEINSTELLUNG
wird durch Betatigung der DEFAULT-Taste in der
»SIGNALLISTE" geloscht.
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Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung

Umschaltung des

Eingangssignals

ON___sTANDBY . Sie kdnnen die Signale, die eingehen und projiziert

POWER

LW e AUTO

SETUP werden, mit der Fernbedienung umschalten.

1. Driicken Sie die INPUT SELECT-
B o TTER Tasten auf der Fernbedienung

oder am Gerat.
* RGB1:
Schaltet auf den RGB1-Eingang um.
ASPECT * RGB2:
Schaltet auf den RGB2-Eingang um.
- DVI-D:
FUNCA1 Schaltet auf den DVI-D-Eingang um.
+ VIDEO:
Schaltet auf den Videoeingang um.
+ S-VIDEO:
Schaltet auf den S-VIDEO-Eingang um.
« AUX:
Schaltet auf den optionalen Anschlussmodul-

Panasonic eingang um.
/] . . gy
e —— (Wenn kein im Handel erhaltliches Anschluss-

modul angeschlossen wurde, kann der An-
schluss mit der Taste AUX nicht ausgewahlt
werden.)

Verwendung der | Hinweis |
= » Einzelheiten zu den Eingangen finden Sie im
SHUTTER-Funktion Abschnitt ,Anschluss®. (S. 25, 26)

INPUT —
SELECT ~

ON
SCREEN

TEST
PATTERN

STATUS —
LIGHT

(o)
c
=
c
2
O
9]
11]

—
Q
©
c
Q
(o)
e
O
c
>
e
O

Wenn der Projektor voriibergehend nicht benétigt
wird (z. B. wahrend einer Konferenzpause), steht
die Shutter-Funktion zur Verfugung, um das Bild

kurzfristig auszublenden. Mit dieser Funktion wird der Projektorstatus angezeigt.

Sie kann auch dazu verwendet werden, Informationen
Uber den Projektorstatus per E-Mail zu versenden.

1. Driicken Sie auf der Fernbedie-

1. Driicken Sie am Gerat oder auf
der Fernbedienung die Taste

SHUTTER.
+ Das Bild wird ausgeblendet. nung STATUS.
2. Drucken Sie SHUTTER erneut. e

» Das Bild wird wieder eingeblendet.

Bildschirmanzeige-

Funktion

Mit dieser Taste kdnnen Sie die Anzeige auf dem
Bildschirm ein- und ausschalten.

1. DruCken Sie die Taste ON @ESTATUS PER E-MAIL SENDEN
SCREEN auf der Fernbedienung.

» Einzelheiten finden Sie im Abschnitt ,Verwendung
der Netzwerkfunktion®. (S. 84-97)

DEUTSCH -43



Grundlegende Bedienfunktionen uber die Fernbedienung (Fortsetzung)

Automatische Einstellung
(AUTO SETUP)

Einschalten der

Tastenbeleuchtung

Die automatische Einstellfunktion kann dazu verwen-
det werden, die Auflosung, die Taktphase und die
Bildposition automatisch einzustellen, wenn analoge
RGB-Signale aus Bitmapbildern wie z. B. Compu-
tersignalen eingehen, oder um die Bildposition auto-
matisch einzustellen, wenn DVI-D-Signale eingehen.
(Die automatische Einstellung ist nicht moglich, wenn
Laufbilder eingehen.)

Es ist zu empfehlen, Bilder mit einem hellen weilken
Rahmen einzuspeisen, die Buchstaben usw. enthalten,
die einen klaren Schwarzweil3-Kontrast bilden, wenn
das System die automatische Einstellung vornimmt.
Verwenden Sie keine Bilder mit Halbtonen oder Grau-
stufen wie z. B. Fotos oder Computergrafiken.

1. Drucken Sie die AUTO SETUP-
Taste auf der Fernbedienung

oder am Gerat.

* Die Meldung ,COMPLETE" wird angezeigt,
wenn die Einstellung erfolgreich vorgenommen
wurde.

* “CLOCK PHASE" wurde ggf. geandert, auch wenn
die Einstellung erfolgreich abgeschlossen wurde.
Stellen Sie in diesem Fall ,CLOCK PHASE" von
Hand ein.

* Wenn ein Bild mit verwischten Kanten oder ein
dunkles Bild eingespeist wird, wird die Meldung
JINCOMPLETE" angezeigt, d. h. die automatische
Einstellung war nicht erfolgreich. Stellen Sie in
diesem Fall ,AUFLOSUNG*, ,CLOCK PHASE" und
~SHIFT* von Hand ein.

* Nehmen Sie fir bestimmte Signale und fur Signale
mit langen Bildunterkanten (Panorama, 16:9) die
Einstellungen Uber ,AUTO SETUP“ im Optionsmenu
vor.

 Bei bestimmten PCs steht die automatische
Einstellung nicht zur Verfligung.

» Fir das Synchronisationssignal C-SYNC und G-
SYNC steht die automatische Einstellung ggf. nicht
zur Verfligung.

» Wahrend der automatischen Einstellung kann es fir
einige Sekunden zu Bildstérungen kommen. Hierbei
handelt es sich nicht um einen Funktionsfehler.

» Jedes eingespeiste Signal muss angepasst werden.

» Die automatische Einstellung kann abgebrochen
werden, indem wahrend der laufenden Einstellung
die Taste MENU gedruckt wird.
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Die Tastenbeleuchtung der Fernbedienung kann

eingeschaltet werden.

1. Driicken Sie auf der Fernbedie-
nung LIGHT.

* Wenn ca. 10 Sekunden lang keine Eingabe erfolgt,
wird die Tastenbeleuchtung automatisch ausge-
schaltet.

Verwendung der

FUNC1-Taste

Die Funktionen ,B-IN-B* (S. 72-73), ,SIGNALEIN-
STELLUNG" (S. 41) oder ,SYSTEM AUSWAHL" (S.
54) kénnen der Taste FUNC1 auf der Fernbedienung
zugewiesen werden, so dass sie als Kurzwahltaste
verwendet werden kann.

« Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
,Einstellen von FUNC1“. (S. 73)

Anzeige des internen

Testbildes

Der Projektor verfligt Gber acht verschiedene Testbil-
der, mit denen der Zustand des Gerats gepruft wer-
den kann.

Gehen Sie zur Anzeige der Testbilder wie folgt vor.

1. Driicken Sie auf TEST PATTERN.

2. Wahlen Sie mit «» ,,TESTBIL-
DER aus.

« Die Einstellung kann auch Uber ein Bildschirmmeni
vorgenommen werden. Weitere Informationen fin-
den Sie unter ,Anzeige eines internen Testbildes".
(S. 83)

» Die Auswirkungen der Einstellungen am Bild, an der
Qualitat, der Position, der GroRRe des Bildes und an
anderen Faktoren zeigen sich bei Testbildern nicht.
Blenden Sie das Eingangssignal ein, bevor Sie die-
se Einstellungen vornehmen.




Anderung des
Bildformates

Sie kdnnen das Bildformat fir die projizierten Bilder je

nach Eingangssignal andern.

1. Driicken Sie auf der Fernbedie-
nung ASPECT.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Taste ASPECT folgendermaflen.

| v
[ vibauTO(PRI) | | sTANDARD |
[ stauto | | DIREKT | -
i I :
O o
[ vibauto | | 16:9" | cC
(=]
i I o
HV FIT 4:3* ——
| | | | =2
i ] 23
| HFIT? [ | S4:3" | Em
5 O

*1: Nur ftr den PT-D10000E
*2: Nur fur den PT-DW10000E

» Abhangig vom Eingangssignal stehen nicht alle Bild-
formate jederzeit zur Verfugung. Weitere Informati-
onen finden Sie unter ,Einstellung des Bildformats®.
(S.57)
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Bildschirmmenus

SOWER Das Hauptmenu besteht aus folgenden zehn MenUiop-
1 = tionen. Wenn eine Hauptmenuoption ausgewahlt wird,
ON STANDBY . - o
O B O wird das entsprechende Untermeni gedffnet.
INPUT SELECT . .
Symbol Hauptmentioption
i BILD
MENU
£ | PosiTiON
AV <> — -
ENTER = | ERWEITERTES MENU
@ MENUE SPRACHE (LANGUAGE)
& OPTIONEN 1
(GEED @ s OPTIONEN 2
(1) @M | TESTBILDER
L) @ W B | sioNALLISTE
(7 (8 JN( 9 ) %
@ © . DEEAULT NETZW.-EINST.
(ci) (f SICHERHEIT
Panasonic
PROJECTOR
Das Untermenu flur die ausgewahlte Hauptmentiop-
. ~ tion wird gedffnet. Hier kdnnen Sie die verschiedenen
Die MenUs werden zur Konfiguration, Einstellung Optionen des Untermenis anpassen und einstellen.
und Neukonfiguration des Projektors verwendet.
Driicken Sie diese Taste, H BILD (S- 49—55)
MENU . -
—~—— umden Bildschirm —
HAUPTMENU anzuzeigen. Untermeniioption
= S BILDMODUS
Wabhlen Sie die Option
4 ENTER > — aus, die eingestellt wer- KONTRAST
\ den soll. HELLIGKEIT
v_& = |
Driicken Sie diese Taste, FARBE
um die gewiinschte Option TINT
anzuzeigen.
FARBTON
MAIN MENU
PICTURE GAMMA
BILDSCHARFE
NR
DYNAMISCH IRIS
SYSTEM AUSWAHL
® MENU SELECT m
CREISUE MENY « Abhangig vom BILD-Menii kdnnen sich die
+ Einige Meniioptionen gelten nicht fiir bestimmte, werkseitig voreingestellten Standardwerte
in den Projektor eingespeiste Signale. unterscheiden.
Die MenUoptionen, die nicht eingestellt oder ver-
wendet werden, werden in grauen Buchstaben
dargestellt und kénnen nicht ausgewahlt werden.
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B POSITION (S. 56-59)

B OPTIONEN2 (S. 75-82)

Untermeniioption

SHIFT

Untermeniioption

BILDFORMAT

PROJECTOR ID

ZOOM

EINSTELLUNG

CLOCK PHASE

HOHENLAGE

TRAPEZKORREKTUR

MONTAGERICHTUNG

B ERWEITERTES MENU (S. 60-65)

AUSGANGS AUFLOSUNG (nur fir den PT-D10000E)

LAMPENWAHL

Untermeniioption

LAMPENWECHSEL

DIGITAL CINEMA REALITY

RS-232C

BLANKING

AUFLOESUNG

SYSTEMINFORMATION

CLAMP POSITION

LUFTFILTER REINIGUNG

EDGE BLENDING

DATUM UND UHRZEIT

BILD/TON-VERSATZ

STARTBILD

RASTER POSITION

PASSWORT

B MENUE SPRACHE (LANGUAGE)
(S. 66)

Untermeniioption

B TESTBILDER (S. 83)

B SIGNALLISTE (S. 40-42)
Bl NETZW.-EINST. (S. 84-85)

ENGLISH
DEUTSCH Untermeniioption
FRANCAIS HOST NAME
ESPANOL DHCP
ITALIANO IP ADRESSE
AR PORT
mn}vg SUBNET-MASKE
- GATEWAY
5120 STATUS
SPEICHERN

B OPTIONEN1 (S. 67-74)

B SICHERHEIT (S. 99-101)

Untermeniioption

Untermeniioption

COLOR MATCHING

PASSWORT

GROSSBILD-KORREKTUR

PASSWORT ANDERN

AUTOM.SIGNAL

TEXTAUSGABE

AUTO SETUP

TEXTWECHSEL

HINTERGRUND

DVI EDID

AUX DVI EDID

B-IN-B

FUNC1

OSD-POSITION

OSD SPEICHER

| .
()
O o
cCc
=]
oc
)
O
co
>0
| .
O
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Bildschirmmeniis (Fortsetzung)

Verwendung der

Bildschirmmenus

1. Driicken Sie MENU.
+ Das HAUPTMENU wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

MAIN MENU
0 PICTURE

@ MENU SELECT
EIESUB MENU

2. Wahlen Sie mit A V¥ die

gewunschte Option aus.
 Die jeweils ausgewahlte Option wird gelb
angezeigt.

MAIN MENU

& POSITION

€ MENU SELECT
EIESUB MENU

3. Mit ENTER bestatigen Sie die

Auswahl.
» Das Unterment fiir die ausgewahlte Option
wird geoffnet.

POSITION
SHIFT

STANDARD

4 MENUE SELECT
UNTERMENU
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4. Mit A V¥ kdnnen Sie die Option,
die eingestellt werden soll, aus-
wahlen, mit <» konnen Sie an-
schlieBend den Wert des jewei-

ligen Parameters andern.

* Bei einigen Optionen wird ein eigener Ein-
stellungsbildschirm mit einem Schiebebalken
angezeigt, wenn <«» gedrickt wird (siehe
Abbildung).

KONTRAST [ 0

* Wenn ca. finf Sekunden lang keine Taste
gedruckt wird, wahrend der Einstellbildschirm
angezeigt wird, kehrt der Projektor automatisch
zum vorhergehenden Unterment zurtck.

B Riickkehr zum vorhergehenden

Bildschirm

» Wenn ein Menu angezeigt wird, kehren Sie mit der
MENU-Taste zur vorhergehenden Seite zurlick.

+ Wenn das HAUPTMENU angezeigt wird,
blenden Sie mit MENU alle Menus aus.

M Einstellung der Meniioptionen

 Die Eingabeaufforderung am unteren Rand
des MenUs hangt von der ausgewahlten
Mentoption ab:

+ Die Aufforderung , «» ANDERN* wird bei der
Anderung der Einstellung angezeigt.

 Die Aufforderung ,, «» EINST." wird fur
einzelne Schiebebalken angezeigt.

» Wenn fur eine Menuloption mehrere Einstellun-
gen (Optionen) verfugbar sind, wird oben rechts
eine Seitenzahl angezeigt.

Wiederherstellung der

Standardeinstellungen

Wenn eine Einstellung ausgewahlt und die Taste DE-
FAULT gedrlckt wird, wird der Wert der Einstellung auf
die werkseitig voreingestellte Einstellung zurtickgesetzt.

1. Driicken Sie DEFAULT.

BILD

STANDARD
KONTRAST
:




Einstellen des Bildes

POWER

Umschalten der
Bildauswahl

=
__ON STANDBY
INPUT SELECT

MENU
AV 4>
ENTER
(@EsD) Testearrern JCc)
( 2 N 3 )
( 5 N 6 )
( 8 JN( 9 )
e —— DEFAULT

Panasonic
PROJECTOR

rSie konnen das Bild nach Ihren Wiinschen
einstellen.

MENU— Driicken Sie diese Taste,
um den Bildschirm
- HAUPTMENU anzuzeigen.
( Driicken Sie diese
4 ENTER J> — Tasten, um ,,BILD*
\ - auszuwabhlen.
Driicken Sie diese Taste,
um das Menii ,,BILD*
anzuzeigen.
MAIN MENU
PICTURE

¢ MENU SELECT
GIESUB MENU

» Einige MenUoptionen gelten nicht flr bestimmte,
in den Projektor eingespeiste Signale.

Der Benutzer kann den gewUlnschten Bildmodus fiir
die Bildquelle und die Umgebung, in der der Projektor
verwendet wird, auswahlen.

1. Wahlen Sie die Option ,,BILD-
MODUS“ mit A V¥ aus.

BILD
BILDMODUS < NATURLICH [g

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN EIE) REGISTRIEREN

(o)
c
=]
c
2
)
]
11]

2. Drucken Sie €4», um den
,,BILDMODUS* zu wechseln.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

STANDARD [€»  KINO  [¢» NATURLICH

—
Q
©
c
Q
(o)
e
O
c
>
e
o

ANWENDER [ GRAPHIK [€{ DYNAMIK

+ STANDARD:
Fir Filme allgemein.
* KINO:
Fir Kinofilme.
+ NATURLICH:
Fir sRGB-Bilder.
 DYNAMIK:
Far die Verwendung des Projektors in gut
beleuchteten Bereichen.
* GRAPHIK:
Far Signale aus einem PC.
+ ANWENDER:

FARBTON und GAMMA kénnen angepasst
werden.

 Die Standardeinstellungen sind ,GRAPHIK* fur
RGB-Systeme und ,STANDARD® fur Filme.

* Wenn ENTER gedrickt ist, wahrend ,BILDMODUS*
ausgewahlt ist, kann der Bildmodus, der ausgewahlt
wurde, gespeichert und als Voreinstellung bei der
Einspeisung neuer Signale verwendet werden. Die
Daten werden fir alle Optionen im Meni BILD mit
Ausnahme der SYSTEM AUSWAHL gespeichert.
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Einstellen des Bildes (Fortsetzung)

: 2. Driicken Sie ENTER.
EInSte"en des KontraSts * Der Einstellbildschirm ,HELLIGKEIT* wird

Mit dieser Option kdnnen Sie den Kontrast der angezeigt.
Bildfarben einstellen.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,KONTRAST“ aus.

BILD

HELLIGKETT [ 0]

3. Passen Sie die Einstellung mit

NATURLICH <) an.
KONTRAST
Bedie- . Einstellungs-
nung sl bereich

Driicken |Erhoht die Helligkeit der
Sie die dunklen (schwarzen) Hochstwert 31
Taste . |Bildschirmbereiche.

Driicken | Reduziert die Helligkeit
Sie die der dunklen (schwarzen)
Taste «. |Bildschirmbereiche.

2. Driicken Sie ENTER. Einstellen der Farbe

* Der Einstellbildschirm ,KONTRAST" wird angezeigt. Diese Option stellt die Farbtiefe ein.

Minimalwert
=31

M— == 1. Wihlen Sie mit A ¥ die Option
3. Passen Sie die Einstellung mit »FARBE" aus.

<) an.

Bedienung Einstellung Ein;;‘:g;?‘gs'

Driicken Erhoht die Leuchtkraft
Sie die des Bildes, das Bild Hoéchstwert 31
Taste . wird klarer.

Driicken Verringert die Leuchtkraft
Sie die des Bildes, die Klarheit | Minimalwert —31
Taste «. |des Bildes nimmt ab.

* Wenn Sie auch die ,HELLIGKEIT® einstellen mdchten,
sollten Sie dies vor allen anderen Einstellungen tun.

. . . 2. Driicken Sie ENTER.
Einstellen der Helligkeit - Der Einstellbildschirm ,FARBE* wird angezeigt.

Mit dieser Option kdnnen Sie die Helligkeit der FARBE
dunklen (schwarzen) Bereiche des Bildes einstellen.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option

3. Passen Sie die Einstellung mit
L HELLIGKEIT* aus. 9

<) an.

;
Bedienung Einstellung Elnstell_u:gs-

HELLIGKEIT 3 EEE

Driicken Sie Sattere Farben Hoéchstwert 50
die Taste ». ’
Drlicken Sie .
die Taste <. Blassere Farben. Minimalwert —50
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. 2. Driicken Sie €4», um den
Einstellen der Farbnuancen “FARBTON® umzuschalten.

Mit dieser Option kdnnen Sie die Hautfarbténe im Bild + Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betéatigung
einstellen. der Tasten <€ » folgendermalen.
1. Wahlen Sie mit A V¥ die Option STANDARD [€—»{ANWENDER1 [« ANWENDER2

» TINT* aus.

HOCH [€¢®» MITTEL |€» NIEDRIG

* Bei jeder anderen Einstellung als ,AUS* fur
den Farbabgleich steht der FARBTON auf
ZANWENDER1".

» ,STANDARD" kann nicht ausgewahlt werden, wenn
der Bildmodus auf ,ANWENDER" gestellt wurde.

STANDARD

B Feineinstellung des
gewunschten WeiBabgleichs

| .
Q
y . . T o
3. Wahlen Sie in Schritt 2 ,,ANWEN- cC
. ) DER1“ oder ,,ANWENDER2* aus. oI
2. Driicken Sie ENTER. N ] (o)) =
« Der Einstellbildschirm , TINT* wird angezeigt. 4. Drucken Sie ENTER. oo
* Der Bildschirm ,FARBTON" wird angezeigt. oo}
TINT cao
FARBTON :m
3. Passen Sie die Einstellung mit S 6
<% an.
Bedienun Einstellun S ) T
g J bereich 5. Wihlen Sie mit A ¥ ,,WEISS-
priclen Ste | Verschiebt die Haufar-| s nstwert 31 WERT* oder ,,SCHWARZWERT*
die Taste .| be ins Rote/Violette.
Driicken Sie | Verschiebt die Hautfar- Mini aus.
. . . inimalwert —31
die Taste «.|be ins Grinliche. 6 Dri]cken Sie ENTER.

* Der Bildschirm ,WEISSWERT" bzw.

. ~SCHWARZWERT" wird angezeigt.
Einstellen des Farbtons

Mit dieser Option kdnnen Sie das Bild anpassen, wenn R

weilde Bereiche blaulich oder rétlich erscheinen.

* Nehmen Sie diese Einstellung vor, wenn die Signale,
die eingestellt werden sollen, projiziert werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»,FARBTON"* aus. 7. Wahlen Sie mit A ¥ ,R“, ,G“

oder ,,B“ aus.

STANDARD

FARBTON

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN
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Einstellen des Bildes (Fortsetzung)

8. Passen Sie die Einstellung mit 2. Wechseln Sie mit <4 » die
<) an. Einstellung fur ,, GAMMA*.
-  Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
Sifsr | Bectamry | Ersel Eln:;?(E;:gs- der Tasten <« » folgendermaRen.
STANDARD [€¢—{ANWENDER1 [¢—{ANWENDER2
Driicken Sie Réter
die Taste ». '
R Hochstwert

Qrucken Sie Weniger rot. | HOCH: 255 m
die Taste «.

NIEDRIG: 127 - Fiir die Auswahl von ,ANWENDER1“ und
Driicken Sie Griiner o LANWENDER2“ ist besondere Software erforderlich.
die Taste ». ' Minimalwert Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.
G HOCH: 0

» ,STANDARD" kann nicht ausgewahlt werden, wenn

ioren 5o | wer _
rucken Sie | Weniger  |NIEDRIG: ~127 der Bildmodus auf ,ANWENDER® gestellt wurde.

die Taste «. |grin.

. . Standard
OS5 Blaver. | HOCH: 255 Einstellen der Bildschirfe
B NIEDRIG: 0 Diese Option stellt die Bildscharfe ein
Driicken Sie |Weniger ’
die Taste <. |blau. 1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option

,BILDSCHARFE* aus.

» Die Farben werden erst richtig angezeigt, wenn STANDARD
die entsprechenden Einstellungen vorgenommen
wurden. Wenn die Einstellung nicht passend
aussieht, kdnnen Sie mit der Taste DEFAULT
zu den werkseitig voreingestellten Werten
zurlickkehren. ETNDSCHAREE

» Der Farbton kann nicht fir das Testbild eingestellt
werden (S. 83). Projizieren Sie das Eingangssignal,
wenn Sie den Farbton anpassen.

4 MENUE SELECT

Gamma-Einstellung

Diese Option schaltet den Projektor in den Gamma- 2. Passen Sie die Einste"ung mit
Modus.
o o . ] <) an.
1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,,GAMMA“ aus. Bedienung Einstellung |Einstellungsbereich

Driicken Sie die | Scharfere
Taste ». Konturen.

STANDARD

0 bis 15

Driicken Sie die | Schwachere
Taste «. Konturen.

» Der Einstellbereich hangt vom Eingangssignal ab.

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

52 - DEUTSCH



Einstellen der
Bildrauschunterdriuckung

Diese Option kann dazu verwendet werden, Bilder mit
Interferenzen, die aus einer schlechten Qualitat des
Eingangssignals resultieren, auszugleichen.

1. Wahlen Sie mit A ¥ ,,NR“ aus.

STANDARD

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit €4» konnen Sie zwischen den

Optionen von ,NR* umschalten.
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalfien.

|<—>|AUS (Keine Anpassung)

2 (Mittel) 3 (Hoch)

1 (Niedrig)

Einstellung der
dynamischen Iris

Es werden Bilder mit dem bestmdglichen Kontrast
angezeigt, indem automatisch ein Blenden- und
Signalausgleich fur die Bilder vorgenommen wird.

1. Wahlen Siemit AV
,DYNAMISCH IRIS* aus.

STANDARD
.

DYNAMISCH IRIS <«

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit «4» konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,DYNAMISCH

IRIS* umschalten.
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <€ » folgendermalien.

1 (Niedrig)
ANWENDER[€— 3 (Hoch) [ 2 (Mittel)

AUS (Keine Anpassung)

Bl Genauere Anpassung des aus-
gewahlten Ausgleichs

3. Wahlen Sie in Schritt 2 ,,ANWEN-
DER" aus.

4. Drucken Sie ENTER.
* Der Bildschirm ,DYNAMISCH IRIS* wird angezeigt.

DYNAMISCH IRIS
AUTO.IRIS

N aus [

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

(o)
c
=]
c
2
)
]
11]

5. Wahlen Sie mit A V¥ die Option
aus, die eingestellt werden soll,
und passen Sie dann den Aus-
gleich mit <4 » an.

AUTO.IRIS (Automatische Blen-

—
Q
©
c
Q
(o)
e
O
c
>
e
o

deneinstellung)
US (Keine automatische Anpassungﬂi_il 1 (Niedrig)
3 (Hoch) f—| 2 (Mittel)

Bl MANUELLE IRIS (Feste Blenden-
einstellung)

|AUS (Keine feste Iris)H
| 63 (Hoch) <]

l DYNAMISCH GAMMA (Einstel-
lung des Signalausgleichs)

US (Keine automatische Anpassung)li_Pl

3 (Hoch) f—|
| Hinweis |

» Der Kontrast wird auf die hochste Einstellung ge-
setzt, wenn ,DYNAMISCH IRIS* auf ,3“ gestellt wird.

* Wenn der ,BILD/TON-VERSATZ" auf ,KURZ" ge-
stellt wird, kann die Bildrauschunterdriickung nicht

verwendet werden.
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Einstellen des Bildes (Fortsetzung)

Speicherung der Bildmodus-Ein
stellungen als Voreinstellungen

Die Bildeinstellungen, die unter BILDMODUS vorge-

nommen wurden, kbnnen gespeichert werden.

» Wahlen Sie dazu unter ,BILD* die Option ,BILDMO-
DUS" aus.

1. Driucken Sie ENTER.

« Ein Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

SAVE AS DEFAULT SETTING
FOR DYNAMIC?

[CON [CANGEDN

<& CHANGE
EXECUTE

2. Wihlen Sie mit <» ,,AUSFUH-
REN“ aus.

3. Driicken Sie ENTER.

» Wenn der gespeicherte Bildmodus ausgewahlt wird,
nachdem die Bildmoduseinstellungen als Voreinstel-
lungen gespeichert wurden, werden die neuen Sig-
nale mit den gespeicherten Einstellungen angezeigt.

Einstellen des Systemformats

Mit der SYSTEM AUSWAHL kénnen Sie das System-
format umstellen.

1. Wahlen Sie mit AV ,SYSTEM
AUSWAHL" aus.

STANDARD

SYSTEM AUSWAHL

< AUTO 1 »

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit <« » konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,SYSTEM
AUSWAHL*“ umschalten.

* Details zu den zur Verfiigung stehenden Sys-
temformaten finden Sie im Abschnitt ,Anderung
des Systemformats®.
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Anderung des Systemformats

Mit dem Meniibildschirm kénnen Sie folgende Ande-
rungen abhangig vom S-Video-/ Video-Eingang bzw.
dem ausgewahlten Anschlussmodul vornehmen.
Der Name des ausgewahlten Systems, z. B. RGB,
YPsPr oder AUTO, wird links oben angezeigt und
dann automatisch ausgeblendet.

M Signal fiir S-Video- / Video-Eingang
Einstellung von AUTO1:
Die Auswahl wird automatisch vorgenommen,
es stehen NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43 und
PALG60 zur Verfugung.
Einstellung von AUTO2:
Die Einstellung wird automatisch vorgenommen, es
stehen NTSC, PAL-M und PAL-N zur Verfugung.

AUTO2

NTSC

NTSC4.43

T

Hl Anschlussmodul
ET-MD77SD1:

|—>| AUTO [ 480i [€¢»| 576 |<—|

ET-MD77SD3:

1.080/24sF




* Mit der Taste DEFAULT kehren Sie automa-
tisch zu AUTO1 oder AUTO zurlick.

M Signal fir RGB1/RGB2/DVI-D-
Eingang

RGB

» Weitere Informationen finden Sie im Verzeichnis
der Arten von RGB/YP&sPr/DVI-D-Signalen, die der
Projektor verarbeiten kann. (S. 116)

Anzeige von Bildern nach

dem sRGB-Standard

SRGB ist der internationale Farbraumstandard
(IEC61966-2-1) der IEC (International Electrotechnical
Commission).

Gehen Sie zur wirklichkeitsgetreueren Wiedergabe
von Farben in Ubereinstimmung mit dem sRGB-Stan-
dard folgendermalen vor.

1. Setzen Sie die Option ,,COLOR
MATCHING“ auf ,,AUS*. (S. 67)

2. Offnen Sie das Menii ,,BILD*.
(S. 49)

3. Wahlen Sie die Option ,,BILDMO-
DUS“ mit A ¥V aus.

BILD

BILDMODUS < NATURLICH 4

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN EIE) REGISTRIEREN

4. Wihlen Sie mit €4» ,NATUR-
LICH* aus.

5. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»FARBE* aus.

STANDARD

6. Mit der Taste DEFAULT auf der
Fernbedienung kénnen Sie die
werkseitig vorgenommene Vor-
einstellung wiederherstellen.

7. Auf diese Art und Weise (Schritt
5-6) konnen Sie auch die werk-
seitige Voreinstellung fur , TINT*,
»FARBTON“ und ,, GAMMA*“
wiederherstellen.

* sRGB kann nur ausgewahlt werden, wenn RGB-
Signale eingespeist werden.
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Einstellen der Position

Einstellung ,,SHIFT*

Mit dieser Funktion kénnen Sie die vertikale und hori-
zontale Bildposition einstellen, wenn die Bildposition
nicht richtig ist, obwohl der Projektor richtig vor der
Leinwand aufgestellt wurde.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»SHIFT“ aus.

POWER
I =

__ON  STANDBY
INPUT SELECT

MENU
POSITION
AV <> SHIFT
ENTER
LENS
D =
4 MENUE SELECT
UNTERMENU
aay—— DEFAULT
® 2. Drucken Sie ENTER.
P . * Der Bildschirm ,SHIFT* wird angezeigt.
anasonic
PROJECTOR
r

Sie kdnnen die Position nach Bedarf einstellen.

3. Passen Sie die Position mit A ¥V <4» an.
B Horizontale Einstellung (links

MENU— Driicken Sie diese Taste,

um den Bildschirm

.

- HAUPTMENU anzuzeigen. und rechts)
‘4@» — Driicken Sie diese Tas- Bedienung Einstellung
N ten, um , POSITION* | Das Bild wird O
N=L—— auszuwihlen. (';re“?;es't‘esf nach rechts -
Driicken Sie diese Taste, ~ | verschoben. @)
um das Menii ,,POSITI- o O
ON“ anzuzeigen. Driicken Sie Das B."d wird ._
MAIN MENU die Taste «. nach links
verschoben. Oi
8 POSITION

Vertikale Einstellung (oben und unten)

Bedienung Einstellung

Driicken Sie r?::th;lt(:eV:rd U

die Taste ». QX Q)
verschoben. )

4 MENU SELECT Driicken Sie Das Bild wird Y2 Ne)
GIEISUB MENU . nach unten

die Taste «.

verschoben.
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4. Drucken Sie MENU drei Mal.

* Die Bildschirmanzeigen werden ausgeblendet und
der normale Bildschirm wird wieder angezeigt.




Einstellung des Bildformats

Mit dieser Option andern Sie das Bildkantenverhaltnis
des Bildes.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,BILDFORMAT" aus.

POSITION

BILDFORMAT

< STANDARD »

4 MENUE SELECT
¢ ANDERN

2. Wechseln Sie mit «4» die Ein-
stellung fur ,,BILDFORMAT".

+ Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <« » folgendermalden.

[ vpautopr) | [ STANDARD |

[ stauTo || DIREKT |
[ vibauto || 169 |
[ nvrEr || 432 |
¢ — ¢*1 *1: Nur PT-D10000E
L HFT? [[ s43 *2: Nur PT-DW10000E
- STANDARD:

Die Bilder werden angezeigt, ohne dass das Bildfor-
mat des Eingangssignals geandert wird.

* DIREKT:
Die Bilder werden angezeigt, ohne dass die Auflo-
sung des Eingangssignals geandert wird.

- 16:9™:
Wenn Standardsignale vorliegen®, werden die Bilder
mit einem zu 16:9 konvertierten Bildformat ange-
zeigt. Wenn Signale im Breitbildformat vorliegen™,
werden die Bilder mit dem urspringlichen Bildformat
der Eingangssignale angezeigt.

. 4:3%
Wenn Standardsignale vorliegen”, werden die Bilder
mit dem urspriinglichen Bildformat der Eingangs-
signale angezeigt. Wenn Signale im Breitbildfor-
mat vorliegen™, zeigt der PT-D10000E die Bilder
mit einem zu 4:3 konvertierten Bildformat an. Der

PT-DW10000E zeigt die Bilder mit unverandertem
Bildformat an, reduziert jedoch die Grofe der Bilder
so, dass sie in den 4:3-Projektionsbereich passen.

+ S4:3™:
Wahlen Sie diese Einstellung aus, wenn Sie eine
16:9-Leinwand verwenden.

s HFIT™
Es werden alle Pixel in der Horizontale angezeigt. Bei
Signalen, deren Bilder hoher sind als im Verhaltnis
16:9, werden die unteren Bereiche abgeschnitten.

* HV FIT:
Es werden alle Pixel angezeigt. Wenn sich das
Bildformat des Eingangssignals von dem des Bildes
unterscheidet, werden die Bilder angezeigt, indem
sie in das jeweilige Bildformat konvertiert werden
(4:3 fuir PT-D10000E und 16:9 fir PT-DW10000E).

« VID AUTO:
Der Projektor erkennt die Video-ID (VID) in den Bild-
signalen und zeigt das Bild an, indem er die BildgroRe
automatisch zwischen 4:3 und 16:9 umschaltet. Diese
Funktion ist fir den NTSC-Signaleingang zweckmaRig.

+ 81 AUTO:
Der Projektor erkennt das S1-Signal und zeigt das
Bild an, indem er die Bildgrofie automatisch zwi-
schen 4:3 und 16:9 umschaltet. Diese Funktion ist
fir S-Video NTSC-Signale zweckmaRig.

* VID AUTO (PRL):
2Der Projektor erkennt die oben genannten VID- oder
S1-Signale und zeigt das Bild an, indem er automa-
tisch das Bildformat 4:3 oder 16:9 auswahlt (wenn
die VID erkannt wurde, VID; sonst S1-Signale). Diese
Funktion ist fir S-Video NTSC-Signale zweckmafig.

*3: Standardsignale werden mit einem Bildformat von
4:3 oder 5:4 eingegeben.

*4: Breitbildsignale sind Eingangssignale mit einem
Bildformat von 16:9, 15:9 oder 15:10.

 Einige Formate stehen fiir bestimmte Eingangssig-
nale nicht zur Verfigung. Fir NTSC-Signale kann
~STANDARD® nicht ausgewahlt werden.

» Wenn das ausgewabhlte Bildformat nicht dem Bild-
format des Eingangssignals entspricht, erscheinen
die Bilder anders als im Original. Beachten Sie dies,
wenn Sie das Bildformat auswahlen.

* Wenn Sie den Projektor in Cafés, Hotels und an-
deren offentlichen Einrichtungen fiir kommerzielle
Zwecke oder o6ffentliche Auffiihrungen verwenden,
beachten Sie bitte, dass die Einstellung des Bildfor-
mats und die Verwendung der Zoom-Funktion gemaf
Urheberschutzrechten eine Verletzung der Rechte
des Urhebers an diesem Programm darstellen kann.

* Wenn konventionelle (normale) 4:3-Bilder, die nicht
im Breitbildformat sind, auf einer Breitbildleinwand
gezeigt werden, sind die Bildkanten unter Umstanden
nicht sichtbar oder erscheinen verzerrt. Diese Bilder
missen im Bildformat 4:3, d.h. in dem vom Autor der
Bilder vorgesehenen Originalformat angezeigt werden.
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Einstellen der Position (Fortsetzung)

. 6. Wechseln Sie mit < » die
Einstellung des Zooms Einstellung fiir ,INTERLOCKED".

Diese Option stellt die GréRRe des projizierten Bildes ein. « Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
1. Wihlen Sie mit A V¥ die Option der Tasten «» folgendermalien.
,ZOOM¥ aus. —> AUS [ EIN
POSITION “_‘

« AUS:
Die Einstellungen ,V* und ,H* werden dazu ver-
wendet, den vertikalen bzw. horizontalen Zoom
einzustellen.

« EIN:
Der Zoom wird auf ,HV* gesetzt. Hierbei wird
beim VergrélRern/Verkleinern das Verhaltnis
zwischen vertikaler und horizontaler Lange

beibehalten.
4 MENUE SELECT
UNTERMENU
2. Drucken Sie ENTER. * Wenn ,BILDFORMAT" auf ,DIREKT gestellt wurde,

wird ,ZOOM* nicht angezeigt.

Einstellung der Taktphase

Mit der Einstellung der Taktphase kdnnen Sie die
Bildqualitat verbessern, wenn das Bild flackert oder
um die Konturen ein Halo angezeigt wird.

 Der Bildschirm ,ZOOM* wird angezeigt.

1. Wihlen Sie mit A ¥ ,CLOCK
PHASE* aus.
3. Wahlen Sie mit A ¥ die Option —

,MODUS* aus.

4. Wechseln Sie mit <4 » die Ein-
stellung fir ,,MODUS*.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

—»  INTERN  [¢—»{ VOLLFORMAT )4—‘

STANDARD

CLOCK PHASE

* INTERN:
VergroRert die BildgroRe im Rahmen des
Standardbildformats.

« VOLLFORMAT: 2. Passen Sie die Einstellung mit
VergroRert das Bild auf die gesamte <) an.
Anzeigeflache. + Der Wertebereich liegt zwischen 0 und 31.
. . . . . Passen Sie die Einstellung so an, dass die
5. Wahlen Sie mit A V¥ die Option Interferenzen minimiert werden.

»INTERLOCKED* aus.

o | Hinweis

* Wenn das Signal vom PC instabil ist, kann kein
INTERLOCKED optimaler Wert erzielt werden.

* Wenn die Gesamtanzahl der Bildpunkte nicht
stimmt, kann kein optimaler Wert erzielt werden.

4 MENUE SELECT » Die Taktphase kann nur eingestellt werden, wenn
© ANDERN RGB-Signale Gber RGB1 oder RGB2 IN eingespeist

werden.
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Trapezkorrektur

Die Trapezkorrektur kann an den horizontalen
Randern des Bildes angewendet werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
» TRAPEZKORREKTUR" aus.

POSITION

STANDARD
0 |

TRAPEZKORREKTUR

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

2. Driicken Sie ENTER.
+ Der Bildschirm ,TRAPEZKORREKTUR" wird
angezeigt.

TRAPEZKORREKTUR
TRAPEZKORREKTUR

3. Passen Sie die Trapezkorrektur

mit <> an.
* Der Wertebereich reicht von —127 bis 127.

4. Wahlen Sie mit A V ,TRAPEZ-

VOREINSTELLUNG" oder ,,LINE-

ARITAT* aus.
5. Passen Sie ,,TRAPEZVOREIN-

STELLUNG* oder ,,LINEARITAT*

mit <4 » an.
e Der Wertebereich reicht von —127 bis 127.

Nehmen Sie die Einstellungen ,TRAPEZVOREIN-
STELLUNG" bzw. ,LINEARITAT“ nach der Einstel-
lung ,TRAPEZKORREKTUR® vor.

Der Einstellungsbereich fir ,TRAPEZVOREINSTEL-
LUNG* bzw. ,LINEARITAT“ &ndert sich in Abhangig-
keit des Wertes fur die ,TRAPEZKORREKTUR®.

Mit der ,TRAPEZVOREINSTELLUNG" kdnnen Sie
die Trapezkorrektur vornehmen, wenn das Objektiv
nach links oder rechts verschoben wurde. Die Tra-
pezkorrektur kann nur fir den oberen rechten Teil
des Bildes vorgenommen werden. Wenn ,TRAPEZ-
KORREKTUR® auf ,,0“ gestellt wurde, kann diese
Einstellung nicht vorgenommen werden.

Wenn Sie die Taste DEFAULT auf der Fernbe-
dienung betéatigen, wird die werkseitige Standard-
einstellung (,TRAPEZKORREKTUR®: 0, ,TRA-
PEZVOREINSTELLUNG*: 0, ,LINEARITAT*: 0)
wiederhergestellt.

Der eingestellte Wert wirkt sich auf andere Signale
aus.

Die Trapezkorrektur kann bis zu einem Neigungs-
winkel von +40° des Projektors zur Leinwand korri-
giert werden. (Bei der Verwendung eines Objektivs
mit fester Brennweite kann der Neigungswinkel bis
zu +22° betragen, bei einem LE6-Objektiv bis zu
128°))
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Verwendung des ERWEITERTEN MENUS

POWER
1) =50
ON___ STANDBY

RGB! JRGB2JMDVID
INPUT SELECT
VIDEQ

MENU

AV <>
ENTER

D =
2 3
D SET

DAL

Panasonic
PROJECTOR

f

.

Feineinstellungen sind moglich.

MENU— Driicken Sie diese Taste,

um den Bildschirm
A 000 0
4 ENTER

— Driicken Sie diese Tas-
te, um ,ERWEITERTES
MENU*“ auszuwihlen.

HAUPTMENU anzuzeigen.

=

Driicken Sie diese Taste,

um das ,,ERWEITERTES
MENU* anzuzeigen.

MAIN MENU

® ADVANCED MENU

$ MENU SELECT
EIESUB MENU
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Digital cinema reality

Erhoht die vertikale Auflésung, wenn PAL (oder SE-
CAM) 576i oder NTSC 480i, 1 080/50i und 1 080/60i
eingespeist werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥V ,DIGITAL
CINEMA REALITY* aus.

ERWEITERTES MENU

DIGITAL CINEMA REALTTY <« VUil »

STANDARD

4 MENUE SELECT
4 ANDERN

2. Schalten Sie mit €4» zwischen
den Einstellungen der Optionen
fir ,,DIGITAL CINEMA REALITY*

um.
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

(> AUS

30p FIXED: Wenn 480i- oder 1 080/60i-Signale
eingespeist werden.

25p FIXED: Wenn 576i- oder 1 080/50i-Signale
eingespeist werden.

AUTO

« AUTO:
Fuhrt die automatische Erkennung und
Kinoverarbeitung aus. (Werksvoreinstellung)

+ AUS:
Kinoverarbeitung wird nicht forciert

» 25p FIXED:
Forcierte Kinoverarbeitung (2:2-Pulldown),
wenn ein 576i- oder 1 080/50i-Signal einge-
speist wird.

+ 30p FIXED:
Forcierte Kinoverarbeitung (2:2-Pulldown),
wenn ein 480i- oder 1 080/60i-Signal einge-
speist wird.

* Im Modus ,DIGITAL CINEMA REALITY* wird die
Bildqualitat herabgesetzt, wenn ,30p FIXED* oder
,25p FIXED® ausgewahlt wird und das Signal kein
2:2-Pulldownsignal ist.



Blanking-Einstellung

Die Blanking-Einstellung dient zur Feineinstellung von
Bildern, die Uber ein Videogerat oder andere Gerate
projiziert werden, wenn an den Randern des Bildes
Bildrauschen auftritt oder das Bild leicht auRerhalb der
Leinwand liegt.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»BLANKING*“ aus.

ERWEITERTES MENU

AUTO

BLANKING

STANDARD

4 MENUE SELECT
EIE UNTERMENU

2. Driicken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,BLANKING* wird angezeigt.

BLANKING
OBEN

3. Wahlen Sie mit A ¥V die ge-
wiunschte Option aus.

4. Passen Sie die Einstellung mit

<) an.

» Der Wert kann fiir den PT-D10000E in einem
Bereich von 0 bis 255 (vertikal) und 0 bis 700
(horizontal) eingestellt werden.

» Der Wert kann fur den PT-DW10000E in einem
Bereich von 0 bis 540 (vertikal) und 0 bis 960
(horizontal) eingestellt werden.

Korrektur des oberen Bildrandes (oben)

0077

Mit der Taste « verschieben
Sie die Zone nach oben, mit
» nach unten.

©) @)

Korrektur des unteren Bildrandes (unten)

MAIN MENU
0 PICTURE

Mit der Taste » verschieben
Sie die Zone nach oben, mit
<« nach unten.

Korrektur des linken Bildrandes (links)

Mit der Taste » verschieben
Sie die Zone nach rechts, mit
<« nach links.

Korrektur des rechten Bildrandes (rechts)

Mit der Taste « verschieben
Sie die Zone nach rechts, mit
» nach links.

Einstellung der Auflosung

Mit der Einstellung der Auflésung kénnen Sie die
Bildqualitat verbessern, wenn das Bild flackert oder
um die Konturen ein Halo angezeigt wird.

1. Wahlen Sie mit A ¥V ,AUFLOE-
SUNG*“ aus.

ERWEITERTES MENU

(o)
c
=
c
2
O
9]
11]

AUTO

—
Q
©
c
Q
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e
O
c
>
e
O

AUFLOESUNG

STANDARD

4 MENUE SELECT
GIE UNTERMENU

2. Drucken Sie ENTER.
* Der Bildschirm ,AUFLOESUNG" wird angezeigt.

AUFLOESUNG
GESAMTPIXEL

3. Wahlen Sie mit AV ,GESAMT-
PIXEL“, ,ANZEIGEPIXEL", ,,GE-
SAMTZEILEN“ oder ,,ANZEIGE-
ZEILEN“ aus und passen Sie die

Werte mit <» an.

+ Jede Option zeigt abhangig vom Eingangssig-
nal automatisch einen Wert an. Wenn auf der
Leinwand vertikale Streifen angezeigt werden
oder ein Teil des Bildes fehlt, erhéhen oder
senken Sie den angezeigten Wert, bis das Bild
optimal angezeigt wird.
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Verwendung des ERWEITERTEN MENUS (Fortsetzung)

» Die oben genannten vertikalen Streifen werden nicht
angezeigt, wenn alle Signale eingespeist werden.

» Das Bild kann wahrend der Einstellungen Stérungen
aufweisen. Dies ist keine Fehlfunktion.

» Die Auflésung kann nur eingestellt werden, wenn
RGB-Signale tber RGB1 oder RGB2 IN eingespeist
werden.

Einstellung der

Clamp-Position

Mit der Clamp-Position kénnen Sie das Bild optimie-
ren, wenn dunkle Bildbereiche verzerrt oder grin
angezeigt werden.

1. Wahlen Sie mit AV ,CLAMP
POSITION“ aus.

ERWEITERTES MENU

CLAMP POSITION

STANDARD

4 MENUE SELECT
EIE UNTERMENU

2. Drucken Sie ENTER.
e Der Bildschirm ,CLAMP POSITION" wird
angezeigt.

CLAMP POSITION
POSITION

3. Passen Sie die Einstellung mit

<) an.
» Der Wertebereich liegt zwischen 1 und 255.

* Optimaler Wert fiir die Clamp-Position
Wenn dunkle Bereiche verzerrt angezeigt
werden:

Der optimale Wert ist der Punkt, an dem der
dunkle Bereich am besten dargestellt wird.
Wenn dunkle Bereiche griin angezeigt werden:
Der optimale Wert ist der Punkt, an dem der
dunkle Bereich schwarz und klar wird.

» Die Clamp-Position kann nur eingestellt werden,
wenn RGB-Signale Gber RGB1 oder RGB2 IN
eingespeist werden.
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Einstellung von Edge
Blending

Dieser Projektor kann die Bildrander bei der Verwen-
dung von mehreren Bildschirmen ausblenden.

1. Wahlen Sie mit AV ,,EDGE
BLENDING* aus.

ERWEITERTES MENU

AUTO

< »
[ STANDARD |

EDGE BLENDING

4 MENUE SELECT
4 ANDERN

2. Schalten Sie mit €4» zwischen
den Einstellungen von ,,EDGE
BLENDING* um.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

’—H AUS € EIN H—HANWENDERK—‘

« AUS:
Wenn nur ein Bildschirm verwendet wird.

« EIN:
Wenn die Neigung im Gerat zur Neigung des
Randuberblendbereiches verwendet werden
soll.

+ ANWENDER:
Wenn eine besondere Neigung zur Neigung
des Randuberblendbereiches verwendet wer-
den soll. (Zur Umsetzung dieser Einstellungen
ist eine spezielle Software erforderlich. Wenden
Sie sich an lhren Fachhandler.)

3. Drucken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,EDGE BLENDING* wird ange-
zeigt.

EDGE BLENDING
OBEN START

4 MENUE SELECT
¢ EINST.

ANDERN




Bestimmen Sie mit A ¥ den Be-

reich, der eingestellt werden soll.
o Zur Verschmelzung der Bildoberkante:
Setzen Sie ,OBEN* auf ,EIN.

* Zur Verschmelzung der Bildunterkante:
Setzen Sie ,UNTEN" auf ,EIN®.

« Zur Verschmelzung der linken Bildkante:
Setzen Sie ,LINKS* auf ,EIN®.

» Zur Verschmelzung der rechten Bildkante:
Setzen Sie ,RECHTS" auf ,EIN".

Mit ENTER konnen Sie zwischen
»EIN“ und ,,AUS“ umschalten.

Mit <> konnen Sie die Breite
des Ausgleichsbereichs und die
Anfangsposition einstellen.

Anzeige der Einstellungsmarkierung

. Wahlen Sie mit A ¥V die Option
,MARKIERUNG* aus.

EDGE BLENDING

MARKIERUNG

4 MENUE SELECT
ANDERN

8. Wahlen Sie mit ENTER ,,EIN“ aus.

» Es wird eine Markierung zur Anpassung der
Bildposition angezeigt. Optimal ist die Position,
an der die rote Linie eines Rahmens die griine
Linie des anderen Rahmens Uberlappt.

Die Korrekturbreite der zusammengefligten
Rahmen muss immer den gleichen Wert auf-
weisen. Es kann keine optimale Zusammenfi-
gung erreicht werden, wenn die Rahmen ver-
schiedene Korrekturbreiten aufweisen.

Der optimale Punkt ist der Bereich, an
dem sich die beiden Linien (iberschneiden.

L <O

=)

1

Griine Linie

Rote Linie

9. Wahlen Sie mit AV ,HELLIG-

KEIT JUSTIEREN* aus.

EDGE BLENDING

HELLIGKEIT JUSTIEREN
4 MENUE SELECT
UNTERMENU

10. Drucken Sie ENTER.

* Der Bildschirm ,HELLIGKEIT JUSTIEREN® wird
angezeigt.

HELLIGKEIT JUSTIEREN
HELLIGKEIT INNEN

4 MENUE SELECT
4 EINST.

11. Wahlen Sie mit A V ,,HELLIG-

KEIT INNEN“ aus.

12. Driicken Sie ENTER.

* Der Einstellbildschirm ,HELLIGKEIT INNEN*
wird angezeigt.

HELLIGKEIT INNEN
SICHERHEITSSPERRE

R
G
B

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

Wenn ,SICHERHEITSSPERRE" auf ,AUS*
gestellt wurde, ist eine individuelle Einstellung
von ,R* ,G* und ,B“ moglich.

13. Wahlen Sie eine Option mit AV

aus und nehmen Sie dann mit
<) die Einstellung vor.

» Wenn die Einstellung abgeschlossen wurde,
kehren Sie mit der Taste MENU in das Men(
LHELLIGKEIT JUSTIEREN" zurtick.

14. Wahlen Sie mit A ¥V ,,OBEN",

,UNTEN¥, ,LINKS“ oder
,RECHTS* aus.

DEUTSCH -
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Verwendung des ERWEITERTEN MENUS (Fortsetzung)

15. Legen Sie mit €4 » die Breite fur
die Korrektur der Einstellung
,HELLIGKEIT INNEN“ fest (0 bis
255).

16. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,»HELLIGKEIT AUREN* aus.

HELLIGKEIT JUSTIEREN

HELLIGKEIT AUREN

4 MENUE SELECT
<4 EINST.

17. Driicken Sie ENTER.
* Der Einstellbildschirm ,HELLIGKEIT AUREN*
wird angezeigt.

HELLIGKEIT AUREN
SICHERHEITSSPERRE

R
G
B

4 MENUE SELECT
< ANDERN

* Wenn ,SICHERHEITSSPERRE" auf ,AUS*
gestellt wurde, ist eine individuelle Einstellung
von ,R*, ,G* und ,B“ moglich.

18. Wahlen Sie eine Option mit AV
aus und nehmen Sie dann mit
<4 p» die Einstellung vor.

Breite der Kantenzusammenfiihrung
Projektions- (rechts)

bereich \e) | |GKEITSEIN-
STELLUNG (rechts)

'
Sl
>I<

— Markierung

|
HELLIGKEIT AUREN

HELLIGKEIT INNEN
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* Durch die Einstellung der HELLIGKEIT werden die
Bereiche, in denen sich die Bilder bei der Verwen-
dung mehrerer Bildschirme, die mit Edge Blending
konfiguriert werden, Uberlappen, weniger auffallig.
Optimal ist es, wenn der Ausgleich nach der Ein-
stellung der HELLIGKEIT INNEN in den sich Uber-
schneidenden Bereichen der Bilder und dem Rest
des Bildes gleich ist. Wenn nach der Einstellung
der HELLIGKEIT INNEN nur die unmittelbare Um-
gebung der Bereiche, in denen sich die Bilder tGber-
schneiden bzw. nicht Gberschneiden, heller wird,
stellen Sie die Breite oben, unten, links und rechts
ein. Wenn nur die Umgebung der Grenzen als Er-
gebnis der Breiteneinstellung dunkler wurde, stellen
Sie die HELLIGKEIT AUREN ein.

* Wenn eine Rickleinwand oder eine Leinwand mit
hoher Verstarkung verwendet wird, kann die Zusam-
menflhrung je nach Blickwinkel unstetig wirken.

Bild/Ton-Versatz

Wenn 1080/60i-, 1 080/50i- und 1 080/24sF-Signale
eingehen, vereinfacht dies die Bildverarbeitung, so
dass der Bild/ Ton-Versatz verkiirzt werden kann.

1. Wahlen Sie mit A ¥V ,,BILD/TON-
VERSATZ" aus.

ERWEITERTES MENU

AUTO

BILD/TON-VERSATZ < STANDARD 4

4 MENUE SELECT
4 ANDERN

2. Mit €4 » konnen Sie durch
die Optionen von ,,BILD/TON-
VERSATZ“ schalten.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

—> STANDARD [¢—P KURZ )1—‘

+ STANDARD:
Diese Option ist die Standardeinstellung.

* KURZ:
Verursacht eine Verzdgerung der Bilder im
Vergleich mit der Tonspur.



* Wenn ,FRAME DELAY* auf ,SHORT" gesetzt ist,
kommt es zu einer Verringerung der Bildqualitat.
Auflerdem kann die Bildrauschunterdriickung nicht
verwendet werden.

Rasterposition

Wenn nicht der gesamte Bereich zur Anzeige des
Bildes verwendet wird, kann das Bild an eine beliebige
Position im Anzeigebereich verschoben werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ ,RASTER
POSITION* aus.

ERWEITERTES MENU

STANDARD

RASTER POSITION

4 MENUE SELECT
EIE) UNTERMENU

2. Driicken Sie ENTER.
+ Der Bildschirm ,RASTER POSITION* wird
angezeigt.

RASTER POSITION
v [ 0 ]

H

3. Passen Sie die Position mit
AV «4p an.

Bl PT-D10000E

Anzeige von 5:4-Bildern
(bei der Einspeisung von SXGA-Signalen)

@) @)
Die Taste » verschiebt das - Q
Bild nach rechts.

©) ©)

Die Taste « verschiebt das O -
Bild nach links.

wurde).

Anzeige von 16:9-Bildern
(Einspeisung von HDTV- oder 480p-Bildern,
oder 16:9 im Modus ,,GROSSE“ Ausgewihlt

Die Taste A verschiebt das
Bild nach oben.

®) ®)
OOO

Die Taste V¥ verschiebt das
Bild nach unten.

o O
O
ONN®

PT-DW10000E

Anzeige von 4:3-Bildern

Die Taste » verschiebt das
Bild nach rechts.

Die Taste « verschiebt das
Bild nach links.

Bedienung

| &8

@

T

=

o __o|| B
- O ||
o o b o]
c

=

| &

O

4. Dricken Sie MENU drei Mal.

 Die Bildschirmanzeigen werden ausgeblendet
und der normale Bildschirm wird wieder

angezeigt.
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Einstellen der MENUSPRACHE

POWER
1) =50
ON___ STANDBY

RGB! JRGB2JMDVID
INPUT SELECT
VIDEQ

MENU

AV <>
ENTER

D =
2 3
D SET

DAL

Panasonic
PROJECTOR

.

rMit dieser Option kdnnen Sie die Menusprache

andern.

MENU— Driicken Sie diese Taste,

um den Bildschirm
HAUPTMENU anzuzeigen.

A 000 0
‘4@» — Driicken Sie diese Tasten,
&

um ,,MENUE SPRACHE
(LANGUAGE)“ auszuwabhlen.

Driicken Sie diese Taste,
um das Menii ,MENUE
SPRACHE (LANGUAGE)“
anzuzeigen.

MAIN MENU

@ DISPLAY LANGUAGE

$ MENU SELECT
EIESUB MENU
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Andern der Meniisprache

Mit dieser Option kdnnen Sie die MenUsprache
andern.

1. Wahlen Sie mit A V¥ die ge-
wiinschte Sprache aus.

DISPLAY LANGUAGE
ENGLISH

4 SELECT
EmSET

2. Mit ENTER bestatigen Sie die

Auswahl.
* Wenn diese Option ausgewahlt wird, wird die
Sprachanzeige hellgrin.

» Die Menus, Optionen, Einstellungen und
Schaltflachen werden in der gewahlten Sprache
angezeigt.

» Folgende Sprachen stehen zur Verfigung: Eng-
lisch (ENGLISH), Deutsch, Franzdsisch (FRAN-
CAIS), Spanisch (ESPANOL), Italienisch (ITA-
LIANO), Japanisch (H4<88), Chinesisch (41X,
Russisch (pycckuit) und Koreanisch (2H=01).

» Die Standardsprache der Bildschirmanzeigen ist bei
der Auslieferung Englisch.



Einstellungen fur Optionen1

POWER

Einstellung des
Farbabgleichs

=
__ON STANDBY
INPUT SELECT

MENU
AV <>
ENTER
(@EsD) restearrern JCci)
( 2 (3 )
aay—— DEFAULT

Panasonic
PROJECTOR

rIn diesem Menu konnen Sie eine Reihe von
Einstellungen am Bild und am Projektor
vornehmen.
MENU— Driicken Sie diese Taste,
um den Bildschirm
HAUPTMENU anzuzeigen.

—

4 ENTER ) I Driicken Sie diese

\ Tasten, um ,,OPTIONEN1“
v_& @ |

auszuwabhlen.

Driicken Sie diese
Taste, um das Menii
»OPTIONEN1*
auszuwabhlen.

MAIN MENU

& OPTIONL

€ MENU SELECT
EIE SUB MENU

Wenn mehrere Gerate gleichzeitig verwendet werden,
koénnen Sie mit diesem Projektor die Farbunterschiede
zwischen den Geraten ausgleichen.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»,COLOR MATCHING“ aus.

OPTIONENL

COLOR MATCHING < »

EDID2(PC

€ MENUE SELECT
< ANDERN

2. Mit €4 » konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,COLOR MAT-
CHING“ umschalten.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

AUS

Grundlagen der
Bedienung

+ AUS:
Es wird kein Farbabgleich vorgenommen.

+ 3FARBEN:
Sie kdnnen die drei Farben ,R (Rot)*, ,G
(Grin)“ und ,B (Blau)“ einstellen.

+ 7TFARBEN:
Sie kdnnen die sieben Farben ,R (Rot)*, ,G
(Grun)“, ,B (Blau), ,Cy (Cyan)“, ,Mg (Magen-
ta)4, ,Ye (Gelb)“ und ,Wh (WeiR)“ einstellen.

+ MESSEN:
Nahere Informationen zu diesen Optionen fin-
den Sie im Abschnitt ,Einstellung des Farbab-
gleichs mit einem Kolorimeter* auf der nachsten
Seite.

Besondere
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Einstellungen fur Optionen1 (Fortsetzung)

B Wenn ,,3FARBEN“ oder
,»TFARBEN” in Schritt 2 ausge-
wahlt wurde.

3. Driicken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,COLOR MATCHING:
3FARBEN" oder ,COLOR MATCHING:
7FARBEN" wird angezeigt.

COLOR MATCHING:3FARBEN
R

4 MENUE SELECT

UNTERMENU

4. Wahlen Sie mit A ¥ ,R“, ,,G“ und
,, B aus.

3FARBEN:R
R

5. Driicken Sie ENTER.

6. Passen Sie die Werte mit «4» an.
» Es sind Werte von 0 bis 2048 zulassig.

» Auswirkungen der Korrektur der Anpassungsfarbe:
Bei der Einstellung einer Korrekturfarbe, die der An-
passungsfarbe entspricht: Die Helligkeit der Anpas-
sungsfarbe andert sich.

Bei der Einstellung der Korrekturfarbe ROT: Der
Rotanteil der Anpassungsfarbe wird vergréRert oder
verkleinert.

Bei der Einstellung der Korrekturfarbe GRUN: Der
Grunanteil der Anpassungsfarbe wird vergroRert
oder verkleinert.

Bei der Einstellung der Korrekturfarbe BLAU: Der
Blauanteil der Anpassungsfarbe wird vergroRert
oder verkleinert.

» Diese Einstellung sollte von einer Person, die mit
dem Umgang mit dem Projektor vertraut ist, oder
von einem Service-Techniker vorgenommen wer-
den, da Erfahrung notwendig ist, um die Einstellung
richtig vorzunehmen.

* Mit der Taste DEFAULT kénnen Sie die Standar-
deinstellungen fur alle Optionen wiederherstellen.

* Bei jeder anderen Einstellung als ,AUS" fur den
Farbabgleich steht der ,FARBTON" auf ,ANWEN-
DER1".
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Einstellung des Farbabgleichs
mit einem Kolorimeter

Die Farben ,R (Rot)*, ,G (Grin)*, ,B (Blau)*, ,Cy
(Cyan)*, ,Mg (Magenta)“, ,Ye (Gelb)*“ und ,Wh (Weif})*
konnen mithilfe eines Kolorimeters, das die Farbwert-
anteile und die Luminanz messen kann, auf die ge-
winschten Farbtdne geandert werden.

B Eingabe der aktuellen Luminanz
und Farbwertanteile

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,»,COLOR MATCHING* aus.

OPTIONENL
COLOR MATCHING

T

EDID2 (PC
EDID2 (PC

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wahlen Sie mit «» ,MESSEN“
aus.

3. Dricken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,MESS MODUS" wird angezeigt.

MESS MODUS

MESS DATEN

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

4. Wahlen Sie mit A Vdie Option
,MESS DATEN*“ aus.

5. Dricken Sie ENTER.
« Der Bildschirm ,MESS DATEN" wird angezeigt.

MESS DATEN
Bk




6. Messen Sie mit dem Kolorimeter
die Farbwertanteile (x, y) und die
Luminanz (Y).

7. Wahlen Sie die Farben mit AV
aus und stellen Sie dann mit < »
die Werte ein.

8. Nachdem alle Daten eingegeben
wurden, driicken Sie MENU.

 Der Bildschirm ,MESS MODUS" wird angezeigt.

MESS MODUS

ZIEL DATEN

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

B Eingabe der Farbwertanteile
einer gewiuinschten Farbe

9. Wahlen Sie mit A Y die Option
,MODUS“ aus.
10. Wahlen Sie mit A ¥V ,,7FARBEN“ aus.

11. Wahlen Sie mit A ¥V die Option
»ZIEL DATEN“ aus.

12. Driicken Sie ENTER.
* Der Bildschirm ,ZIEL DATEN® wird angezeigt.

ZIEL DATEN
ZIEL DATEN:R,G,B

® MENUE SELECT

GIE UNTERMENU

13. Wahlen Sie mit A V¥ die
,ZIEL DATEN R, G, B“ oder die
»ZIEL DATEN Cy, Mg, Ye, Wh* aus.

14. Drucken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,ZIEL DATEN: R, G, B (bzw.
ZIEL DATEN ,Cy, Mg, Ye, Wh*)* wird angezeigt.

ZIEL DATEN:R,G,B
R X

15. Wahlen Sie die gewuinschten
Farben mit A ¥ aus und stellen
Sie dann mit €4 » die Werte ein.

16. Nachdem alle Daten eingegeben
wurden, driicken Sie MENU.

* Wenn ,3FARBEN* oder , 709 MODUS" unter
,MODUS*" ausgewahlt wurden, werden bei
LZIEL DATEN® nur die drei Farben R, G und B
eingegeben.

* Wenn als ,MODUS" der Modus ,709 MODUS*
ausgewahlt wurde, werden die drei Primarfarben
nach dem Standard ITU-R BT.709 definiert und als
Zieldaten eingestellt.

* Wenn die Zieldaten auf3erhalb des Farbbereiches
des Projektors liegen, werden die Farben nicht kor-
rekt projiziert.

GroRbildkorrektur

Wenn Sie das Bild von Nahem auf einer grof3en Lein-
wand betrachten, konnen Sie die Farben, die auf der
Leinwand heller erscheinen, so korrigieren, dass sie
so aussehen wie die Farben auf einer normal grol3en
Leinwand.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,GROSSBILD-KORREKTUR*
aus.

OPTIONEN1

M Aaiss [

GROSSBILD-KORREKTUR

EDID2 (PC

4 MENUE SELECT
< ANDERN

2. Mit €« » konnen Sie zwischen
den Optionen der ,, GROSSBILD-
KORREKTUR® umschalten.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

2 (Hoch)

’_> AUS (Keine  |&——» 1 (Niedrig) K—‘
Anpassung)
> [«

Besondere
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Einstellungen fur Optionen1 (Fortsetzung)

. . 2. Driucken Sie ENTER.
Automatisches Signal - Der Bildschirm ,AUTO SETUP* wird angezeigt.

Wenn oft nicht erfasste Signale eingespeist werden

sollen, da das Gerat auf Konferenzen und anderen AUTO SETUP
Veranstaltungen verwendet werden soll, kann die MODUS T staoarD I
Bildschirmanzeige automatisch eingestellt werden, © ANDERN
ohne dass jedes Mal auf der Fernbedienung AUTO GIDAUSFUHREN
SETUP gedrickt werden muss.
1. Wahlen Sie mit A V die Option 3. Wechseln Sie mit <» die Ein-
[13 -
,»AUTOM.SIGNAL*“ aus. stellung fiir ,, MODUS*.
OPTIONENT + Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.
AUTOM . SIGNAL |—HSTANDARD|<—’| BREIT [€¢— ANWEN- 4—|
DER
+ STANDARD:

Empfang von Signalen, deren Bildformat

4:3 oder 5:4 ist (fur folgende Aufldsungen:
640 x 400, 640 x 480, 800 x 600, 832 x 624,
960 x 720, 1 024 x 768, 1 152 x 864,

$ MENUE SELECT 1152 x 870, 1 280 % 960, 1 280 x 1 024,
S ANDERN 1600 x 1 200, 1 400 x 1 050
* BREIT:

2. Mit 4> konnen Sie zwischen (ang) i (fr folgonde Auflseungen: 720 % 400
den Einstellungen von ,,AUTOM. 1280 x 720, 1 280 x 800, 1 280 x 768, ’
SIGNAL“ umschalten. 1376 x 768, 1 600 x 1024)
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung « ANWENDER:

der Tasten «» folgendermafien. Empfang von Signalen mit einer besonderen
AUS |<_’| EIN horizonFaIen A_uflt')_sung (Anzahl der horizontal
angezeigten Bildpixel)

* Wenn nicht erfasste Signale eingespeist wer- 4. Wenn ..Anwender* ausgewéhlt
den, wenn ,EIN* ausgewahlt wird, wird die . 7 . . .
automatische Einstellung automatisch vorge- Wll'd, konnen Sie die horizontale
nommen. Auflosung der Signalquelle mit

. . <» unter ,,ANZEIGEPIXEL" an-
Automatische Einstellung ”
Nur RGB-Ei geben.
r =Eingan .. .
(Nu gang) 5. Driicken Sie ENTER.
Mit dieser Einstellung kénnen Sie ein bestimmtes oder » Fuhren Sie die automatische Einstellung aus.
langliches (16:9 usw.) Signal einstellen. Die Meldung ,SICHERE DATEN® wird wahrend
a . . . . der automatischen Einstellung angezeigt. Wenn

1. Wabhlen Sie mit A V die Optlon die Einstellung abgeschlossen wurde, kehrt das

,,AUTO SETUP“ aus. System zum Eingabebildschirm zurtck.

OPTIONENL

AUTO SETUP

EDID2 (PC
EDID2 (PC

4 MENUE SELECT
UNTERMENU
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Mit dieser Option wird die Hintergrundfarbe des Pro-
jektionsbildschirms festgelegt, wenn keine Signale
eingespeist werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,HINTERGRUND" aus.

OPTIONENL

HINTERGRUND

EDID2 (PC
EDID2 (PC

¢ MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Dricken Sie €4», um den ,,HIN-
TERGRUND*“ umzuschalten.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

SCHWARZ [ BLAU [ HINTER-
GRUND 1
HINTER- [ HINTER-
GRUND 3 GRUND 2
+« SCHWARZ:
Der gesamte Projektionsbereich wird schwarz
angezeigt.
* BLAU:
Der gesamte Projektionsbereich wird blau
angezeigt.

* HINTERGRUND 1:
Das vom Anwender eingestellte Bild wird im
Projektionsbereich projiziert.

* HINTERGRUND 2:
Das vom Anwender eingestellte Bild wird im
Projektionsbereich projiziert.

* HINTERGRUND 3:
Das Panasonic-Logo wird projiziert.

» Zur Erstellung der Bilder, die als ,HINTERGRUND
1 und ,HINTERGRUND 2“ verwendet werden kon-
nen, ist eine besondere Software notwendig. Wen-
den Sie sich an |hren Fachhandler.

DVI EDID

Wahlen Sie den DVD EDID-Modus aus, der dem Ge-
rat entspricht, das angeschlossen werden soll.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,DVI EDID* aus.

OPTIONENL

DVI EDID

¢ MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit €4» konnen Sie zwischen
den Einstellungen von ,,DVI

EDID“ umschalten.

* Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <« » folgendermalien.

’—P{ EDID1 [¢—>» EDID2 (PC) }4—‘

« EDID1 (unterstiitzte Eingangssignalformate):
480p, 576p, 720/60p, 720/59.94p, 720/50p,
1 080/60i, 1 080/59.94i, 1 080/50i, 1 080/24sF,
1 080/23.98sF, 1 080/30p, 1 080/29.97p,
1 080/25p, 1 080/24p, 1 080/23.98p, 1 080/50p,
1 080/59.94p, 1 080/60p

+ EDID2 (PC) (unterstiitzte Eingangssignalfor-
mate):Anzeigbare Auflésung:
VGA-UXGA (Non Interlace)
Dot -Clock-Frequenz: 25 MHz-162 MHz

» Selbst wenn der Modus EDID2 (PC) ausgewahlt
wurde, werden Interlace-Signale nicht unterstitzt.

Besondere
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Einstellungen fur Optionen1 (Fortsetzung)

AUX DVI EDID (Nur wenn ein B-IN-B

optionales Anschlussmodul Mit dieser Option kénnen Sie die Funktion Bild-in-Bild

eingebaut Wurde) einstellen.

Wahlen Sie den DVD EDID-Modus aus, der dem Ge-
rat entspricht, das angeschlossen werden soll.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,, AUX DVI EDID* aus.

OPTIONENL

EDID2(PC
AUX DVI EDID < EDID2 (PC >

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit €« » konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,AUX DVI

EDID“ umschalten.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

’—H EDID1 [¢——> EDID2 (PC) K—‘

+ EDID1 (unterstiitzte Eingangssignalformate):
480p, 576p, 720/60p, 720/59.94p, 720/50p,
1 080/60i, 1 080/59.94i, 1 080/50i, 1 080/24sF,
1 080/23.98sF, 1 080/30p, 1 080/29.97p,
1 080/25p, 1 080/24p, 1 080/23.98p, 1 080/50p,
1 080/59.94p, 1 080/60p

+ EDID2 (unterstiitzte Eingangssignalformate):
Anzeigbare Auflésung:
VGA-UXGA (Non Interlace)
Dot-Clock-Frequenz: 25 MHz-162 MHz

» Selbst wenn der Modus EDID2 (PC) ausgewahlt
wurde, werden Interlace-Signale nicht unterstutzt.
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1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option

»B-IN-B“ aus.

OPTIONENL

EDID2 (PC
EDID2 (PC

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

Mit «<» konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,B-IN-B“ um-

schalten.
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

AUS [¢—> ANWENDERT

ANWENDER3 [¢—— ANWENDER?

* AUS:

B-IN-B ist deaktiviert.

« ANWENDER1, ANWENDER2, ANWENDER3:
Die Eingabesignale, die im Hauptfenster und im
Nebenfenster angezeigt werden sollen, kdnnen
eingestellt werden.

Dricken Sie ENTER.

+ Der Bildschirm ,B-IN-B:ANWENDER1“, ,B-IN-
B:ANWENDER?2" oder ,B-IN-B:ANWENDER3*
wird angezeigt.

B-IN-B:ANWENDERL

HAUPTFENSTER < »

HAUPTFENSTER
HAUPTFENSTER

4 MENUE SELECT
4 ANDERN




. Wahlen Sie mit A ¥ die Option

aus, die eingestellt werden soll,
und dandern Sie die Einstellung
dann mit <4 ».
« HAUPTFENSTER:

Einstellen von FUNC1

Auf der Fernbedienung kann die Funktion der Taste

.FUNC 1“ festgelegt werden.
1. Wahlen Sie mit AV ,FUNC1“

Der Eingang flir das Hauptfenster wird ange-
zeigt. Mit den Tasten €4 » koénnen Sie den
Eingang auswahlen.

GROSSE: Die GroRe des Hauptfensters kann
zwischen 10 % und 100 % betragen.
POSITION: Die Anzeigeposition des Hauptfens-
ters auf der Leinwand kann festgelegt werden.

* NEBENFENSTER:
Der Eingang fir das Nebenfenster wird an-
gezeigt. Mit den Tasten €4» kdnnen Sie den
Eingang auswahlen.
GROSSE: Die GréRe des Nebenfensters kann
zwischen 10 % und 100 % betragen.
POSITION: Die Anzeigeposition des Nebenfens-
ters auf der Leinwand kann festgelegt werden.

 FRAME LOCK:
Mit dieser Option kann ausgewahlt werden,
auf welches Fenster Frame Lock angewendet
werden soll.
-AAUPTFENSTER": Frame Lock wird fur die
Eingangssignale des Hauptfensters festgelegt.
LNEBENFENSTER®: Frame Lock wird fir die
Eingangssignale des Nebenfensters festgelegt.

* TYPE:
Mit dieser Option kann das Fenster festgelegt
werden, dass im Vordergrund angezeigt werden
soll, wenn sich zwei Fenster Giberschneiden.
,HAUPTFENSTER": Das Hauptfenster wird im
Vordergrund angezeigt.
LNEBENFENSTER®: Das Nebenfenster wird im
Vordergrund angezeigt.

» Bei manchen Signalen und Eingangen steht B-IN-B
nicht zur Verfugung. Weitere Informationen finden
Sie unter ,B-IN-B-Liste". (S. 119)

 Die Einstellungswerte des Hauptfensters, wie z. B.
Bildmodus, Gamma oder Farbton, werden Gibernom-
men.

* Wenn die B-IN-B-Funktion aktiviert wurde, konnen
Sie die Groéf3e und Position von Haupt- und Neben-
fenster auf dem normalen Bildschirm (wenn das
MenU ausgeblendet ist) mit den Tasten €4 » andern.

aus.

OPTIONEN1

¢ MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-

onen fur ,,FUNC1“,

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <« » folgendermalien.

BIN-B  [¢&—P  SIGNAL-
EINSTELLUNG
»  SYSTEM [«
AUSWAHL

* B-IN-B:
Ermdglicht die Einstellung von B-IN-B auf
LAUS, ANWENDER1“, ,ANWENDER2" oder
LANWENDER3". (S. 72)

* SIGNALEINSTELLUNG:
Die Signaleinstellung kann umgeschaltet wer-
den. (S. 41)

+ SYSTEM AUSWAHL:
Die Systemauswahl kann umgeschaltet werden.
(S. 54)

Besondere
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Einstellungen fur Optionen1 (Fortsetzung)

Position der
Bildschirmanzeige

Die Position der Bildanzeige kann mit dieser Funktion

festgelegt werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ ,,0SD-POSI-
TION“ aus.

OPTIONENL

EDID2(PC
EDID2(PC

OSD-POSITION

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit €« » konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,0SD-POSITI-

ON* umschalten.
 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

v v

1 (Leinwand oben 2 (Leinwand Mitte
links) links)

l

3 (Leinwand unten

X links)
9 (Leinwand unten

rechts) i

4 (Leinwand oben
mitte)

8 (Leinwand mitte 1
rechts)

5 (Leinwandmitte)

}

7 (Leinwand oben

rechts)

6 (Leinwand unten
mitte)

?

f
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OSD-Speicher

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Cursorposition in
Bildschirmmenis speichern.

1. Wahlen Sie mit A ¥ ,,0SD SPEI-
CHER* aus.

OPTIONEN1

EDID2 (PC
EDID2 (PC

OSD SPEICHER

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Mit «4» konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,0SD SPEI-
CHER“ umschalten.

* Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten €4 » folgendermalien.

’—P{ AUS [—> EIN )1—‘




Einstellungen fur Optionen2

POWER
=

__ON STANDBY
INPUT SELECT

MENU
AV 4>
ENTER
(@EsD) restearrern JCci)
( 2 N 3 )
( 5 N 6 )
( 8 JN( 9 )
e —— DEFAULT

Panasonic
PROJECTOR

rIn diesem MenUl koénnen Sie viele Einstellungen
am Bild und am Projektor vornehmen.

MENU— Driicken Sie diese Taste,

um den Bildschirm
A 000 0
v

HAUPTMENU anzuzeigen.

— Driicken Sie diese
Tasten, um ,,OPTIONEN2“
auszuwabhlen.

Driicken Sie diese
Taste, um das Menii
»OPTIONEN2
anzuzeigen.

MAIN MENU

& OPTION2

€ MENU SELECT
EIE SUB MENU

Einstellung der
Projektor-ID

Der Projektor verfuigt Gber eine einstellbare ID-Num-
mer, mit der mehrere Geréate gleichzeitig oder getrennt
voneinander Uber eine Fernbedienung bedient werden
koénnen. Die ID wird standardmaRig auf ,,ALLE“
gesetzt. Daher muss sie nicht eingestellt werden,
wenn nur ein Projektor verwendet wird.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,PROJECTOR ID“ aus.

OPTIONEN2
PROJECTOR ID

< »
FRONT-TISCH
NIEDRIG
| H ]
VIERFACH

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-
onen fiir ,,PROJECTOR ID“.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <€ » folgendermalien.

3. Driicken Sie zwei Mal auf MENU.
» Dadurch wird die Einstellung abgeschlossen,
die Bildschirmanzeige ausgeblendet und das
normale Bild wieder angezeigt.

¢ Die ID kann auf ,ALLE" oder eine Zahl von ,1“ bis
,04“ gesetzt werden.

* Wenn die Projektoren mit einer ID versehen werden,
mussen ihren jeweiligen Fernbedienungen die ent-
sprechenden IDs zugewiesen werden.

* Wenn die ID eines Projektors auf ,ALLE" gesetzt
wurde, kann er von allen Fernbedienungen und PCs
aus bedient werden.

Wenn mehrere Projektoren verwendet werden, von
denen einige die ID ,ALLE" haben, kdnnen diese
nicht unabhangig von den Projektoren mit anderen
IDs bedient werden. Weitere Informationen zur
Einstellung der ID auf der Fernbedienung finden Sie
auf Seite 18.

Besondere
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Einstellungen fur Optionen2 (Fortsetzung)

Montagerichtung

Abhangig von der Montageposition des Projektors
kann ein Projektionsschema ausgewahlt werden.
Wenn das Bild auf dem Kopf steht oder spiegelver-
kehrt angezeigt wird, missen Sie das Projektions-
schema andern.

» Sie kdnnen die Einstellung andern, indem Sie die
Bildschirmanzeige mit den Tasten der Fernbedie-
nung oder auf der Bedienkonsole am Geréat einblen-
den.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»EINSTELLUNG" aus.

OPTIONEN2

[l FRONT-TISCH I3
NIEDRIG
| H ]
VIERFACH

EINSTELLUNG

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-
onen fur ,,EINSTELLUNG*.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

FRONT-TISCH [¢—] FRONT-DECKE

RUCK-DECKE [¢&——» RUCK-TISCH

Bodenaufstellung, Vorderseite
(FRONT-TISCH)

jadal

Deckenaufhangung, Vorderseite
(FRONT-DECKE)

atat
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Bodenaufstellung, Riickseite
(RUCK-TISCH)

Deckenaufhangung, Riickseite
(RUCK-DECKE)

3. Driicken Sie zwei Mal MENU.

» Die Bildschirmanzeigen werden ausgeblendet
und der normale Bildschirm wird wieder ange-
zeigt.

Hohenlage

Setzen Sie diese Einstellung auf ,HOCH®, wenn Sie
den Projektor in Héhenlagen von mehr als 1 400 m .
NN. verwenden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
~HOHENLAGE" aus.

OPTIONEN2

FRONT-TISCH
Q] NIEDRIG 3
| H ]
VIERFACH

HOHENLAGE

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-
onen fiir ,HOHENLAGE*.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

’—P{ NIEDRIG [¢——»  HOCH )1—‘




Montagerichtung Ausgangsauflosung (nur

Der Lufter wird in Abhangigkeit vom Aufstellungswin- fur den PT-D1 OOOOE)

kel gesteuert.

Bilder, die mit einem Bildformat von 5:4 auf eine Lein-

1. Wahlen Sie mit A V¥ die Option wand (fir SXGA) projiziert werden, kdnnen mit einer
,,MONTAGER'CHTUNG“ aus. SXGA-Auflésung angezeigt werden.
prE— 1. Wahlen Sie mit A ¥V ,AUS-
GANGS AUFLOSUNG* aus.

FRONT-TISCH
NIEDRIG

VIERFACH

OPTIONEN2

MONTAGERICHTUNG <4

FRONT-TISCH
NIEDRIG

AUSGANGS AUFLOSUNG

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT

2. Wechseln Sie mit <» die Op- © ANDERN
tionen fiir ,MONTAGERICH-
TUNG"“. 2. Mit «4» konnen Sie zwischen
* Die Einstellung &ndert sich mit jeder Betatigung den Optionen von ,,AUSGANGS
der Tasten <€ » folgendermalien. AUFLGSUNG“ umschalten.

der Tasten € » folgendermalien.

SXGA+  |[¢&——P»  SXGA
- H (HORIZONTAL):

Diese Option ist die Standardeinstellung.

* V (VERTIKAL):
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn der Projek-
tor in einem Winkel von mehr als 30° zur Waa-

’_H H |<_>| v “_‘  Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung

+ SXGA+ (1400 x 1 050):
Zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand im

Besondere

gerechten steht. Format 4:3.
+ SXGA (1280 x 1 024):
m Zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand im
Format 5:4.
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» Der Projektor kann nicht vertikal mit der Vorderseite
nach unten oder in einem Winkel von 45° an der
Vorder- oder Ruckseite installiert werden. (S. 11)
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Einstellungen fur Optionen2 (Fortsetzung)

ampenwa » ,L1% Eine Lampe wird verwendet.

Mit dieser Funktion kénnen Sie die vier Lampen je (Lampe 1 hat Vorrang.)
nach Umgebungsbedingungen und Nutzung auf eine * ,L2% Eine Lampe wird verwendet.
von vier Helligkeitsstufen stellen. (Lampe 2 hat Vorrang.)
1. Wihlen Sie mit A V die Option " -L3% Eine Lampe wird verwendet.
I (Lampe 3 hat Vorrang.)
”LAMPENWAHL aus. » ,L4% Eine Lampe wird verwendet.
OPTIONEN2 (Lampe 4 hat Vorrang.)

» ,L1/L4": Zwei Lampen werden verwendet.
(Lampe 1 und 4 haben Vorrang.)

» ,L2/L3": Zwei Lampen werden verwendet.
LAMPENWAHL A VIERFACH | (Lampe 2 und 3 haben Vorrang.)

» ,L1/L2/L3*: Drei Lampen werden verwendet.
(Lampe 1, 2 und 3 haben Vorrang.)

» ,L1/L2/L4": Drei Lampen werden verwendet.

(Lampe 1, 2 und 4 haben Vorrang.)
& MENUE SELECT  ,L1/L3/L4": Drei Lampen werden verwendet.
© ANDERN @D AUSFUHREN (Lampe 1, 3 und 4 haben Vorrang.)

» ,L2/L3/L4": Drei Lampen werden verwendet.
(Lampe 2, 3 und 4 haben Vorrang.)

2, WeChs__eln Sie mit <> die 0ptl' » ,EINZELN": Eine der Lampen wird verwendet.
onen fur ,,LAMPENWAHL*. (Es wird automatisch die Lampe mit der kiirzes-
+ Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung ten Betriebszeit ausgewahlt.)

der Tasten «» folgendermafen. - ,DOPPEL": Zwei Lampen werden verwendet.
(Es werden automatisch die Lampen mit der
* ¢ kiirzesten Betriebszeit aus den Lampen 1 und 4
| DREIFACH | | VIERFACH | oder 2 und 3 ausgewahit.)
» ,DREIFACH®: Drei Lampen werden verwendet.
(Es werden automatisch die Lampen mit der
| DOPPEL | | L1 | kirzesten Betriebszeit ausgewahlt.)
I I 3. Driicken Sie ENTER.
Cemeen | [ ] | Hinweis _
« Bei allen Einstellungen auRer ,VIERFACH® wird jede
Lampe, die defekt ist oder deren Betriebszeit 2 000

| L2/L3/La | | L3 | Stunden Ubersteigt, ausgeschaltet, und es wird eine
I I der anderen Lampen verwendet. Wenn ,VIERFACH*

ausgewahlt wird, wird jede Lampe, die defekt ist
oder deren Betriebszeit 2 000 Stunden Ubersteigt,

| R | L4 | abgeschaltet und nur die Lampen, deren Betriebs-
zeit unter 2 000 Stunden liegt, verwendet. Wenn die
Betriebszeit aller Lampen 2 000 Stunden Ubersteigt,
schaltet der Projektor in den Bereitschaftsmodus.
| Litan4 | | L1/LA4 | * Lampen, die nicht verwendet werden, sollten den-
noch im Projektor verbleiben.
* Wenn die Lampenwahl gedndert wird, wird das Bild
| L1/L2/L3 | | L2/L3 | wahrend des Umschaltens ausgeblendet. (7-25 Sek.)
T T * Wenn die Lampe ausgetauscht werden muss, ist
die Anzahl der verwendeten Lampen grofer als die

angegebene Anzahl, um einen Luminanzabfall zu
vermeiden.

» Die Zeichen im Lampenwahlmen( werden grin,
wenn sie ausgewahlt werden. Aufierdem blinken
die Zeichen unter Umstanden je nach Zustand der
Lampen.
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Gelb: Beim Einschalten einer oder mehrerer
Lampen ist ein Fehler aufgetreten

Weil3: Nicht ausgewahlte Option

Rot: Bleuchtungsfehler an einer Lampe

Lampenwechsel

Wenn der Projektor durchgehend fiir mehr als 24 Stun-

den verwendet wird, kann diese Einstellung verwendet

werden, um die aktiven Lampen automatisch umzuschal-

ten, um die Abnutzung der Lampen zu verringern, die

durch den ununterbrochenen Gebrauch entstehen kann.

e« LAMPENWECHSEL" wird nur dann aktiviert, wenn
die Lampenwahl ,EINZELN® (1 Lampe), ,DOPPEL"
(2 Lampen), ,DREIFACH® (3 Lampen) oder
,VIERFACH" (4 Lampen) ist.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»LAMPENWECHSEL*" aus.

OPTIONEN2

NIEDRIG

[ H ]
VIERFACH
N »

LAMPENWECHSEL

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
<4 ANDERN

2. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-
onen fir ,,LAMPENWECHSEL".

» Das Zeitintervall fiir den Lampenwechsel andert
sich entsprechend dem untenstehenden Dia-
gramm jedes Mal, wenn <« » gedrtckt wird.

AUS

(Einheiten von 1 Stunde)

* Wenn die Lampenwahl geandert wird, wird das Bild
wahrend des Umschaltens ausgeblendet. (7—25 Sek.)

* Bei Lampenwahl ,EINZELN" oder ,DOPPEL*
wechseln die Lampen zur festgelegten Zeit.

» Bei Lampenwahl ,DREIFACH" wechseln die Lampen
insgesamt drei Mal in Intervallen von zwei Stunden
beginnend zum festgelegten Zeitpunkt; der vorherige
Betriebszustand bleibt anschlielRend erhalten, bis
der nachste festgelegte Zeitpunkt erreicht wird.

» Bei Lampenwahl ,VIERFACH* leuchten drei Lampen
ab dem festgelegten Zeitpunkt und wechseln ab
diesem Zeitpunkt insgesamt vier Mal in Intervallen
von zwei Stunden. Danach leuchten vier Lampen
fir acht Stunden nach dem festgelegten Zeitpunkt;

wenn anschliefend der nachste festgelegte
Zeitpunkt erreicht wird, tritt wieder der Wechsel
zwischen drei Lampen ein.

» Es wird die regionale Zeit verwendet. (S. 81)

Einstellung von RS-232C

Mit dieser Einstellung werden Kommunikationspara-
meter fUr den Projektor festgelegt.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,RS-232C*.

OPTIONEN2

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

2. Drucken Sie ENTER.
* Der Bildschirm ,RS-232C* wird angezeigt.

RS-232C
SERIAL IN

2 Rs-232¢ [

MASTER

MASTER

4 MENUE SELECT
< ANDERN

3. Wahlen Sie mit A V¥ die Option
»SERIAL IN“ aus.

4. Wechseln Sie mit €4 » die Opti-
onen fur ,,SERIAL IN“.

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten <€ » folgendermalien.

’—P{ RS-232C [¢—»  RsS-422 )1—‘

5. Wahlen Sie mit A ¥ die Kommu-
nikationsbedingungen aus.

6. Bestatigen Sie die Auswahl mit <4».

7. Drucken Sie MENU drei Mal.

+ Die Bildschirmments werden ausgeblendet und
die normale Anzeige wird eingeblendet.

Besondere
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Einstellungen fur Optionen2 (Fortsetzung)

Systeminformationen

Diese Funktion zeigt die Systeminformationen zum
Projektor an.

1. Wahlen Sie mit AV ,SYSTEMIN-
FORMATION* aus.

OPTIONEN2

FRONT-TISCH
NIEDRIG

VIERFACH

SYSTEMINFORMATION

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
UNTERMENU

2. Driicken Sie ENTER.
+ Der Bildschirm ,SYSTEMINFORMATION" wird
angezeigt.

SYSTEMINFORMATION
1.00.00

3. Gehen Sie mit €4 » zur nachsten
Seite.

SYSTEMINFORMATION

MD77DV:DN
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Reinigung des Luftfilters

Diese Funktion kann zur Einstellung der Luftfilterreini-
gung verwendet werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»LUFTFILTER REINIGUNG* aus.

OPTION2

FRONT-F

AIR FILTER CLEANING

4 MENU SELECT
SUB MENU

2. Driicken Sie ENTER.
+ Der Bildschirm ,LUFTFILTER REINIGUNG*
wird angezeigt.
+ Sie kdnnen die automatische Startzeit fur die Rei-
nigung (,STARTZEIT®) festlegen sowie die Reini-
gung sofort ausfiihren lassen (,AUSFUHREN®).

AIR FILTER CLEANING
TIME < 00:00 4

3. Wahlen Sie mit A V¥ die Option

»OTARTZEIT” aus.

» Wahlen Sie ,STARTZEIT* aus und legen Sie
dann die Startzeit fur die Ausfihrung der auto-
matischen Reinigung fest.

* Wenn die Reinigung sofort ausgefuhrt werden
soll, wahlen Sie ,AUSFUHREN* aus und dri-
cken Sie dann ENTER.

4. Wechseln Sie mit <4 » die Ein-
stellung fur ,,.STARTZEIT".

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

00:00 |\ S— > 23:50
(in Einheiten von 10 Minuten)

» Die Standardeinstellung ist ,00:00*
(Mitternacht).

Beispiel: Bei Standardeinstellung beginnt die automa-
tische Reinigung um 00:00 Uhr, sofern der
Projektor im Projektionsmodus ist. Wenn die
Startzeit auf 7:00 Uhr eingestellt ist, beginnt
die automatische Reinigung zu dieser Zeit,
sofern der Projektor im Projektionsmodus ist.




+ Verunreinigungen wie beispielsweise Ol und Teer
von Zigaretten kdnnen mit der Luftfilterreinigung
nicht beseitigt werden.

+ Die Uberwachung des Luftfilters (LUFTFILTERREI-
NIGUNG) leuchtet blau, wenn der Filter gereinigt
wird. Wenn ein Problem mit dem Luftfilter auftritt,
leuchtet die Uberwachungsanzeige des Luftfilters
(LUFTFILTERREINIGUNG) rot.

 Die Reinigug dauert etwa 30 bis 40 Sekunden.
* Die eingestellte zeit versteht sich als Ortszeit. (S. 81)

Die automatische Reinigung wird nicht ausgefiihrt, wenn
sich der Projektor im Bereitschaftsmodus befindet.

* Wenn der Projektor beim Erreichen der eingestellten
Zeit nicht im Projektionsmodus ist, wird die automa-
tische Reinigung nicht ausgefuhrt.

» Die automatische Reinigung wird nicht ausgefihrt,
wenn nach der letzten Ausfiihrung der (automa-
tischen oder veranlassten) Reinigung nocht nicht 24
Stunden verstrichen sind.

Beispiel: Wenn als Zeit 7:00 Uhr eingestellt ist und
um 9:00 Uhr eine Reinigung veranlasst wird,
so wird die automatische Reinigung am fol-
genden Tag um 7:00 Uhr nicht ausgefihrt.

46 Stunden verstrichen

22 Stunden verstrichen

—

Eingestellte Zeit Eingestellte Zeit

Eingestellte Zeit

09:00 07:00 07:00 -
Automatische Veranlasste (Keine Reinigug) Automatische
Reinigung  Reinigung Reinigung

» Wenn die Zeit so eingestellt wird, dass sie inerhalb von
24 Stunden nach der letzten Reinigung nach liegt, so
wird die automatische Reinigung nicht beim nachsten
Mal ausgefiihrt, wenn die eingestellte Zeit erreicht wird.
Stattdessen wird die Reinigung ausgefiihrt, wenn die
eingestellte Zeit am darauffolgenden Tag erreicht wird.

Beispiel: Wenn die Reinigung um 10:00 Uhr aus-
geflhrt wurde und die eingestellte Zeit
auf 20:00 Uhr geandert wird, so wird die
automatische Reinigung um 20:00 Uhr am
folgenden Tag ausgefihrt.

34 Stunden verstrichen

<

10 Stunden verstrichen

M

Eingestellte Zeit ~ Eingestellte Zeit

v

Eingestellte Zeit

—| 10:00 20:00 20:00 I—
Automatische (Keine Reinigung) Automatische
Reinigung Reinigung

Zeit zurlicksetzen

» Wenn der Projektor eingeschaltet wird, wird die auto-
matische Reinigung sofort ausgefuhrt, wenn nach der
letzten Reinigung mehr als 24 Stunden verstrichen sind.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Mit dieser Funktion konnen Sie die Zeitzone, das ak-
tuelle Datum und die Uhrzeit auf der internen Uhr des
Projektors einstellen.

1. Wahlen Sie mit AV ,DATUM
UND UHRZEIT* aus.

OPTIONEN2

FRONT-TISCH
NIEDRIG

VIERFACH

DATUM UND UHRZEIT

HINTERGRUND 1

4 MENUE SELECT
GIE UNTERMENU

2. Driicken Sie ENTER.
« Der Bildschirm ,DATUM UND UHRZEIT* wird
angezeigt.

DATE AND TIME
TIME ZONE

2007/01/01

12:34:56

3. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»ZEITZONE*“ aus.

4. Mit <4» konnen Sie die ,,ZEITZO-
NE“ wechseln.

5. Wahlen Sie mit A ¥ ,,UHR EIN-
STELLEN“ aus.

6. Dricken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,UHR EINSTELLEN® wird ange-
zeigt.

ADJUST CLOCK

YEAR

7. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
aus, die eingestellt werden soll,
und stellen Sie dann mit <» die
regionale Zeit ein.

8. Wibhlen Sie mit A ¥V ,AUSFUHREN*
aus und driicken Sie dann ENTER.

+ Damit wird die Einstellung der Uhrzeit abgeschlossen.

Besondere
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Einstellungen fur Optionen2 (Fortsetzung)

Einstellen des Startbildes

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Startbild einstellen, Diese Funktion wird vom Wartungspersonal verwen-
das projiziert wird, wenn das Gerat eingeschaltet wird. det.
P . . . . Geben Sie das Passwort mit den Zahlentasten (0
1. Wahlen Sie mit A V die Optlon bis 9) auf der Fernbedienung ein und driicken Sie
»STARTBILD aus. ENTER, um den Eintrag zu bestatigen.

OPTIONEN2

FRONT-TISCH
NIEDRIG

VIERFACH

STARTBILD & HINTERGRUND 1 |4

4 MENUE SELECT
¢ ANDERN

2. Mit «4» konnen Sie zwischen
den Optionen fiir ,,STARTBILD*

umschalten.
* Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

HINTERGRUND 3 [{¢—— OFF

HINTERGRUND 2 [¢———/HINTERGRUND 1

* HINTERGRUND 3:
Das Panasonic-Logo und das DIGITAL-PRO-
JECTOR-Logo werden angezeigt.

+ OFF:
Es wird kein Startbild angezeigt.

* HINTERGRUND 1:
Das vom Anwender registrierte Bild wird proji-
zZiert.

* HINTERGRUND 2:
Das vom Anwender registrierte Bild wird proji-
Ziert.

» Zur Erstellung der Bilder, die als ,HINTERGRUND
1“und ,HINTERGRUND 2“ verwendet werden kon-
nen, ist eine besondere Software notwendig. Wen-
den Sie sich an |hren Fachhandler.
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Anzeige des internen Testbildes

Testbild
POWER Die Auswirkungen der Einstellungen am Bild, an der
I = Qualitat, der Position, der Grofie des Bildes und an
ON STANDBY . . . . .
anderen ngtoren zeigen su_:h bei _Testblldern_mcht.
INPUT SELECT Blenden Sie das Eingangssignal ein, bevor Sie diese
Einstellungen vornehmen.
MENU 1. Mit <4 » konnen Sie durch die
verschiedenen Testbilder schal-
AV <> t
ENTER en.
B Angezeigte interne Testbilder
Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermallen.
-@ TESTPATTERN. JLFUNG1) ‘ *
a a e . . s . .
o 6o Menubllfschlrm Menublkjschlrm
o O Scharfstellen Eingangsbildschirm
o @ i
Menubildschirm
Panasonic +
PROJECTOR Menibildschirm Weild
+
Farbstreifen i
Menubildschirm
r . . . A y
Der Projektor verfligt Giber acht verschiedene Schwarz
Testbilder, mit denen der Zustand des Gerats Meniibildschi i
gepruft werden kann. enu '+ sehirm
VMENU Fenster (Umkehrung) Meniibildschirm
—_—=2 ____ Driicken Sie diese Taste, + QO
um den Bildschirm Markierung B o
- HAUPTMENU anzuzeigen. i S g
) . Tildson cs
4 ENTER ] — Driicken Sie diese Tas- Meniibildschirm Menubll+dschlrm ox¥
- ten, Um{,TESTBlLDER“ Fen+ster Markierung w :
NZ=L——' auszuwihlen. (Umkehrung) 3 =
Driicken Sie diese Taste, T L
um ,,TESTBILDER"
anzuzeigen.
MAIN MENU
B0 TEST PATTERN
$ MENU SELECT
EIB SUB MENU
_ J
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Verwendung der Netzwerkfunktion

POWER
I = 5O
__ON  STANDBY
RGB1JSMRGB2SMDVI-D
INPUT SELECT

MENU
AV <>
ENTER
LENS
@
D =
( 6)
( 9)
s DEFAULT

Panasonic
PROJECTOR

.

rSo verwenden Sie die Netzwerkfunktionen.

IMENU—j Driicken Sie diese Taste,
um den Bildschirm

\ Tasten, um ,NETZW.-
= ——— EINST.“ auszuwaihlen.

um das Menii ,,NETZW.-
EINST.“ anzuzeigen.

MATIN MENU

2z NETWORK

$ MENU SELECT
EIESUB MENU

- HAUPTMENU anzuzeigen.
‘4@» — Driicken Sie diese

Driicken Sie diese Taste,
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Grundeinstellung der
Netzwerkfunktion

Nehmen Sie die Grundeinstellung der Netzwerkfunkti-
on vor der Verwendung der Netzwerkfunktionen vor.

1. Driicken Sie A ¥, um eine Op-
tion auszuwahlen, und driicken
Sie dann ENTER, um die Einstel-
lung zu andern.

NETZW.-EINST.

DicPR s W
192.168. 0. 8

ORI 0 W
255.255.255._0
192.168. 0. 1

4 MENUE SELECT
GiE) EINST.

+ HOST NAME (Anzeige und Einstellung des
Host-Namens):
Andern Sie diese Einstellung, wenn ein DHCP-
Server verwendet werden soll.

* DHCP (DHCP-Client-Funktion):

Stellen Sie die Option ,DHCP* auf ,EIN®, wenn
die IP-Adresse automatisch tber einen DHCP-
Server bezogen werden soll. Stellen Sie die
Option auf ,AUS*, wenn kein DHCP-Server ver-
wendet werden soll. Geben Sie die IP-Adresse
ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.

» |IP ADRESSE (Anzeige und Einstellung der
IP-Adresse):

Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn kein
DHCP-Server verwendet wird.

* PORT (Anzeige und Einstellung der Portnum-
mer fiir die Verwendung eines Web-Browsers.):
Normalerweise wird Port 80 verwendet.

+ SUBNET-MASKE (Anzeige und Einstellung
der Subnet-Maske):

Geben Sie die Subnet-Maske ein, wenn kein
DHCP-Server verwendet wird.

« GATEWAY (Anzeige und Einstellung der
Gateway-Adresse):

Geben Sie die Gateway-Adresse ein, wenn kein
DHCP-Server verwendet wird.

2. Wahlen Sie mit A ¥V ,,SPEI-
CHERN* aus und drucken Sie
ENTER.

» Der DHCP-Server muss bereits eingeschaltet sein,
wenn er in den Netzwerkeinstellungen aktiviert wird.

» Die IP-Adresse, die Subnet-Maske und den Gate-
way erfahren Sie von lhrem Netzwerkadministrator.



Wiederherstellung der werk-

seitig vorgenommenen
Standardeinstellungen fur
die Netzwerkfunktionen

Alle Netzwerkfunktionen (z. B. IP-Adresse, Passwort,
E-Mail) kdnnen auf die werkseitig vorgenommenen
Standardeinstellungen zuriickgesetzt werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
»SPEICHERN" aus.

NETZW.-EINST.

AUS
192.168. 0. 8

255.255.255. 0
192.168. 0. 1

SPEICHERN

4 MENUE SELECT
SPEICHERN

2. Halten Sie die Taste DEFAULT

drei Sekunden lang gedriickt.

« Es wird ein Bestatigungsbildschirm angezeigt.
Dricken Sie MENU, um die Wiederherstellung
abzubrechen. Der Bildschirm ,NETZWERKEIN-
STELLUNG" wird angezeigt.

MOCHTEN SIE ALLE
NETZWERKEINSTELLUNGEN IN DEN
AUSLIEFERZUSTAND SETZEN ?

AUSFUHREN [ oo

¢ ANDERN
AUSFUHREN

Besondere
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3. Driicken Sie ENTER.

» Die IP-Adresse, das Passwort, die E-Mail-Ein-
stellungen und alle anderen Netzwerkfunkti-
onen werden auf die Standardeinstellungen
zurlickgesetzt.
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

Netzwerkverbindungen

Der Projektor ist mit verschiedenen Netzwerkfunktionen ausgestattet. Mit einer Web-Browser-Steuerung kénnen
folgende Funktionen von einem Computer aus durchgefihrt werden.
* Projektoreinstellungen

» Projektorstatusanzeige
» Versand von E-Mail-Nachrichten, wenn ein Problem mit dem Projektor auftritt.

» Zur Verwendung der Netzwerkfunktion ist ein Netzwerkkabel erforderlich.

Projektor

i i
liu] :

)

%J

» Zur Verwendung dieser Funktion ist ein Web-Browser erforderlich. Stellen Sie sicher, das im System ein Web-
Browser verfiigbar ist.

Als Betriebssystem des PCs muss Microsoft Windows 98SE/Me/NT4.0/2000/XP verwendet werden.

* Verwenden Sie als Web-Browser Internet Explorer 6.0 oder neuer oder Netscape Communicator 7.0 oder
neuer.

» Zur Verwendung der E-Mail-Funktion muss eine Verbindung zu einem E-Mail-Server hergestellt werden. Stel-
len Sie sicher, dass die E-Mail-Funktion in Ihrem System verfiigbar ist.

* Verwenden Sie ein abgeschirmtes Patch-Netzwerkkabel Kategorie 5 oder héher.
» Das Netzwerkkabel darf maximal 100 m lang sein.

Bl Name und Funktion der Netzwerkbauteile

—— LAN-Anschluss (10BASE-T/100BASE-TX)
Schlieen Sie das Netzwerkkabel hier an.

@ @ U@u@]‘ \@u@] \@u@] ‘ \@u@] |||—| =l Lampe LAN LINK/ACT (griin)
RSB RSATN RSUEIOUT u Diese Anzeige leuchtet, wenn ein Netzwerk-
e vim SERAL kabel angeschlossen wurde, und blinkt, wenn

. ‘ ‘ ‘ Daten gesendet oder empfangen werden.
5|6 @,

out SYNCIHD

Lampe LAN10/100 (gelb)
Diese Anzeige leuchtet, wenn eine
100BASE-TX-Verbindung hergestellt wurde.

RGB 2 IN DVI-D IN

» Wenn der Netzwerkanschluss von elektrostatisch aufgeladenen Handen (oder Geraten) berthrt wird, kann dies
zu einer Fehlfunktion fihren.
Beruhren Sie die Metallteile des LAN-Anschlusses und des Netzwerkkabels nicht.
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Zugriff uber einen Web-Browser

1. Rufen Sie den Web-Browser auf dem PC auf.

Geben Sie die IP-Adresse des Projektors im URL-Eingabefeld des Web-
Browsers ein.

N

Gio tor bt A 192165087 =]

w

Geben Sie den ,,User Name“ und das ,,Password* ein.
» Bei der Auslieferung wird ,User Name*® auf ,user1“ und ,Password® auf ,panasonic* (in Kleinbuchstaben)
gesetzt.

Prompt ]

Enter username and password for "PROJEGTOR” at 19218808
User Name:

[user] ]

Password:

[rerprroe |

Use Password Manager fa remember these values.

4. Klicken Sie auf OK. Die Startseite wird angezeigt.

Detal control _ [Status information
POWER SHUTTER 0sD SYSTEM
ON' fW0S (ON' [OFF [ON [OFF [SELECTOR

INPUT SELECT
~ [VIDEO' SVIDEO [RGBT [RGBZ [DVIFD [ AUX

B Anderung des Passworts
Klicken Sie auf [Change password].

Projector Control Window.

B j Eingabefeld fiir das alte Passwort

Eingabefeld fiir das neue Passwort

—||— Eingabefeld fiir das neue Passwort
(erneute Eingabe zur Bestatigung)
Schaltflache zur Léschung aller
eingegebenen Zeichen

Schaltflache zur Ausfiihrung der
Passwortédnderung

* Nehmen Sie Einstellungen nicht in zwei Browserfenstern gleichzeitig vor.
+ Andern Sie zuerst das Passwort.

Besondere
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

B Seite ,,Basic Control“

Diese Seite wird als Startseite angezeigt, wenn Sie tGber den Web-Browser auf den Projektor zugreifen.
Um von einer anderen Seite hierher zu gelangen, klicken Sie auf [Projector control], dann auf [Basic control].

Basic control Detail control  |Status information E-mail set up

POWER SHUTTER osb SYSTEM

. . [ON) S [ONY [OFF [ONY [OFF [SELECTOR
' INPUT SELECT

; VIDEO' S-VIDEO [RGBT [RGB2 [DVID [TAUX

INPUT SELECT
VIDEO S-VIDEO [RGB1 [RGB2 [DVI-D [ AUX

88 — DEUTSCH

Steuerungsschaltflache

Wenn Sie auf diese Schaltflache kli-
cken, wird eine Projektorsteuerungs-
seite angezeigt.

Schaltflache Monitorinformationen
Wenn Sie auf diese Schaltflache kli-
cken, wird der Status des Projektors
angezeigt.

Aktualisierungsschaltflache

Wenn Sie auf diese Schaltflache kli-
cken, wird eine Aktualisierungsseite fur
die Firmware des Projektors angezeigt.

Schaltflache zur E-Mail-Einrichtung
Wenn Sie auf diese Schaltflache kli-
cken, wird die E-Mail-Einrichtungsseite
angezeigt.

Schaltfliche zur Netzwerkeinrichtung
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
wird eine Netzwerkeinrichtungsseite an-
gezeigt, auf der Sie die IP-Adresse und
andere Optionen einrichten kénnen.

Schaltfliche zur Anderung des
Passworts

Betriebsanzeige (Ein/Aus)

SHUTTER-Anzeige

Anzeigen/Ausblenden der OSD
(Bildschirmanzeige)

Umschalten der Systemart

Auswahl des Eingangssignals



B Seite zur Anzeige der Detaileinstellungen

Klicken Sie auf [Projector control] und dann auf [Detail control], um die Detaileinstellungen anzuzeigen.

Projector Control Window

Basic control Detail control Status information

POWER  SHUTTER 0sD SYSTEM

ON S (ON [OFF [ON [OFF (SELECTOR
INPUT SELECT

VIDEO S-VIDEO [RGB1 [RGBZ [DVID [ AUX
AUTO SETUP

— A DEFAULT
Change |
password 4 [ENTER [p

PICTURE
POSITION
OPTION1
OPTION2

B Seite zur Anzeige der Monitorinformationen

Der Bildschirmanzeigestatus wird auch
angezeigt, wenn die Bildschirmanzei-
ge des Projektors deaktiviert wurde.

Mit diesen Schaltflachen bedienen
Sie den Projektor; die Beschreibung
der Bildschirmanzeige auf der rechten
Seite wird aktualisiert, wenn der Be-
dienvorgang abgeschlossen wurde.

Objektiveinstellung
Anzeige des Testbildes

Mit dieser Schaltflache wird die Be-
schreibung der Bildschirmanzeige auf
der rechten Seite aktualisiert.

Meniianzeige

Klicken Sie auf [Projector control] und dann auf [Status information], um die Statusinformationen anzuzeigen.
Auf dieser Seite wird der Projektorstatus fur die unten aufgeflhrten Optionen angezeigt.

Projector Control Window

Projector SHUTTER ON OFF 0SD ON OFF AUX TYPE

control TEMP. INPUT AR 29° G /o4 F

TEMP. OPTICS MODULE 32° ¢ /89’ F N

TEMP. OUTPUT AIR 20° C /84 F I
-~ |rAwer ON OFF RUNTIME 7H

LAMP2 ON  OFF RUNTIME 1H

LAMP3 ON  OFF RUNTIME 10 H

LAMP4 ON OFF RUNTIME 9 H
PROJECTOR TYPE D10000
VERSION 0.60
SELF TEST No errors

Basic control Detail control  Statujfinformation E-mail set up ﬁmmﬁ,‘ﬁ'd.u
POWER ON STANDBY || INPUT VIDEQ || LAMP SELECT

LAMP4
NONE

Zeigt den Eingangsstatus.

Zeigt die Temperatur der zugefiihrten
Luft an.

Zeigt die Temperatur im Inneren des
Projektors an.

Zeigt die Temperatur der abgefiihrten
Luft an.

Besondere

Zeigt die Nutzungsdauer der Lampe
an.

Zeigt die Art des Projektors an.

Zeigt die Nutzungsdauer des Projek-
tors an.

Zeigt die Firmware-Version des Pro-
jektors an.

Zeigt Selbsttest-Informationen an.
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

B Fehlerinformationsseite

Wenn auf der Statusinformationsseite G (el 9 angezeigt wird, klicken Sie auf diese

Schaltflache, um Details zu diesem Fehler anzuzeigen.

» Abhangig von der Art des Fehlers wird der Projektor zu seinem eigenen Schutz ggf. in den
Bereitschaftsmodus geschaltet.

Projector Control Window

Basic control Detail control  Status information | E-mail set up. ﬁ,,.,,,,.,:ﬁg:,m

POWER  ON STANDBY INPUT VIDEO ~ LAMP SELECT LAMP4
SHUTTER ON OFF 0SD ON OFF  AUX TYPE NONE
TEMP. INPUT AIR 20° C /84" F [N
TEMP. OPTICS MODULE 32° ¢ /89" F S
TEMP. OUTPUT AIR 29° ¢ /84" F NN
LAMP1 ON  OFF RUNTIME 7H
LAMP2 ON  OFF RUNTIME 1H
~ LAwP3 ON  OFF RUNTIME 10H
LAMPA ON  OFF RUNTIME 9H
PROJECTOR TYPE D10000
~ PROJEGTOR RUNTIME 12 H
| VERSION [

SELF TEST Error ( Detail )

= OPTICS MODULE TEMP.SENSOR

OK: Normaler Betrieb
FAILED: Es ist ein Problem aufgetreten.

@® Wenn fiir eine Option [FAILED] angezeigt wird

Parameter Beschreibung
MAIN CPU BUS In den Mikrocomputerschaltkreisen ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.
FAN Im Lifter oder seinem Antriebsschaltkreis ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an Ihren

Fachhandler.

OPTICS MODULE | Die Temperatur im Inneren des Projektors ist sehr hoch. Es kann sein, dass der Projektor in einer Umge-
TEMPERATURE bung verwendet wird, in der die Umgebungstemperatur sehr hoch ist (z. B. in der Nahe einer Heizung).

INPUT AIR Die Temperatur der zugefiihrten Luft ist zu hoch. Es kann sein, dass der Projektor in einer Umgebung
TEMPERATURE verwendet wird, in der die Umgebungstemperatur sehr hoch ist (z. B. in der Nahe einer Heizung).
OUTPUT AIR Die Temperatur in der Umgebung der Lampe ist zu hoch. Es kann sein, dass die

TEMPERATURE Luftungséffnungen des Projektors blockiert sind.

LAMP REMAIN Die maximale Nutzungsdauer der Lampe wurde tiberschritten. Die Lampe muss ausgetauscht
TIME werden.

Die Lampe leuchtet nicht mehr.
Lassen Sie die Lampe abkiihlen und schalten Sie das Gerat wieder ein.

APERTURE (CON-| In den Schaltkreisen der Kontrastabblendung ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an
TRAST-SHUTTER)| lhren Fachhéndler.

SHUTTER In den Schaltkreisen der Abblende ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an lhren
(MUTE-SHUTTER) | Fachhéndler.

Der Luftfilter ist verstaubt.
DIRTY AIRFILTER | o1, lten Sie den Schalter MAIN POWER wie auf S. 36 beschrieben aus und reinigen Sie den Luftiter. (S. 108, 109)
AR FILTER

CLEANER UNIT

OPTICS MODULE | Am Temperatursensor im Inneren des Projektors ist ein Problem aufgetreten. Wenden Sie sich an
TEMP.SENSOR Ihren Fachhéndler.

INPUT AIR TEMP. | Am Sensor, der die Temperatur der zugefiihrten Luft misst, ist ein Problem aufgetreten. Wenden

LAMP STATUS

Der Luftfilter ist nicht eingebaut. Bauen Sie den Luftfilter ein.

SENSOR Sie sich an lhren Fachhandler.

OUTPUT TEMP. | Am Sensor, der die Temperatur der abgefiihrten Luft misst, ist ein Problem aufgetreten. Wenden
SENSOR Sie sich an |hren Fachhandler.

BATTERY Die Reservebatterie ist leer. Wenden Sie sich an Ilhren Fachhandler.

AIRFLOW SENSOR | Es ist ein Problem mit dem Luftstromsensor aufgetreten. Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.

Spannungsabfall bei der Stromzufuhr. Uberpriifen Sie, ob die Stromzufuhr dem Verbrauch des

AC POWER Projektors angemessen ist.

Es ist ein Problem mit dem Schaltkreis der Objektivverschiebung aufgetreten. Wenden Sie sich an

LENS SHIFT Inren Fachhandler.
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B E-Mail-Einrichtungsseite

Wenn am Projektor ein Problem auftritt oder wenn die Verwendungsdauer der Lampe eine bestimmte Zeit
Uberschreitet, kann eine E-Mail an eine oder zwei angegebene E-Mail-Adressen verschickt werden. Klicken
Sie auf [Projector Control] und dann [E-mail set up], um die Seite zur Einrichtung der E-Mail zu aktivieren.

jector Control Window.

Basic control Detail control Status information

jector Control Window

OUTPUT AIR TEMPERATURE

®SIMPLE

E-mail set up

Klicken Sie auf ,Enable”, um die E-
Mail-Funktion zu aktivieren.

—— Geben Sie die IP-Adresse oder den

Servernamen des E-Mail-Servers
(SMTP) ein. Der DSN-Server muss

aktiviert werden, wenn der Servername

eingegeben wird.

Geben Sie die E-Mail-Adresse des
Projektors ein.
(héchstens 63 Zeichen)

Es kann z. B. der Standort des Projek-

tors eingegeben werden, so dass der
Empfanger einfach ermitteln kann, von
welchem Projektor die E-Mail stammt.
(hochstens 63 Zeichen)

Es kann der Mindestzeitabstand fir die
erneute Sendung der Temperaturwarn-
E-Mail eingestellt werden. Der Stan-
dardwert liegt bei 60 Minuten. In diesem
Fall kann eine erneute Sendung der
Temperaturwarnung erst nach 60 Minu-
ten erfolgen, auch wenn die eingestellte
Warntemperatur wieder erreicht wird.

— Die Grenztemperatur fiir die Versen-
dung der Temperaturwarn-E-Mail
kann eingestellt werden. Wenn die
Temperatur den vorgegebenen Wert
Uberschreitet, wird eine Temperatur-
warnung per E-Mail versendet.

Geben Sie die E-Mail-Adresse des
gewtinschten Empfangers ein.

Wahlen Sie die Bedingungen fiir die Versen-
dung von E-Mails aus.

MAIL CONTENTS:

Waéhlen Sie zwischen ,NORMAL* oder ,SIMPLE*".
ERROR:

Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.

LAMP1 RUNTIME:

Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den
im Feld angegebenen Wert erreicht.

LAMP2 RUNTIME:

Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den
im Feld angegebenen Wert erreicht.

LAMP3 RUNTIME:

Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den
im Feld angegebenen Wert erreicht.

LAMP4 RUNTIME:

Die restliche Lebensdauer der Lampe hat den
im Feld angegebenen Wert erreicht.

INPUT AIR TEMPERATURE:

Die Temperatur der zugefihrten Luft hat den im
Feld angegebenen Wert erreicht.

OUTPUT AIR TEMPERATURE:

Die Temperatur der abgefiihrten Luft hat den
im Feld angegebenen Wert erreicht.

Besondere
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

B E-Mail-Einrichtungsseite (Fortsetzung)

Basic col Detail contrel  |Status information E-mail set up ﬁmmﬁ,‘ﬁ'd.u ——— Regelmégige Warnungen (E-Ma"S
werden zur angegebenen, in den
Késtchen markierten Zeit versendet)

IR TEMPERATURE

Change
password

ADDRESS 2
I B2

Geben Sie die zweite E-Mail-Adresse
ein, wenn zwei E-Mail-Adressen

verwendet werden sollen. Lassen Sie
das Feld leer, wenn die zweite E-Mail-

i i Adresse nicht verwendet wird.

Basic control Detail control  |Status informati i i . . . . . .
AL ADDRESS 2 —— Wabhlen Sie die Bedingungen fiir die

Versendung von E-Mails aus.
MAIL CONTENTS:
e = Wahlen Sie zwischen ,NORMAL" oder

@ ' ~SIMPLE".

: ERROR:
: Im Selbsttest wird ein Fehler erkannt.
= ‘ LAMP1 RUNTIME:
Die restliche Lebensdauer der Lampe
SR hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
LAMP2 RUNTIME:
Die restliche Lebensdauer der Lampe
hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
LAMP3 RUNTIME:
Die restliche Lebensdauer der Lampe
hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
LAMP4 RUNTIME:
Die restliche Lebensdauer der Lampe
hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
INPUT AIR TEMPERATURE:
Die Temperatur der zugefihrten Luft
hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
OUTPUT AIR TEMPERATURE:
Die Temperatur der abgefihrten Luft
hat den im Feld angegebenen Wert
erreicht.
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Projector Control Window.
Basic control Detail control  [Statusinformation  E-mail set up P i S

INTIME

PERIODIC REPORT

o

at REmaIN [

H

Bl DNS-Server-Einrichtungsseite

Aktivieren Sie diese Kontrollkastchen,
wenn E-Mails regelmaRig an zwei
E-Mail-Adressen gesendet werden
sollen. Die E-Mails werden an den an-
gegebenen Tagen zur angegebenen
Uhrzeit versendet.

Schaltflache zur Speicherung der
Einstellungen

Klicken Sie auf [Network set up] und dann auf [DNS server set up], um die Einrichtungsseite fiir den DNS-

Server anzuzeigen.

Projector Control Window.

Adjust clock Network config Network status Log file

Authentication set up DNS server set up Ping test Error log file

Projector
control

Change
password

o]

Adresse des primaren DNS-Servers
Verfiigbare Zeichen:

Zahlen (0-9), Punkt (.)

(z. B. 192.168.0.253)

Adresse des sekundaren DNS-
Servers

Verfiigbare Zeichen:

Zahlen (0-9), Punkt (.)

(z. B. 192.168.0.254)

Schaltflache zur Speicherung der
Einstellungen
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

B Einrichtungsseite fiir den Authentifizierungsserver

Wenn zum Versand von E-Mails die POP-Authentifizierung notwendig ist, kbnnen Sie den POP-Server auf

dieser Seite einrichten.

Klicken Sie auf [Network set up] und dann auf [Authentication set up], um die Einrichtungsseite fiir den POP-

Server anzuzeigen.

| Projector Control Window.

Adjust clock Network config Network status Log file
N Authentication set up DNS server set up Ping test Error log file

I

| Projector

| | cg]:tng Auth ® OFF  ® SMTP A L] = SMTP
- — - :

Network
setup

==
I Change
|| password

B Ping-Testseite

Wahlen Sie die vom Internetanbieter
angegebene Authentifizierungsmetho-
de aus.

Richten Sie diese Option ein, wenn die
SMTP-Authentifizierung ausgewahlt
wurde.

Name des POP-Servers
Verfiigbare Zeichen:
Alphanumerische Zeichen (A-Z, a—z,
0-9), Bindestrich (-), Punkt (.)

Benutzername auf dem POP-Server
Passwort auf dem POP-Server

Geben Sie die Portnummer fiir den
SMTP-Server ein (in der Regel ,,25%).

Geben Sie die Portnummer fiir den
POP-Server ein (in der Regel ,,110%).

Schaltflache zur Speicherung der
Einstellungen

Auf dieser Seite kdnnen Sie Uberprifen, ob das Netzwerk eine Verbindung zum E-Mail-Server, zum POP-

Server, zum DNS-Server usw. herstellen kann.

Klicken Sie auf [Network set up] und dann auf [Ping test], um die Ping-Testseite anzuzeigen.

Projector Control Window.

Adjust clock Network config Network status Log file
~ | Authentication set up DNS server set up Ping test Error log file

Projector
control

Change
password

f rom
f rom

fro

PING 19%.245.80

94 — DEUTSCH

Geben Sie die IP-Adresse des Ser-
vers ein, der getestet werden soll.

Schaltflache zur Ausfiihrung des
Tests.

Anzeige, wenn der Test erfolgreich
war.

Anzeige, wenn der Test nicht
erfolgreich war.



M Inhalt der versendeten E-Mails

® Wenn die E-Mail-Einrichtung abgeschlossen wurde, werden E-Mails mit folgendem

Inhalt versendet.

Subject: Panasonic projector report(CONFIGURE)
=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type D10000

————— E-mail setup data -----

TEMPRATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval
INPUT AIR TEMPERATURE Over [ 35C / 95F

OUTPUT AIR TEMPERATURE Over [ 60C / 140F ]

ERROR [ OFF ]
LAMP1 RUNTIME [ OFF ] [
LAMPL RUNTIME [ 1 [
LAMP2 RUNTIME [ ] at REMAIN [
LAMP2 RUNTIME [ 1 at REMAIN [ 100]
LAMP3 RUNTIME [ OFF ]  at REMAIN [
LAMP3 RUNTIME [ OFF ]  at REMAIN [

[ ] L

L ] L

[ ]

[ 1

at REMAIN
at REMAIN

LAMP4 RUNTIME at REMAIN
LAMP4 RUNTIME

INPUT AIR TEMPERATURE
OUTPUT AIR TEMPERATURE

PERIODIC REPORT
Ssunday [ OFF ] Monday [ OFF ] Tuesday [ OFF ] wednesday [ OFF ]
Thursday [ OFF ] Friday [ OFF ] saturday [ OFF ]

IIIIIIITIT

at REMAIN

00:00 [ OFF ] 01:00 [ OFF ] 02:00 [ OFF ] 03:00 [ OFF ]
04:00 [ OFF ] 05:00 [ OFF ] 06:00 [ OFF ] 07:00 [ OFF ]
08:00 [ OFF ] 09:00 [ OFF ] 10:00 [ OFF ] 11:00 [ OFF ]
12:00 [ OFF ] 13:00 [ OFF ] 14:00 [ OFF ] 15:00 [ OFF ]
16:00 [ OFF ] 17:00 [ OFF ] 18:00 [ OFF ] 19:00 [ OFF ]
20:00 [ OFF ] 21:00 [ OFF ] 22:00 [ OFF ] 23:00 [ OFF ]
————— check system -----

MAIN CPU BUS [ ok ]

FAN [ ok ]

OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]

INPUT AIR TEMPERATURE [ ok 1]

OUTPUT AIR TEMPERATURE [ ok 1]

LAMPLl REMAIN TIME [ ok ]

LAMP2 REMAIN TIME [ ok ]

LAMP3 REMAIN TIME [ ok ]

LAMP4 REMAIN TIME [ ok 1]

@ Wenn ein Fehler auftritt, wird folgende E-Mail versendet.

Subject: Panasonic projector report(ERROR)
=== Panasonic projector report(ERROR) ===
Projector Type D10000
————— check system -----

MAIN CPU BUS [ oK
FAN oK
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK
INPUT AIR TEMPERATURE [ oK
OUTPUT AIR TEMPERATURE [ oK
LAMP1 REMAIN TIME [ oK
LAMP2 REMAIN TIME [ oK
LAMP3 REMAIN TIME [ oK
LAMP4 REMAIN TIME [ oK
LAMP1 STATUS [ FAILED
LAMP2 STATUS [ oK
LAMP3 STATUS [ oK
LAMP4 STATUS [ oK
APERTURE (CONTRAST-SHUTTER) [  OK
SHUTTER(MUTE-SHUTTER) [ oK
DIRTY AIR FILTER [ oK
AIR FILTER CLEANER UNIT [ oK
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ oK
INPUT AIR TEMP.SENSOR [ oK
OUTPUT AIR TEMP.SENSOR [ oK
BATTERY [ oK
AIRFLOW SENSOR [ OK
AC POWER

(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00 00)
Input air temperature : 29 degC / 84 degF
optics module temperature : 33 degC / 91 degF
Output air temperature : 29 degC / 84 degF
SET RUNTIME 17 H

POWER ON 9 times

LAMP1 ON 8 times

LAMP1 HIGH 11 H

LAMP2 ON 0 times

LAMP2 HIGH 0 H

LAMP3 ON 1 times

LAMP3 HIGH 1H

LAMP4 ON 1 times

LAMP4 HIGH O H

LAMP1 REMAIN 1989 H

LAMP2 REMAIN 2000 H

LAMP3 REMAIN 1999 H

LAMP4 REMAIN 2000 H

———————— current status ---------
MAIN VERSION 1.00

NETWORK VERSION 1.00

————— Network configuration -----
DHCP Client OFF

IP address 192.168.0.8

MAC address 00:0B:97:41:E2:4E

wed Ooct 11 18:21:44 2006

————— Memo -----

DEUTSCH —
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Verwendung der Netzwerkfunktion (Fortsetzung)

B Seite zur Einstellung der Uhrzeit

Klicken Sie auf [Network set up] und dann auf [Adjust clock], um die Seite zur Einstellung der Uhrzeit

anzuzeigen.

Projector Control Window.

Authentication set up DNS server set up Ping test Error log file
Adjust clock Network config Network status Log file

Change
password

11:35:58

Auswahl der Zeitzone

— Schaltflache zur Aktualisierung der
Zeitzone

Neues Datum

—— Schaltflache zur Aktualisierung
von Uhrzeit und Datum

Neue Zeit

* Wenn die Uhr sofort nach der Einstellung der richtigen Uhrzeit falsch geht, muss die Batterie gewechselt werden.
Wenden Sie sich zum Austausch der Batterie an den Handler, bei dem Sie den Projektor erworben haben.

B Netzwerkkonfigurationsseite

Klicken Sie auf [Network set up] und dann auf [Network config], um die Netzwerkkonfigurationsseite

anzuzeigen.

Projector Control Window.

Authentication set up DNS server set up Ping test Error log file
Network config Network status Log file

Projector
control

Change
ppassword
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Setzen Sie diese Option auf ,ON*, um
den DHCP-Client zu aktivieren.

—— Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn

kein DHCP-Server verwendet wird.

—— Geben Sie hier die Port-Nummer ein.
Normalerweise wird Port 80 verwen-
det.

Geben Sie die Subnet-Maske ein,
wenn kein DHCP-Server verwendet
wird.

—— Geben Sie die Gateway-Adresse ein,
wenn kein DHCP-Server verwendet
wird.

—— Geben Sie hier den Namen des Pro-

jektors ein. Geben Sie hier den Host-
Namen ein, wenn dies notwendig ist
(z. B. wenn der DHCP-Server verwen-
det wird).



Bl Firmware-Aktualisierungsseite
(Die Firmware darf nur von einem ausgebildeten Fachmann aktualisiert werden.)

C_-Z:eb(.an Sle hier dep Da.telr_!am.en
fir die Firmware ein, die fir die

Aktualisierung verwendet werden soll.

Klicken Sie dann auf die Schaltflache
s s D P [Upload]. Es wird mit der Datenlber-
1 = tragung begonnen.

Es kann einige Minuten dauern, bis
die Datenuibertragung abgeschlossen
ist.

Die bendtigte Zeit hangt von den
Netzwerkbedingungen ab.

&= )

Projector. Control Window.
Basic control Detail control  |Status information E-mail set up ﬁ",,f{f,j:f,‘g';,m

Zeigt die aktuelle Version an.

— Zeigt die aktualisierte Version an.

I setup
’m——nge e e — Vergleichen Sie die aktualisierte
Fevor Version mit der aktuellen Version.
Wenn die Angaben richtig sind,
klicken Sie auf [OK]. Die Daten
der alteren Version werden nun
Uberschrieben.
Schalten Sie das Gerat nicht ab,
wahrend die Daten der alteren
Version Uberschrieben werden.

Wiéhrend des Uberschreibens der Daten werden Meldungen wie die unten abgebildete angezeigt.
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Verwendung des PJLink™-Protokoll

Die Netzwerkfunktionen dieses Projektors sind mit PJLink™ Klasse 1 kompatibel. Daher kann das Protokoll
PJLink™ verwendet werden, um folgende Bedienvorgange Uber einen Computer auszufihren.
* Projektoreinstellungen

» Abfrage des Projektorstatus

Unterstutzte Befehle

In der folgenden Tabelle werden die Protokollbefehle fur PJLink™ aufgeflhrt, die zur Steuerung des Projektors
verwendet werden kénnen.

Befehl Bedienung Anmerkungen
. Parameter
pPOwR | Bedienung der 0 = Bereitschaft
Stromversorgung 1=EIN
Parameter
POWR ? | Abfrage des Geratestatus 0 = Bereitschaft 1 =EIN
2 = Gerat wird gekuhlt 3 = Gerat wird angelaufen
Parameter
INPT Eingangsauswahl 11 = RGB1 12 = RGB2
21 =VIDEO 22 = S-VIDEO
INPT 2 Abfrage der 31 =DVI-D
’ Eingangsauswahl 32 = AUX (Nur wenn ET-MD77DV, ET-MD77SD1 oder ET-MD77SD3 eingebaut sind.)
AVMT Shutter-Steuerung Parameter
30 = Shutter-Modus aus (Bildausblendung wird aufgehoben)
AVMT ? | Abfrage des Shutter-Modus | 31 = Shutter-Modus ein (Bildausblendung)
Parameter
1. Byte: Zeigt Lifterfehler an, Wert 0-2
2. Byte: Zeigt Lampenfehler an, Wert 0-2
3. Byte: Zeigt Temperaturfehler an, Wert 0-2
ERST? Abfrage des Fehlerstatus 4. Byte: Dauerhaft auf 0
5. Byte: Zeigt Luftfilterfehler an, Wert 0-2
6. Byte: Zeigt sonstige Fehler an, Wert 0-2
Definitionen flr jeden Wert von 0 bis 2:
0 = Kein Fehler bekannt 1 = Warnung 2 = Fehler
Parameter
1. Zahlenfolge (Ziffer 1-5): Betriebsdauer von Lampe 1
2. Zahl: 0 = Lampe 1 aus, 1 = Lampe 1 an
3. Zahlenfolge (Ziffer 1-5): Betriebsdauer von Lampe 2
LAMP ? | Abfrage des Lampenstatus | 4. Zahl: 0 = Lampe 2 aus, 1 = Lampe 2 an
5. Zahlenfolge (Ziffer 1-5): Betriebsdauer von Lampe 3
6. Zahl: 0 = Lampe 3 aus, 1 = Lampe 1 an
7. Zahlenfolge (Ziffer 1-5): Betriebsdauer von Lampe 4
8. Zahl: 0 = Lampe 4 aus, 1 = Lampe 2 an
Abfrage der Als Parameter ausgegeben.
INST ? Ein a% sauswahlliste ,11 12 21 22 31 (Wenn ET-MD77DV, ET-MD77SD1 oder ET-MD77SD3 eingebaut
gang wurden, wird ,11 12 31 22 31 32" ausgegeben.)
NAME 2 Abfrage des Projektorna- Der Name, der unter ,HOST NAME" in den ,NETZW.-EINST.* festgelegt wurde,
" | mens wird ausgegeben.
INF1 ? Abfrage des Es wird ,Panasonic” ausgegeben.
Herstellernamens
INF2 ? Abfrage des Modellnamens | Es wird ,D10000“ bzw. ,DW10000“ ausgegeben.
INFO ? Abfrage _sonstlger Informationen wie z. B. die Versionsnummer werden ausgegeben.
Informationen
Abfrage von : “
CLSS ? Klasseninformationen Es wird ,1“ ausgegeben.

M Sicherheitsautorisierung fiir PJLink™

Fur PJLink™ wird das gleiche Passwort wie fur die Steuerung tber den Web-Browser verwendet. Wenn

PJLink™ ohne Autorisierung verwendet werden soll, lassen Sie das Passwort fur den Web-Browser leer.

* PJLink™ wurde in Japan, den USA und anderen Landern und Regionen als Warenzeichen angemeldet.
Weitere Informationen zu den technischen Daten von PJLink™ finden Sie auf der Website der Japan
Business Machine and Information System Industries Association unter http://pjlink.jomia.or.jp/english/
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Einrichten der Sicherheitseinstellungen

POWER
=

__ON STANDBY
INPUT SELECT

MENU

«
[ 6
«©

EFAL

Panasonic
PROJECTOR

rDie Sicherheitsfunktion des Gerates dient

dazu, den Eingabebildschirm flr das Passwort
aufzurufen oder die URL des Unternehmens unter
den projizierten Bildern anzuzeigen.

MENU— Driicken Sie diese Taste,

um den Bildschirm
A 000 0
v

HAUPTMENU anzuzeigen.

— Driicken Sie diese Tas-
ten, um ,,SICHERHEIT*
auszuwabhlen.

Driicken Sie diese Taste,
um das Menii ,,SICHER-
HEIT“ anzuzeigen.

MATIN MENU

o SECURITY

@ MENU SELECT
EIESUB MENU

~

Anzeige des
Sicherheitsbildschirms

Wenn der Sicherheitsbildschirm angezeigt wird, kon-
nen Passwort- und Texteinstellungen vorgenommen
werden.

® Bei der ersten Verwendung

1. Driicken Sie «, >, V, «, A, ),
¥ und « in dieser Reihenfolge.

® Wwenn das voreingestellte Passwort
geandert wurde

Geben Sie das neue Passwort ein.

SICHERHEIT

sofokofololokok

a
< EINGABE

EINGABE

2. Drucken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,SICHERHEIT* wird angezeigt.

» Bei der Eingabe des Passwortes werden statt den
tatsachlichen Zeichen des Passwortes nur Stern-
chen (*) angezeigt.

Einstellen des Passworts

Der Bildschirm ,PASSWORT" kann angezeigt werden,
wenn das Gerat eingeschaltet wurde. Wenn nicht das
richtige Passwort eingegeben wird, kann der Anwen-
der das Gerat nur auf POWER STANDBY schalten
(¢h) und das Objektiv scharfstellen.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,PASSWORT" aus.

SICHERHEIT
PASSWORT

4 MENUE SELECT
< ANDERN
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Einrichten der Sicherheitseinstellungen (Fortsetzung)

2. Wechseln Sie mit €«» die Ein-
stellung fur ,,PASSWORT".

 Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten «» folgendermalien.

’—P{ AUS [—> EIN }4—‘

 EIN:
Die Passworteingabe wird aktiviert.

« AUS:
Die Passworteingabe wird deaktiviert.

Andern des Passworts

Das Passwort kann geédndert werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
,PASSWORT ANDERN* aus.

SICHERHEIT

PASSWORT ANDERN

4 MENUE SELECT
EIE) UNTERMENU

2. Drucken Sie ENTER.
 Der Bildschirm ,PASSWORT" wird angezeigt.

PASSWORT
NEU

4} EINGABE
EINGABE

3. Drucken Sie A ¥V «4p», um das

Passwort festzulegen.
» Das Passwort kann aus bis zu acht Tasten
bestehen.

4. Drucken Sie ENTER.

5. Geben Sie das Passwort zur Be-
statigung erneut ein.

6. Driicken Sie ENTER.

» Bei der Eingabe des Passwortes werden statt den
tatsachlichen Zeichen des Passwortes nur Stern-
chen (*) angezeigt.
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Einstellen des Texts

Der eingestellte Text kann wahrend der Projektion der
Bilder dauerhaft angezeigt werden.

1. Wahlen Sie mit A ¥V , TEXTAUS-
GABE“ aus.

SICHERHEIT

TEXTAUSGABE

4 MENUE SELECT
< ANDERN

2. Mit €4» konnen Sie zwischen
den Optionen von ,,TEXTAUSGA-

BE“ umschalten.
* Die Einstellung andert sich mit jeder Betatigung
der Tasten € » folgendermalien.

AUS H TEXT I‘—P HINTER-
GRUND 1
HINTER- |« p1 HINTER-
GRUND 3 GRUND 2
+ AUS:
Die Textanzeige wird deaktiviert.
* TEXT:

Die Textanzeige wird aktiviert.

* HINTERGRUND 1:
Das vom Anwender registrierte Bild wird proji-
Ziert.

* HINTERGRUND 2:
Das vom Anwender registrierte Bild wird proji-
zZiert.

* HINTERGRUND 3:
Das Panasonic-Logo wird projiziert.

* Zur Erstellung der Bilder, die als ,HINTERGRUND 1*
und ,HINTERGRUND 2“ verwendet werden kdnnen,
ist eine besondere Software notwendig. Wenden Sie
sich an lhren Fachhandler.



Anderung des Texts

Der Text kann geandert werden, wenn ,Ein® bei der
Einstellung ,TEXTAUSGABE" ausgewahlt wurde.

1. Wahlen Sie mit A ¥ die Option
» TEXTWECHSEL" aus.

SICHERHEIT

TEXTWECHSEL

4 MENUE SELECT

2. Drucken Sie ENTER.
* Der Bildschirm ,TEXT* wird angezeigt.

TEXTWECHSEL

v
=
>:
2
=
ju
=z

T|T|T|7|T|<‘>-
NE]E] =] =

s
el
afo
la
ot
=<

el el e
BRI
TEI S
R
R
A
ST I=I=I=1F
e
Sl mTEI=
Fl =11

c
R
0
=
2
>

f
%

3. Gehen Sie mit «4» an die ent-
sprechende Textstelle und wah-
len Sie mit A V¥ die Zeichen aus.

4. Drucken Sie ENTER.

» Der Text wird nun geandert.
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Verwenden der seriellen Anschlusse

Das Geréat ist mit seriellen Anschliissen (SERIAL) ausgestattet, die sich im Anschlussbereich befinden. Dieser
Anschluss ist kompatibel mit RS-232C/RS-422. Das Gerat verfiigt ebenfalls Uber einen seriellen Ausgang, um die
Bedienung mehrerer Projektoren gleichzeitig zu ermdglichen.

Anschlussbeispiele

B Fir RS-232C
@ Ein Projektor
D-Sub 9-Stift (Buchse)

PC
RS-2! RS-422 IN RS-422 OUT D

D-Sub 9-Stift (Stecker)
Kommunikationskabel (nicht gekreuzt)

@® Mehrere Projektoren

D-Sub 9-Stift D-Sub 9-Stift
D-Sub 9-Stift (Buchse) (Stecker) D-Sub 9-Stift (Buchse) (Stecker)
] [] [&%‘:?:7 @@ [&%"::f]] []
PC 212CIN RS-422IN RS-4:12 OUT RS-232C IN RS-422IN RS-422 OUT
L SERAL | :
Anschliisse : Anschliisse :
? am Projektor 1 am Projektor 2
=
[ Eg\\ ‘ D-Sub 9-Stift (Stecker)  D-Sub 9-Stift (Buchse) ‘ D-Sub 9-Stift (Stecker)

Kommunikationskabel (nicht gekreuzt) Kommunikationskabel (nicht gekreuzt)
B Stiftzuweisungen und Signalnamen

D-Sub 9-Stift S'::'ft Signalname Beschreibung
(Buchse), *
K @ NC
Auly ht
urenansic ® TXD Daten senden
@ (P ® RXD Daten empfangen
@ Interne Verbindung
o ooooooooo ® GND Masse
@ CTS .
- . ® RTS Interne Verbindung
Serieller Eingang ® NC

B Kommunikationsbedingungen (werkseitige Einstellungen)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchronisationsverfahren | Start-Stopp-Synchronisation
Baudrate 9 600 B/s

Paritat Keine
Zeichenlédnge 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
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B Fir RS-422

® Ein Projektor
D-Sub 9-Stift (Buchse)

RS-232C IN RS-4I’2 IN RS-422 OUT B
Anschliisse :
am Projektor | | = 1 __ — — |
[ 4 =\

D-Sub 9-Stift (Stecker)

Kommunikationskabel (nicht gekreuzt)

® Mehrere Projektoren _
D-Sub 9-Stift

D-Sub 9-Stift (Buchse) (Stecker) D-Sub 9-Stift (B

D-Sub 9-Stift

uchse) (Stecker)

e

[ ] [&%%ff;?] []

PC RS-232C IN RS-4:’2 IN RS. "2 OouT RS-232C IN RS-4'!2 IN RS-422 OUT
: ik
E Anschliisse : L Anschliisse
am Projektor 1 ? I? am Projektor 2
S
[ T=

‘D Sub 9-Stift (Stecker) D-Sub 9-Stift Buchse D-Sub 9-Stift (Stecker)
Kommunikationskabel (nicht gekreuzt) Kommunikationskabel (nicht

B Stiftzuweisungen und Signalnamen

gekreuzt)

. e | Sig- _ o | Sig-
D-Sub 9-Stift i nal- Beschreibung D-Sub 9-Stift Stift) al- Beschreibung
(Buchse), Nr. . (Stecker), Nr. name
AulRenansicht AulRenansicht
@ NC @ NC
Datenlibertragungsan- Datenempfangsanschluss
@ @ TXDE) schluss (=) ? C? @ |RXDC) (=)
Fooot Datenempfangsanschluss 000 ( -
0o 755y @ |RXD(+) pfang ® |TxD() Datenubertragungsan
(+) schluss (+)
@ @ @ Interne Verbindung @ @ @ Interne Verbindung
i i ® NC Serieller Eingan ® NC
Serieller Eingang ® Interne Verbindung gang ® Interne Verbindung
Dateniibertragungsan- Datenempfangsanschluss
@ |TXD(*) schluss (+) @ |RXD(+) (+)
Datenempfangsanschluss Datentibertragungsan-
RXD(— —
( ) (=) TXD( ) schluss (=)
©) FG GND 9 FG GND

B Kommunikationsbedingungen (werkseitige Einstellungen)

Signalebene RS-422-kompatibel
Synchronisationsverfahren Start-Stopp-Synchronisation
Baudrate 9600 B/s

Paritat Keine
Zeichenlange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
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Verwenden der seriellen Anschlisse (Fortsetzung)

Die Ubertragung beginnt mit STX und wird dann mit ID, dem Befehl, dem Parameter und schlieRlich ETX
fortgesetzt. Fligen Sie je nach Befehl die entsprechenden Parameter hinzu.

stx | [alo] [z 1]z 2 cl|c2 c3|;|p1 p2 | ~ [pn|[ eTx
L |
(2Byte) ZweilD-  Semikolon
. D Ipunkt
Zeichen (1 Byte) c;quy‘:;? ‘
(2 Byte)
Start + 3 Befehlszeichen Parameter Ende
(1 Byte) | ZZ, 1 bis 64 und OA bis 0Z | (3 Byte) (Lange nicht festgelegt) (1 Byte)

ID-Bezeichner

» Nach dem Aufleuchten der Lampe kann 10 bis 60 Sekunden kein Befehl gesendet oder empfangen werden.
Senden Sie den Befehl, nachdem dieser Zeitraum vergangen ist.

» Warten Sie bei der Ubertragung mehrere Befehle eine halbe Sekunde nach dem Empfang der Antwort des
Projektors, bevor Sie den nachsten Befehl senden. Wenn ein Befehl ohne Parameter gesendet wird, muss der
Doppelpunkt (:) nicht verwendet werden.

* Wenn ein falscher Befehl gesendet wird, sendet der Projektor den Status ,ER401“ oder ,ER402“ an den PC.

* In der RS-232C-Schnittstelle werden die Projektor-IDs ZZ (ALLE) und eine Gruppe von 1 bis 64 und OA bis 0Z
unterstutzt.

¢ Der ,STX"-Zeichenkode ist 02, der ,ETX"-Zeichenkode ist 03.

» Wenn ein Befehl mit einer Projektor-ID gesendet wird, gibt der Projektor nur in folgenden Fallen eine Antwort:
Wenn es sich um seine Projektor-ID handelt, wenn die ID-Angabe ,,ALLE" ist und ein VPS-SYSTEM der Master
ist oder wenn die ID-Angabe ,Gruppe” lautet und Gruppe der Master ist.

Steuerungsbefehle

Bei der Bedienung des Projektors Uber einen Computer stehen folgende Befehle zur Verfigung:

Befehl | Funktion des Befehls Anmerkungen
PON Gerat ,Ein* Im Bereitschaftsmodus ist nur der Befehl ,PON* zulassig.
POF Gerat ,Aus® * Wenn die Lampe eingeschaltet und bedient wird, wird ,PON" nicht angenommen.
Umschalten des Parameter
IIS Einganasmodus VID = VIDEO SVD = S-VIDEO DVI=DVI-D
gang RG1 = RGB1 RG2 = RGB2 AUX = AUX
Parameter
asL Abfrage des aktiven 0 =VIERFACH, 1 =L1/L4, 2 = L2/L3, 3 = DOPPEL, 4 = L1/L2/L3, 5 = L1/L2/L4,
Lampenmodus 6 = L1/L3/L4, 7 = L2/L3/L4, 8 = DREIFACH, 9 =L1,10=1L2, 11 = L3, 12 = L4,
13 = EINZELN
Parameter
LPM Aktiver Lampenmodus 0 = VIERFACH, 1 =L1/L4,2 =L2/L3, 3=DOPPEL, 4 = L1/L2/L3, 5 = L1/L2/LA4,
P 6 = L1/L3/L4, 7 = L2/L3/L4, 8 = DREIFACH, 9=11,10=12, 11 = L3, 12 = L4,
13 = EINZELN

* Wenn Sie eine detaillierte Befehlsliste bendtigen, wenden Sie sich an lhren Fachhandler.
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Kabelspezifikationen

B Anschluss an einen PC

® Fiir RS-232C

Projektor

1 NC
2
3
4 NC
5
6 NC
7

—
9 NC

® Beim Anschluss mehrerer Projektoren

1.
(RS-422 OUT)

OO |IN|O| || W|IN|—-

Computer (DTE-
Spezifikationen)
NC 1
2
3
NC 4
5
NC 6
7
8
NC 9
2.
(RS-422 IN)
1
2
3
4
5
6
7
8
9

* Zum Anschluss des Computers an den SERIAL-Anschluss bendtigen Sie ein entsprechendes

Kommunikationskabel, das an Ihren PC passt.

Besondere

c
)
c
®)
l;
=
(=
-
L.
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Verwenden des Remote2-Anschlusses

Mit dem REMOTE2-Anschluss des Gerats kann der Projektor Giber eine Bedienkonsole 0.3., die sich an einem Ort

befindet, an dem das Infrarotsignal nicht mehr empfangen werden kann, bedient werden.

Beispiel fur eine Systeminstallation mit Bedienkonsole

Projektor in einem Sitzungsraum

Remote-
Anschluss

Externe
Steuerung

Remote-Anschluss/Externe Steuerung

BEREIT-
SCHAFT

©

; / EIN
LAMPE

RGB1 VIDEO
RGB2 S-VIDEO

©

DVI-D

Uberbriicken Sie bei der Bedienung tiber die Bedienkonsole Stift 1) und @.

Bedienkonsole in einem anderen Raum

Stiftzuweisungen und Bedienung

» Wenn Stift @ und (9 Uberbriickt werden, stehen folgende Tasten am Gerat und auf der Fernbedienung nicht zur

Verflgung.

Name des
Anschlusses e ) e ()
O) GND GND
@ @ ® POWER AUS EIN
® RGB1 Sonstige RGB1
O &OOOOOOOOO O @ RGB2 Sonstige RGB2
® VIDEO Sonstige VIDEO
S-VIDEO Sonstige S-VIDEO
® ® ® g
@ DVI-D Sonstige DVI-D
D-Sub 9-Stift (Buchse),
AuRenansicht SHUTTER AUS EIN
Uber Uber externen
©) RST/SET Fernbedienung Kontakt
gesteuert gesteuert

POWER-Taste, SHUTTER-Taste

Auch die entsprechenden RS-232C-Befehle und Netzwerkfunktionen kdnnen nicht mehr verwendet werden.

» Wenn Stift @ und Stift (@ Gberbriickt werden und dann einer der Stifte 3) bis @ auf Stift 1) gelegt wird, stehen
folgende Tasten am Gerat und auf der Fernbedienung nicht mehr zur Verfligung.
POWER-Taste, Eingangsauswahltasten (RGB1, RGB2, DVI-D, AUX, VIDEO, S-VIDEO), SHUTTER-Taste
Auch die entsprechenden RS-232C-Befehle und Netzwerkfunktionen kénnen nicht mehr verwendet werden.
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Anzeige der Monitorlampen

An der Vorderseite des Gerats befinden sich fiinf Uberwachungsanzeigen, die den Anwender (iber den Zeitpunkt
eines notwendigen Lampenwechsels und ungewohnliche Temperaturen im Inneren des Gerats informieren.
Diese Anzeigen stellen den Grad der Normabweichung durch eine Kombination von blinkenden oder leuchtenden
Lampen dar. Schalten Sie das Gerat ab und ergreifen Sie die entsprechende Malinahme anhand der unten

aufgefuhrten Tabelle.

.
Uberwachung LAMPE 4 (LAMP 4)
Uberwachung LAMPE 2 (LAMP 2)

Temperaturiberwachung (TEMP)

EEEE

TEMP POWER
STANDBY(RED) |

Uberwachung LAMPE 1 (LAMP 1)

Uberwachung LAMPE 3 (LAMP 3)

ON(GREEN)

miiiam
}.

Name der
Uberwa-
chungslampe

Lampen-
anzeige

Informationen

PrifmaBnahme

Abhilfe

Leuchtet rot

TEMP-Anzeige

Aufwarmstatus

Haben Sie das Gerat
eingeschaltet, als die
Umgebungstemperatur
sehr niedrig war

(ca. 0°C)?

Warten Sie ca. funf Minuten im gegen-
wartigen Status.

Stellen Sie das Gerat an einem Ort mit
einer Umgebungstemperatur von 0 °C
bis 45 °C auf.

Hohe Innentemperatur
(WARNUNG)

Uberpriifen Sie, ob
die Luftungsoffnungen
blockiert sind.

Ist die Raumtemperatur
zu hoch?

Entfernen Sie den Gegenstand, der die
Liftungsoffnung blockiert.

Stellen Sie den Projektor an einem Ort
mit einer Temperatur von 0 °C bis 45 °C
und einer Luftfeuchtigkeit von 20 % bis
80 % (keine Kondensation) auf.

Schalten Sie den MAIN POWERSchal-

zeigt?

Blinkt rot | Hohe Innentemperatur |« Ist der Luftfilter ver- ter nach der Vor : :
: gehensweise auf Seite
(2Mal) | (Bereitschaftszustand) stopft? 36 aus und reinigen sie den Luftfilter.
(S. 107)
+ Schalten Sie das Gerat mit dem MAIN
Blinkt rot | Der Lufter hat sich POWER-Schalter nach der Vorgehens-
(3 Mal) |ausgeschaltet. weise auf Seite 36 aus und wenden Sie
sich an lhren Fachhandler.
* Wurde beim Einschal- |+ Diese Uberwachungsanzeige leuchtet
Zeigt den Zeitpunkt ten des Gerétes die auf, wenn die Lampe 1 800 Stunden
Leuchtet rot | zum Austausch der Meldung ,ERSETZEN verwendet wurde. Wenden Sie sich
Lampe an. SIE DIE LAMPE* ange- | zum Austausch der Lampe an |hren

Fachhandler.

LAMP-Anzeige

Blinkt rot
(3 Mal)

Fehler im Lampen-
schaltkreis.

Haben Sie das Gerat
sofort, nachdem Sie es
ausgeschaltet hatten,
wieder eingeschaltet?

Warten Sie, bis die Lampe sich abge-
kihlt hat, und schalten Sie das Gerat
dann wieder an.

Es ist ein Fehler im
Lampenschaltkreis
aufgetreten.

Uberpriifen Sie die
Stromquelle auf Span-
nungsschwankungen
oder Spannungsabfille.

Schalten Sie den MAIN POWER-Schal-
ter nach der Vorgehensweise auf Seite
36 aus und wenden Sie sich lhren
Fachhandler.

» Halten Sie die Vorgehensweise unter ,Einschalten des Projektors® (S. 35) und ,,Ausschalten des Projektors*
(S. 36) ein, wenn Sie das Gerat ein- bzw. ausschalten, um eine der unten aufgeflihrten Malinahmen aufgrund
einer Anzeige der Temperaturtiberwachung (TEMP) oder der Lampeniberwachung (LAMP) ergreifen.
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Reinigung und Ersetzen des Luftfilters

Wenn der Luftfilter zu stark verstaubt ist, Gberhitzt sich das Innere des Projektors, die Temperaturiiberwachung
(TEMP) beginnt zu blinken und das Gerat schaltet sich ab. Nach ca. 2 000 Verwendungsstunden sollten der sta-
tische Gewebefilter ausgetauscht und der Metallgewebefilter und die Burste im Filtereinsatz gereinigt werden.
Hierbei handelt es sich um Richtwerte, die tatsachliche Verwendungsdauer vor der Reinigung hangt von den Be-
triebsbedingungen ab.

Reinigungsverfahren

1. Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie den Stecker aus der Netzsteckdose.
» Schalten Sie das Gerat nach der Anleitung (Ausschalten des Geréats) wie auf Seite 36 beschrieben aus und
ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

2. Schrauben Sie die Befesti-
gungsschraube des Luftfilter-
einsatzes an der Vorderseite
des Projektors mit einem Kreuz-
schlitzschraubendreher von

Phillips heraus.
« Ziehen Sie den Luftfilter mit der Hand nach vorn
und nehmen Sie den Luftfiltereinsatz aus dem

Projektor.
3. Entnehmen Sie den statischen
Gewebefilter aus dem Filtereinsa- Luftiltereinsatz
tz.

» Losen Sie den statischen Gewebefilter und ent-
nehmen Sie ihn aus dem Filtereinsatz.

Befestigungsschraube des
Luftfiltereinsatzes

4. Drehen Sie den Luftfiltereinsatz um. Befestigungsschrauben des Birstengehauses (4 Stiick)

5. Schrauben Sie die vier Biirstenge-
hauseschrauben heraus, nehmen
Sie das Burstengehause ab und
nehmen Sie den beweglichen
Metallgewebefilter aus dem Einsatz
heraus.

Birstengehause Beweglicher Metallgewebefilter

6. Reinigen Sie den Luftfilterein-
satz, die Burste und den beweg-

lichen Metallgewebefilter. = = >
» Entfernen Sie Staubansammlungen mit dem —

I i
Staubsauger. il -
| ' e« |
Beweglicher Biirste Luftfiltereinsatz
Metallgewebefilter

7_

Blrstenge-
hause

Blirste —
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7. Setzen Sie den beweglichen Beweglicher Metallgewebefilter
Metallgewebefilter in den

Luftfiltereinsatz ein.
* Richten Sie den beweglichen Metallgewebefilter
beim Zusammenbauen an der Position ® aus.

* Hangen Sie den beweglichen Metallgewebefilter
am Zahnrad und an der Schiene ein.

* Der bewegliche Metallgewebefilter wird beim
Einschalten des Gerates (nach dem Einbau
des Luftfiltereinsatzes) in die richtige Position
gebracht, beim Einbau kann er also mittig ange- )
bracht werden, ohne das Probleme auftreten. Schiene

8. Setzen Sie das Blirstengehause Befestigungsschrauben des Birstengehauses (4 Stiick)
in Ubereinstimmung mit der Stift- A
fiihrung ein und ziehen Sie die
vier Burstengehauseschrauben
an.

9. Setzen Sie den neuen statischen
Gewebefilter in den Filtereinsatz
ein.

10. Setzen Sie den Luftfiltereinsatz in
den Projektor ein und ziehen Sie
die Befestigungsschraube des

Einsatzes an.

» Setzen Sie den Luftfilter und dann den Luftfil-
tereinsatz ein, indem Sie die Anweisungen in
Schritt 2 in umgekehrter Reihenfolge ausfihren.

* Der Luftfilter muss vor der Verwendung des Projek-
tors eingebaut werden. Wenn der Projektor ohne
eingebauten Luftfilter verwendet wird, kdnnen Fremd- Befestigungsschraube des
koérper und Staub in das Projektorinnere gelangen Luftfiltereinsatzes
und zu Funktionsstérungen fihren.

* Wenn der Staub durch die Reinigung nicht vollstandig entfernt werden kann, sollte der statische Gewebefilter er-
setzt werden. Wenden Sie sich an lhren Fachhandler. Tauschen Sie den statischen Gewebefilter auch aus, wenn
die Lampe gewechselt wird.

» Reinigen Sie den statischen Gewebefilter nicht mit Wasser.
+ Verwenden Sie ein neutrales Reinigungsmittel, um Ol vom beweglichen Metallgewebefilter zu entfernen.
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Ersetzen der Lampe

( N

WARNUNG

¢ Die Lampe muss vor dem Ersetzen ausreichend abgekiihlt sein.

¢ Es miissen alle vier Lampen installiert werden.

¢ Der Austausch der Lampe muss von einem ausgebildeten Techniker ausgefiihrt werden.

¢ Beim Austauschen der Lampe diirfen nur die entsprechend bezeichneten Schrauben entfernt
werden (nicht die schwarzen Schrauben u.a.). Bei Missachtung kann es zu Stromschlégen,
Verbrennungen und anderen Verletzungen kommen.

VorsichtsmaBRnahmen beim Austausch der Lampe

» Gehen Sie beim Umgang mit den Projektionslampen vorsichtig vor. Die Lampe hat einen hohen Innendruck. Bei
falscher Handhabung kénnen Fehlfunktionen auftreten.

» Bei unvorsichtigem Umgang kann eine gebrauchte Lampe explodieren. Entsorgen Sie gebrauchte Lampen als
Industriemll.
* Wenn Sie die Lampe weiterhin verwenden, obwohl ihre Lebensdauer tUberschritten wurde, kann sie explodieren.

» Zum Austausch der Lampe ist ein Kreuzschlitzschraubendreher von Phillips notwendig. Gehen Sie vorsichtig mit
dem Schraubendreher um.

» Lampen sind getrennt erhaltliche Zubehorteile. Wenden Sie sich an lhren Fachhandler.
Modellnummer fiir Ersatzlampen: ET-LAD10000 (eine Lampe), ET-LAD10000F (4 Lampen)
Leuchtkraft: 250 W

» Es kdnnen keine anderen Lampen als die oben angegebenen verwendet werden. Verwenden Sie immer diese
Lampen.

Zeitpunkt zum Austausch der Lampe

Die Lebensdauer der Lampen ist beschrankt. Die Lebensdauer flr die Lampen im Projektor betragt 2 000 Stunden.
Es kann jedoch passieren, dass eine Lampe zu einem friheren Zeitpunkt zu leuchten aufhért. Dies hangt von

der jeweiligen Lampe und den Betriebsbedingungen ab (die Lebensdauer der Lampe kann durch die Dauer des
Einsatzes und durch die Zeitabstande zwischen zwei Einsatzen beeinflusst werden). Es wird daher empfohlen,
immer eine Ersatzlampe bereitzuhalten.

Wenn eine Lampe nicht nach 2 000 Betriebsstunden ausgetauscht wird, schaltet sie sich automatisch ab. Wenn die
Betriebsdauer bei allen Lampen im Projektor 2 000 Stunden erreicht hat, schaltet sich das Gerat automatisch ca.
10 Minuten, nachdem es eingeschaltet wurde, aus, und der Projektor schaltet in den Bereitschaftsmodus.

» Reinigen Sie den Luftfilter bzw. tauschen Sie ihn aus, wenn die Lampen gewechselt werden. (S. 108-109)

B Anzeige nach 1 800 Stunden

Wenn die Lampe 1 800 Betriebsstunden erreicht hat, leuchtet die Lampeniberwachung (LAMP1, LAMP2,
LAMP3 oder LAMP4, auch im Bereitschaftsmodus).

AuRerdem erscheint ca. 30 Sekunden lang eine Anzeige (s. Abb.) mit dem Hinweis, die Lampe zu ersetzen.
(Die Anzeige wird nach ca. 30 Sekunden oder durch Betatigung einer beliebigen Taste auf dem Gerats oder
auf der Fernbedienung ausgeblendet.)

Nach 2 000 Betriebsstunden wird die Austauschwarnung erst ausgeblendet, wenn die Taste MENU gedruckt wird.

REPLACE LAMP
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Vorgehensweise zum Ersetzen der Lampe

1. Halten Sie die Vorgehensweise unter ,Einschalten des Projektors*
(S. 35) und ,,Ausschalten des Projektors” (S. 36) ein, ziehen Sie
den Stecker aus der Netzsteckdose und prufen Sie, ob die Lampe
ausreichend abgekiihlt ist.

2. Drehen Sie die Schrauben der Schraube der Lampenabdeckung

Lampenabdeckung an der Rick- N
seite der Projektors mit einem

Kreuzschlitzschraubendreher von

Phillips locker, bis sie sich frei

drehen lassen. y

3. Offnen Sie die Lampenabdeckung

4. Losen Sie die drei Befestigungs-
schrauben der Lampe, die ersetzt Befesti-
werden soll, mit einem Kreuz- gungs-
schlitzschraubendreher von schrauben
Phillips, bis sie sich frei drehen.
Fassen Sie den Griff der Lampe
und ziehen Sie sie vorsichtig aus ®
dem Projektor. ﬂ[ﬂ[ﬂ[ﬂ
VORSICHT
Unmittelbar nach der Verwendung des
Projektors sind die Lampe selbst und die l:J
Bauteile in ihrer Umgebung heiB.
Sie kénnen sich Verbrennungen zuziehen, wenn Lampe 2
Sie diese heiflen Bauteile berihren. Lampe 1

5. Setzen Sie die neue Lampe ein.

6. Ziehen Sie die drei Befestigungsschrauben der jeweiligen Lampe mit
einem Kreuzschlitzschraubendreher von Phillips fest.

7. Setzen Sie die Lampenabdeckung ein
und schlieBen Sie sie. Ziehen Sie die ‘
Schraube der Lampenabdeckung mit o )

einem Kreuzschlitzschraubendreher %

Schraube der Lampenabdeckung

=

von Phillips fest.

» Setzen Sie die Lampe und die Lampenabdeckung
ordnungsgemal ein. Wenn sie nicht fest eingesetzt
werden, wird ein Schutzschaltkreis aktiviert und das Lampenabdeckung
Gerat kann nicht eingeschaltet werden.

\
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Hinweise zur Installation der Deckenaufhangung

Bringen Sie bei der Montage der Deckenaufthangung an den Projektor die zusatzlichen Tragedsen und Kabel
an. (Der Projektor wird auch dann sicher sein, wenn diese nicht verwendet werden; sie konnen jedoch mogliche
Unfalle verhindern, die durch das Herunterfallen des Projektors verursacht werden, falls sich die Schrauben l6sen.)

Nur ausgebildete Techniker sollten den Projektor montieren, indem sie das unten stehende Verfahren befolgen.

» Panasonic Ubernimmt keine Verantwortung fir jeglichen Verlust oder fir Schaden, die durch das Anbringen
einer Deckenaufhangung auftreten, die nicht von Panasonic hergestellt wurde. Ebenso ist Panasonic — auch
wahrend der Garantiezeit — nicht verantwortlich fiir Schaden am Projektor, die dadurch auftreten, dass die
Deckenaufhangung an einem dafiir ungeeigneten Ort montiert wird.

+ Verwenden Sie einen Drehmomentschraubendreher o. A., um die Schrauben festzuziehen. Verwenden Sie keine
Werkzeuge, wie elektrische Schraubenzieher oder Schlagschrauber.

» Entsorgen Sie abgenutzte Produkte so schnell wie mdéglich. Bitten Sie hierfur einen qualifizierten Fachmann um
Unterstitzung.

« Stellen Sie sicher, dass Sie die zusatzlichen Tragdsen und Kabel verwenden.

Montageverfahren
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Bevor Sie sich an den Kundendienst Wenden  usms s ssemsse

Symptom PrifmaBnahme Seite
Steckt der Stecker fest in der Steckdose? 34
Ist der Schalter MAIN POWER auf “O” gestellt? 35, 36
Wird die Netzsteckdose mit Spannung versorgt? 34
Leuchtet oder blinkt die Temperaturiiberwachungslampe (TEMP) an der Vor- 107
Das Gerit kann nicht derseite des Projektors?
eingeschaltet werden Leuchtet oder blinkt die Lampeniiberwachung (LAMP) an der Vorderseite des 107
Projektors?
Wurde die Lampenabdeckung richtig eingesetzt? 111
Wurde die ID richtig eingestellt? 18,75
Sind alle vier Lampen eingebaut? 109, 110
Befindet sich der Objektivdeckel auf dem Objektiv? 25
Es werden keine Bilder | . e gildquelle ordnungsgemaf angeschlossen? 43, 54
auf der Leinwand ange- — - - -
zeigt Funktionieren die an den Projektor angeschlossenen Gerate normal? -
Ist die Shutter-Funktion eingeschaltet? 43
Wurde das Objektiv scharfgestellt? 37
Das Bild auf der Lein- Ist der Projektionsabstand richtig? 21,22
wand ist unscharf Ist das Objektiv verschmutzt? -
Steht der Projektor senkrecht zur Leinwand? 20
Sind die Farben und Farbtdne richtig eingestellt? 50, 51
Blasse Farben / . , " e
schlechte Farbténe Sind die an den Projektor angeschlossenen Gerate ordnungsgemaf einge- i
stellt?
Sind die Batterien leer? -
Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 17
Steht ein Hindernis zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger 17
am Projektor?
. . Steht der Projektor aufterhalb der Reichweite der Fernbedienung? 17
Et:ﬁki?;:il::':jlrﬁg:rg Wird der Remote-2-Anschluss (REMOTEZ2) zur externen Bedienung verwendet? 106
Stort eine externe Lichtquelle das Signal der Fernbedienung? -
Waurde die ID richtig eingestellt? 18,75
Wurde die LOCK-Taste auf der Fernbedienung aktiviert? 11
Wurde der Einstellungsschutz aktiviert? Mit ¥ + ¥ + ENTER+ ¥V + V¥ + 64
ENTER kénnen Sie den Schutz aufheben.
Ist die Eingangswabhl richtig eingestellt? 43, 54
. . . Wurde das richtige Signalsystem ausgewahlt? 54
::fg:::o:‘er;:::;isdmld Liegt ein Problem mit der Quelle vor (z. B. schlechte Qualitat einer Videoauf- i
nahme)?
Wird ein Signal eingespeist, das nicht mit dem Projektor kompatibel ist? 119

Es werden keine Bilder
von einem PC projiziert

Ist das Kabel zu lang?

Waurde fiir das Bildschirmbild des Notebooks das richtige Signalziel eingestellt?

Diese Einstellung kdnnen Sie mit den Tasten [Fn] und [F3] vornehmen. (Weitere
Informationen finden Sie im Handbuch des Computers.)

Bilder von einer DVI-
D-Grafikkarte eines
Computers kénnen
nicht projiziert werden

Ist EDID auf ,EDID2 (PC)" eingestellt?

Das Problem kann unter Umstanden durch Aktualisierung des Treibers der
Grafikkarte geldst werden.
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Anzeige zur selbststandigen Fehlerfindung

An der Seite des Projektors (S. 15) befindet sich eine Anzeige zur selbststandigen Fehlerfindung, die beim
Auftreten eines Fehlers automatisch Informationen zu diesem Fehler anzeigt.

Anzeige zur
selbststandigen Informationen AbhilfemaRBnahme
Fehlerfindung
uo4 Der Luftfilter ist blockiert Reinigen Sie den Luftfilter.
U1 Temperaturwarnung fur zugefihrte Luft
u12 Temperaturwarnung fir das optische Modul
u13 Temperaturwarnung fur die Lampenumgebung . _
u14 Temperaturwarnung - zu niedrige Temperatur E(l)irl]:{aumtemperatur Ist zu
u21 Temperaturfehler fur zugefuhrte Luft
u22 Temperaturfehler fiir das optische Modul
u23 Temperaturfehler fur die Lampenumgebung
u24 Temperaturfehler - zu niedrige Temperatur Die pmgebungstemperatur st
zu niedrig.
U41 Betriebsdauerwarnung fiir Lampe 1
u42 Betriebsdauerwarnung flir Lampe 2 Die Lebensdauer der Lampe
- - geht zu Ende. Ersetzen Sie
u43 Betriebsdauerwarnung fiir Lampe 3 die Lampe.
u44 Betriebsdauerwarnung fur Lampe 4
us1 Fehler bei Lampe 1 Die Lampe hat sich nicht
] eingeschaltet. Warten Sie,
us2 Fehler bei Lampe 2 bis die Lampe abkahlt und
us3 Fehler bei Lampe 3 schalten Sie das Gerét an-
schlieffend wieder ein. Wenn
die Lampe immer noch nicht
Us4 Fehler bei Lampe 4 leuchtet, wenden Sie sich an

Ihren Handler.
u61 Lampe 1: Die Betriebsdauer von 2 000 Stunden wurde (iberschritten .

Die Lebensdauer der Lampe
ue2 Lampe 2: Die Betriebsdauer von 2 000 Stunden wurde iberschritten wurde Uberschritten. Wech-
u63 Lampe 3: Die Betriebsdauer von 2 000 Stunden wurde (iberschritten seln Sie die Lampe sofort
ue4 Lampe 4: Die Betriebsdauer von 2 000 Stunden wurde berschritten aus.
u70 Der Luftfilter wurde nicht eingebaut Bauen Sie den Luftfilter ein.
u71 Lampe 1 wurde nicht eingebaut
ur2 Lampe 2 wurde nicht eingebaut o )

- - Bauen Sie die Lampe ein.
u73 Lampe 3 wurde nicht eingebaut
u74 Lampe 4 wurde nicht eingebaut

Spannungsabfall bei der

Stromzufuhr. Uberpriifen
us1 Spannungsabfallwarnung (Spannung unter 90 V) Sie, ob die Stromzufuhr dem

Verbrauch des Projektors

angemessen ist.

Ua1 Die Lampenabdeckung ist nicht geschlossen Schlielten Sie die Lampenab-
deckung.

Die Batterie muss ersetzt
HO1 Austausch der internen Uhrbatterie werden. Wenden Sie sich an

Ihren Fachhandler.
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Anzeige zur
selbststandigen Informationen AbhilfemaRnahme
Fehlerfindung
H11 Temperatursensor fir zugefiihrte Luft wurde nicht gefunden
H12 Temperatursensor fur das optische Modul nicht gefunden
H13 Temperatursensor fir die Lampenumgebung nicht gefunden
H18 Luftflusssensor nicht gefunden * Wenn dieser Fehler auch
F11 Shutter-Fehler angezeigt wird, nachdem das
- - Gerat aus- und wieder einge-
F12 Fehler der dynamischen Iris schaltet wurde, wenden Sie
F13 Luftfilterfehler sich an lhren Fachhandler.
F21 2,5V-DC-Fehler
F22 3,3V-DC-Fehler
F23 5,0V-DC-Fehler
F41 Speicherfehler bei Lampe 1
F42 Speicherfehler bei Lampe 2 * Esliegt ein Problem mit der
: : Lampe vor. Wenden Sie sich
F43 Speicherfehler bei Lampe 3 an lhren Fachhandler.
F44 Speicherfehler bei Lampe 4
F91 FPGA1-Konfigurationsfehler
F92 FPGA2-Konfigurationsfehler
F93 Flash-ROM-Fehler
Fo4 RAM-Fehler
F95 Fehler bei der FPGA-Erweiterung
F96 Objektivverschiebungsfehler
FE1 Fehler in der Stromversorgung des Lifters
FE2 Lifterfehler bei Lampe 1
FE3 Lufterfehler bei Lampe 2
FE4 Lifterfehler bei Lampe 3
FE5 Lifterfehler bei Lampe 4
FEG6 Fehler in der Ballastschaltung des Lufters 1
« W di Fehl h
FE7 Fehler in der Ballastschaltung des Lufters 3 enn .|ese.r ehier auc
angezeigt wird, nachdem
FES8 Fehler im Lifterventilator das Gerat aus- und wieder
FE9 Fehler beim mittleren Abllfter eingeschaltet wurde,
FFO Fehler beim linken Abliifter wenden Sie sich an lhren
Fachhandler.
FF1 Fehler beim rechten Ablufter
FF2 Fehler beim roten DMD-KUhler
FF3 Fehler beim grinen DMD-Kuhler c
FF4 Fehler beim blauen DMD-Kuhler 8
FF5 Fehler beim Farbprismallfter (o)
FF6 Fehler beim Lampenprismaltifter -
FF7 Fehler in der Ballastschaltung des Lufters 2 g
FF8 Fehler in der Ballastschaltung des Lifters 4 (-
FP1 PFC-Fehler bei Lampe 1 e
FP2 PFC-Fehler bei Lampe 2 <
FP3 PFC-Fehler bei Lampe 3
FP4 PFC-Fehler bei Lampe 4
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Technische Angaben

Modelinr. PT-D10000E PT-DW10000E
Stromversorgung 220 V-240 V, 50 Hz/60 Hz
Stromverbrauch 1450 W (ca. 25 W im Bereitschaftsmodus)
Stromaufnahme 8A
7:’ Panel-GroRe 2,4 cm (0,95 Zoll) (Bildformat 4:3) 2,4 cm (0,95 Zoll) (Bildformat 16:9)
©
:" Anzeigesystem Drei-Einheiten-DLP®-Chip, DLP®
o
5' Pixelanzahl 3 x 1470 000 Pixel (1400 x 1 050 Bildpunkte) 3 x 2073 600 Pixel (1920 x 1 080 Bildpunkte)
Objektiv
(Elektrischer Zoom/ :
Elektrische Optional
Scharfstellung)
Projektionslampe 4 Lampen x 250 W UHM-Lampe
Optischer Ausgang*' 10 000 Im
Fur Videosignale
(einschlieBlich Horizontal 15,73 kHz/15,63 kHz, vertikal 59,94 Hz/50 Hz
S-Video)
Horizontal 15 kHz—100 kHz, vertikal 24 Hz—120 Hz,
Fiir RGB-Signale System Panasonic Intelligent Auto Scanning (PIAS)
Dot-Clock-Frequenz 20-162 MHz
EDID1 480p, 576p, 720/60p, 720/59.94p, EDID2** Darstellbare Auflésung:
720/50p, 1 080/60p, 1 080/59.94p, VGA-UXGA
1 080/50p, (Non Interlace)
Fiir DVI-D-Signale 1 .080/60i, 1 080/59.94i, 1 080/50i, Dot-Clock-Frequenz:
S 1 080/24sF, 1 080/23.98sF 25 MHz-162 MHz
s 1 080/30p, 1 080/29.97p, 1 080/25p,
%’_ 1 080/24p, 1 080/23.98p
é [480i] horizontal 15,73 kHz, vertikal 59,94 Hz
@ [480p] horizontal 31,5 kHz, vertikal 59,94 Hz
2 [576i] horizontal 15,63 kHz, vertikal 50 Hz
< [576p] horizontal 31,25 kHz, vertikal 50 Hz
[720/60p] horizontal 45 kHz, vertikal 60 Hz
[1 035/60i] horizontal 33,75 kHz, vertikal 60 Hz
[1 080/60i] horizontal 33,75 kHz, vertikal 60 Hz
Fiir YPsPr-Signale |[1 080/50i]  horizontal 28,13 kHz, vertikal 50 Hz
[1 080/24p] horizontal 27 kHz, vertikal 24 Hz
[1 080/30p] horizontal 33,75 kHz, vertikal 30 Hz
[1 080/25p] horizontal 28,13 kHz, vertikal 25 Hz
[1 080/24sF] horizontal 27 kHz, vertikal 48 Hz
[1 080/60p] horizontal 67,5 kHz, vertikal 60 Hz
[1 080/50p] horizontal 56,25 kHz, vertikal 50 Hz
* HD/SYNC-, VD -Anschliisse sind nicht mit dreiwertigem zusammengesetztem SYNC kompatibel.
Farbsystem 7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)
GroRe der 3
Projektionsfliche 177cm—1524 cm (70 Zoll-600 Zoll)
Bildseitenverhaltnis 4:3 16:9
Projektionsschema Uber Menii auswéhlbar - Decken- oder Bodenmontage, Vorder- und Riickseite der Leinwand
Kontrastverhiltnis*’ 5000:1 (wenn ,DYNAMISCH IRIS* auf ,,3“ gesetzt wurde)
Anschluss-
modul-Verbin- Ein System
c dungssteckplatz
[}
> 1 Paar, BNC x 5
@ [Fiir YPsPr-Eingang]
-"é Y einschlieBlich 1,0 V [p-p] Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V [p-p] 75 Q
S |RGB1-Eingang [Fir RGB-Eingang]
n 0,7V [p-p] 75 Q Fir G-SYNC: 1,0V [p-p] 75 Q
HD/SYNC: 75 Q, 1,4-5 Vp-p, automatische Anpassung der positiven/negativen Polung
VD: 75 Q, 1,4-5 Vp-p, automatische Anpassung der positiven/negativen Polung
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Modelinr.

PT-D10000E PT-DW10000E

RGB2-Eingang

1 Paar HD, D-Sub 15p (Buchse)
[Fir YPsPr-Eingang]

Y einschlief3lich 1,0 V [p-p] Synchronisationssignal, PsPr: 0,7 V [p-p] 75 Q

[Fir RGB-Eingang]

0,7V [p-p] 75 Q Fir G-SYNC: 1,0V [p-p] 75 Q

HD/SYNC: TTL, hohe Impedanz, automatische Anpassung der positiven/negativen Polung
VD: TTL, hohe Impedanz, automatische Anpassung der positiven/negativen Polung

* HD/SYNC-, VD -Anschlisse sind nicht mit dreiwertigem direktem SYNC kompatibel.

Video-Eingang/
Ausgang

1 Paar BNC
1,0 V [p-p] 75 Q (Active-Through fiir Videoausgabe)

S S-Video-Eingan 1 Paar Mini DIN 4p
3 gang Y 1,0 V [p-p] C 0,286 V [p-p] 75 Q mit S1-Signalen kompatibel
_:3 1 Paar
£ |DVI-D-Eingang DVI 1.0-kompatibel
é HDCP-kompatibel (nur Single Link)
1 Paar (fur Netzwerkverbindung)
LAN-Anschluss 10BASE-T/100BASE-TX
PJLink™-kompatibel
Serieller Eingangs-/ D-sub 9-Stift (Buchse/Stecker), RS-232C-kompatibel
Ausgangsanschluss Zur Bedienung Uber PC
Remote1-Eingangs-/ 1 Paar pro M3-Stiftstecker
Ausgangsanschluss Fir Gber Kabel angeschlossene Fernbedienung, fiir Ubertragungssteuerung
Remote2- D-Sub 9-Stift (Buchse)
Anschluss Fur externe Bedienung
Lange des
Stromkabels 30m
Gehause Kunststoff
AuBenabmessungen Breite: 578 mm, Hohe: 320 mm, Tiefe: 643 mm
Gewicht 32 kg (ohne Objektiv)
Arbeitsumaebun Umgebungstemperatur**: 0 °C bis 45 °C
9 9 Umgebungsfeuchtigkeit: 10 % bis 80 % (keine Kondensation)
=2 Stromversorgung 3V DC (zwei AA-Batterien)
g Reichweite Ca. 30 m (vor dem Signalempfanger am Empféanger)
E Gewicht 134 g (einschliellich Batterien)
S | AuBenab
& | AuBenabmes- o oy .
L |sungen Breite: 51 mm, Hohe: 23 mm, Tiefe: 176 mm

Aufhangung (hohe Decken):
Aufhangung (niedrige Decken):
Projektionsobjektiv:

Optionales Zubehor

Ersatzlampe:

ET-PKD100H

ET-PKD100S

ET-D75LE1, ET-D75LE2, ET-D75LE3, ET-D75LE4,
ET-D75LES, ET-D75LEG, ET-D75LES8

DVI-D-Anschlussmodul: ET-MD77DV
SD-SDI-Anschlussmodul: ET-MD77SD1
HD/SD-SDI-Anschlussmodul: ET-MD77SD3

ET-LAD10000 (eine Lampe), ET-LAD10000F (4 Lampen)

*1 Die Messeinheiten, Messbedingungen, und Darstellungsmethoden erfllen die internationalen 1ISO 21118

Normen.

*2 Selbst wenn der Modus EDID2 ausgewahlt wurde, werden Interlace-Signale nicht unterstutzt.
*3 177 cm—762 cm (70 Zoll-300 Zoll) fir ET-D75LE5
*4 Bei der Verwendung des Projektors in gro3en Hohenlagen (1 400—2 700 m) sollte die Umgebungstemperatur

bei 0°-40°C liegen.
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VI-D-Signale

In der folgenden Tabelle werden die Arten von RGB/YPsPr/DVI-D-Signalen aufgeflihrt, die mit diesem Projektor
kompatibel sind. RGB-Signale kénnen auch in einem Bereich von fH = 15 kHz—100 kHz, fV = 24 Hz—120 Hz, Dot-
Clock = 20 MHz—-162 MHz eingespeist werden.

i Anzahl der Abtastfrequenz Dot-Clock-Frequenz
Anzeigemodus : . Format
angezeigten Pixel H (kHz) V (Hz) (MHz)
NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL60 720 x 480i 15,7 59,9 VIDEO/S-VIDEO
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 15,6 50,0 VIDEO/S-VIDEO
480i 720 x 480i 15,7 59,9 135 YPbP/RGB
576i 720 x 576i 15,6 50,0 13,5 YPbPr/RGB
480p 720 x 483 31,5 59,9 27,0 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
576p 720 x 576 31,3 50,0 27,0 YPbPH/RGB/DVI(EDID1)
1 080/60i 1920 x 1 080i 33,8 60,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1 080/50i 1920 x 1 080i 28,1 50,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1.080/24p 1920 x 1 080 27,0 24,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1.080/24sF 1920 x 1 080i 27,0 24,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1.080/25p 1920 x 1080 28,1 25,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1.080/30p 1920 x 1 080 33,8 30,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1 080/50p 1920 x 1080 56,3 50,0 148,5 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
1 080/60p 1920 x 1080 67,5 60,0 148,5 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
720p/60p 1280 x 720 45,0 60,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
720p/50p 1280 x 720 375 50,0 74,3 YPbPr/RGB/DVI(EDID1)
640 x 400 31,5 70,1 25,2 RGB/DVI(EDID2)
VGA400
640 x 400 37,9 85,1 315 RGB/DVI(EDID2)
640 x 480 31,5 59,9 25,2 RGB/DVI(EDID18EDID2)
640 x 480 35,0 66,7 30,2 RGB/DVI(EDID2)
VGA480 640 x 480 37,9 72,8 315 RGB/DVI(EDID2)
640 x 480 37,5 75,0 31,5 RGB/DVI(EDID2)
640 x 480 43,3 85,0 36,0 RGB/DVI(EDID2)
800 x 600 35,2 56,3 36,0 RGB/DVI(EDID2)
800 x 600 37,9 60,3 40,0 RGB/DVI(EDID2)
SVGA 800 x 600 48,1 72,2 50,0 RGB/DVI(EDID2)
800 x 600 46,9 75,0 49,5 RGB/DVI(EDID2)
800 x 600 53,7 85,1 56,3 RGB/DVI(EDID2)
MAC16 832 x 624 49,7 74,6 57,3 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 39,6 50,0 51,9 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 484 60,0 65,0 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 56,5 70,1 75,0 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 60,0 75,0 78,8 RGB/DVI(EDID2)
XGA 1024 x 768 65,5 81,6 86,0 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 68,7 85,0 94,5 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768i 355 87,0 44,9 RGB
1024 x 768 80,0 100,0 105,0 RGB/DVI(EDID2)
1024 x 768 96,7 120,0 130,0 RGB/DVI(EDID2)
1152 x 864 64,0 71.2 94,2 RGB/DVI(EDID2)
MXGA 1152 x 864 67,5 74,9 108,0 RGB/DVI(EDID2)
1152 x 864 76,7 85,0 121,56 RGB/DVI(EDID2)
1.280 x 800 413 50,0 68,0 RGB/DVI(EDID2)
WXGA 1280 x 800 49,7 59,8 83,5 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 768 39,6 49,9 65,3 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 768 478 59,9 79,5 RGB/DVI(EDID2)
MAC21 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 RGB/DVI(EDID2)
MSXGA 1.280 x 960 60,0 60,0 108,0 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 1024 52,4 50,0 88,0 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 RGB/DVI(EDID2)
SXGA 1280 x 1024 72,3 66,3 1250 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 1 024 78,2 72,0 135,1 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 1024 80,0 75,0 1350 RGB/DVI(EDID2)
1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 RGB/DVI(EDID2)
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 RGB/DVI(EDID2)
SXGA+ 1400 x 1050 78,8 72,0 149,3 RGB/DVI(EDID2)
1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 RGB/DVI(EDID2)
UXGA 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 RGB/DVI(EDID2)

» Die Anzahl der Pixel bei PT-D10000E betragt 1 400 x 1 050. Wenn Signale mit einer Pixelanzahl eingespeist werden, die sich
von den oben aufgefiihrten Daten unterscheidet, werden sie in Signale mit 1 400 x 1 050 Pixeln konvertiert und angezeigt.

» Die Anzahl der Pixel bei PT-DW10000E betragt 1 920 x 1 080. Wenn Signale mit einer Pixelanzahl eingespeist
werden, die sich von den oben aufgefiihrten Daten unterscheidet, werden sie in Signale mit 1 920 x 1 080 Pixeln
konvertiert und angezeigt.

« Ein ,i“ nach der Anzahl der angezeigten Pixel steht fur ,Interlace-Signal®.
» Wenn Interlace-Signale eingespeist werden, tritt Flackern (Zeilenflackern) auf.
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B-IN-B-Liste

RGB1 RGB2 AUX
Nebenfenster Ve e oI
Hauntfonst RGB- | YPbPr | RGB- | YPOPr | Ejnoape | Eingabe ET- ET- ET-MD77DV
auptienster Eingabe | Eingabe | Eingabe | Eingabe EDID1 | EDID2 | MD77SD1 | MD77SD3" [EpiD1+| EDID2
RGB-Eingabe x x x x o o o o o o o o
RGB1
YPbPr-Eingabe x x x x x x x o x x x o
RGB-Eingabe x x x x o o o o o o o o
RGB2
YPbPr-Eingabe x x x x x x x o x x x o
VIDEO-Eingabe o x o x x x x o x x x o
S-VIDEO-Eingabe o x o x x x x o x x x o
EDID1 o x 1) x x x x x x x x o
DVI
EDID2 (PC) o o o o o o x x o o o o
ET-MD77SD1 o x o x x x x o x x x x
ET-MD77SD3*' o x o x x x x o x x x x
AUX
ET- EDID1* o x o x x x x o x x x x
MD77DV | EDID2 o o o o o o o o x x x x

o: B-IN-B- (Bild-im-Bild-) Kombinationen sind aktiviert
x: B-IN-B- (Bild-im-Bild-) Kombinationen sind deaktiviert

*1  480i, 576i, 720/60p, 720/50p, 1 035/60i, 1 080/60i, 1 080/50i, 1 080/24sF, 1 080/30p, 1 080/25p, 1 080/24p
*2  480p, 576p, 720/60p, 720/50p, 1 080/60i, 1 080/50i, 1 080/24sF, 1 080/30p, 1 080/25p, 1 080/24p,
1.080/60p, 1 080/50p

« FUr analoge RGB-Eingabe, DVI-Eingabe (Einstellung EDID1) und AUX-Eingabe (Einstellung EDID1) kann die
Bildrauschunterdriickung (NR) nicht verwendet werden.

* Beim PT-DW10000E nimmt die Bildqualitat im Nebenfenster ab, wenn die Grélke des Hauptfensters mehr als
75 % betragt und die GroRRe des Nebenfensters mehr als 50 %.
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Abmessungen

AuBenabmessungen

MaReinheit: mm
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Abmessungen bei der Aufstellung
(Abb||dung 1: Abmessungen bei der Verwendung (Abblldung 2: Abmessungen bei der Verwendung von zwei
eines Gerates) Geréten)
i
/ | % moindestens
. mindestens Abluftoff- 90 cm mindes-
Abluftéffnungen 50 om % tens 50 cm
e T Tt 1t ¢
° T m S
3 3
2 2
2 % mindestens
L oluoseued L 50 cm
£ c
£ €
I [gpag nn
mindestens
40 cm //

 Lassen Sie einen Abstand von mindestens 50 cm, damit die Liftungs6ffnungen an der Rickseite des Gerates nicht
blockiert werden.

« Stellen Sie den Projektor so auf, dass die Luft sich an der Ruckseite des Gerates frei bewegen kann. Lassen Sie
auRRerdem mindestens 30 cm an den Seiten des Gerates frei, so dass heifde Luft, die abgefuhrt wird, nicht sofort
wieder dem Gerat zugefiihrt wird.

 Stellen Sie den Projektor so auf, dass ein Abstand von mindestens 40 cm an der Vorderseite fur den Austausch
des Luftfilters frei ist.

* Wenn der Projektor in einem Kasten verwendet wird, missen die Abstande in Abbildung 2 eingehalten werden und
es muss sichergestellt werden, dass die Temperatur wahrend des Betriebs im Bereich von 0 °C bis 35 °C liegt.
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Abmessungen bei der Aufstellung... 120

Anbringen und Entfernen von

Projektionsobjektiven..............cc........ 33
Anschluss an PCs ........cccooceveiieens 26
Anschluss an Videogeréte................ 25
Anschluss des Stromkabels ............. 34
Anzeige der Monitorlampen............ 107
Anzeige zur selbststéandigen
Fehlerfindung..........cccocveeeenn. 114-115
Ausgangsauflésung...........ccceevueenns 77
Ausschalten des Projektors.............. 36
Auflenabmessungen .............c........ 120
Automatische Einstellung ........... 44,70
Automatisches Signal....................... 70
AUXDVIEDID.......ccoeviiiiieiieeieeee 72
Andern des Passworts.................... 100
Anderung des TextS .........cccccvuuee. 101
B

B-IN-B.....ooiiiiiieieeieeeeee 72-73
B-IN-B-LiSte ......c.coeveeiiiiiieiieeee 119
Betriebsanzeige...........cccccoeiiiniinns 34
Bevor Sie sich an den

Kundendienst wenden.................... 113
Bild/Ton-Versatz.........ccccocveviueeennnen. 64
Bildschirmanzeige-Funktion ............. 43
Blanking-Einstellung..........c.ccccccoueee. 61
D

Digital cinema reality ...........ccccceoueee. 60
DVI-D-Anschlussmodul .................... 32
DVIEDID.....oooiiiiiieieiieesieeceeie 71

E

Einbau von Anschlussmodulen ...27-28

Einschalten des Projektors............... 35
Einstellen der Bildrauschunter-

ArickUNg....cooieieiiieec e 53
Einstellen der Bildscharfe................. 52
Einstellen der Farbe ......................... 50
Einstellen der Farbnuancen.............. 51
Einstellen der Helligkeit..................... 50
Einstellen der Geratefie................. 20

Einstellen der Identifikationsnummer
eines Projektors auf der

Fernbedienung ..........cccocoviiiieninneen. 18
Einstellen des Farbtons.................... 51
Einstellen des Kontrasts................... 50

Lesen Sie unbedingt den ,,WICHTIGE HINWEISE ZUR

SICHERHEIT* und die ,,Hinweise fiir die Sicherheit“. (S. 4-9)

Einstellen des Objektivs ............. 37-39
Einstellen des Passworts.................. 99
Einstellen des Texts ..........cccceeeneeee. 100
Einstellen von Datum und Uhrzeit ....82
Einstellen von FUNC1 ..., 73
Einstellung der Auflosung................. 61
Einstellung der Clamp-Position ........ 62
Einstellung der dynamischen Iris...... 53
Einstellung der Projektor-ID.............. 75
Einstellung der Taktphase................ 58
Einstellung des Bildformats .............. 57
Einstellung des Farbabgleichs....67-69
Einstellung des Zooms...................... 58
Einstellung ,SHIFT .....cccviiiiee. 56
Einstellung von Edge Blending...62-64
Einstellung von RS-232C ................. 79
Erfasste Signale .........cccccceonee. 40-41
Ersetzen der Lampe........................ 111
G
Gamma-Einstellung.........c.ccccvveenen. 52
GroR3bildkorrektur..........coovveeeriieennnen. 69
Grundlegende Bedienfunktionen

auf dem Menubildschirm .................. 48
H
Hauptmenl........ccccooeiiiiiiiic, 46
HD/SD-SDI-Anschlussmodul............ 31
Hintergrund..........cccooiiiii 71
Hinweise zur Installation der
Deckenaufhdngung .........ccccocceeeee. 112
Hohenlage .........ccccoieiiiiiii, 76

K

Kabel angeschlossene

Fernbedienung .........cccccceeeiinenn. 18
Kompatible RGB/YPsPr/DVI-D-
Signale......ooovieiiiee e 118
L

Lampenwahl ..........cooooooiiiinii. 78
Lampenwechsel..........cccccoeeviiiennnen. 79
M

Montagerichtung..........ccccceevneee. 76,77
N

Netzwerkfunktion...........cccccoueee. 84-97
Netzwerkverbindungen..................... 86

(0

OSD-Speicher ........cccoeeeviieiniiiee 74
P

Position der Bildschirmanzeige ........ 74
Projektionsschema ...........ccccovevneen. 20
R
Rasterposition............c.coeeeeecciininnns 65
Reichweite der Fernbedienung......... 17
Reinigung des Luftfilters.............. 80-81
Reinigung und Ersetzen des

LUftfilters .......ocoeveiiieiice 108-109
Remote2-Anschluss ............cccc...... 106
S
SD-SDI-Anschlussmodul.................. 30
Serielle Anschlisse................. 102-105
Signaleinstellung ...........ccccccoueee. 41-42
Speicherung der Bildmodus-Ein-
stellungen als Voreinstellungen......... 54
SRGB ..ot 55
Startbild ......oooviee e 82
Statusfunktion...........cccceiiiiiiicnnn 43
Systemformat .........cocoeeeviiiiiien, 54
Systeminformationen........................ 80
T

Technische Angaben.............. 116-117
Testbild .....ooiii 83
TrapezkorreKtur .........ccccvceeeninicnnen. 59
U

Umschalten der Bildauswahl............. 49
Umschalten des Eingangssignals.....43
Untermenis........ccoccvveevcneciineenne 46-47

\'

Verwendung der SHUTTER-

FUunktion........ccceeeiiiis 43
Verwendung des PJLink™-
Protokoll..........c.ooeviiiiiiiiiis 98
W

Wartung .....oocveeeeeiiiieeceeeeee e 11
V4

ZUDENOI ... 10
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Benutzerinformation zur Sammlung und Entsorgung von veralteten Geraten und
benutzten Batterien

)4
)¢

Diese Symbole auf den Produkten, Verpackungen und/oder Begleitdokumenten bedeuten, dass
benutzte elektrische und elektronische Produkte und Batterien nicht in den allgemeinen Hausmuill
gegeben werden sollen.

Bitte bringen Sie diese alten Produkte und Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw. zum
Recycling gemal lhrer Landesgesetzgebung und den Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG zu
Ihren zustéandigen Sammelpunkten.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemalf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle
Ressourcen zu schiitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und
die Umwelt zu vermeiden, die anderenfalls durch eine unsachgemafie Abfallbehandlung auftreten
koénnen.

Wenn Sie ausfiihrlichere Informationen zur Sammlung und zum Recycling alter Produkte

und Batterien wiinschen, wenden Sie sich bitte an lhre drtlichen Verwaltungsbehdrden, Ihren
Abfallentsorgungsdienstleister oder an die Verkaufseinrichtung, in der Sie die Gegenstande gekauft
haben.

Gemal Landesvorschriften kdbnnen wegen nicht ordnungsgemafer Entsorgung dieses Abfalls
Strafgelder verhangt werden.

Cd . , .

Fiir geschéftliche Nutzer in der Europaischen Union
Wenn Sie elektrische oder elektronische Gerate entsorgen mdchten, wenden Sie sich wegen
genauerer Informationen bitte an Ihren Handler oder Lieferanten.
Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Européischen Union
Diese Symbole gelten nur innerhalb der Europaischen Union. Wenn Sie solche Gegenstande
entsorgen mochten, erfragen Sie bitte bei den ortlichen Behdrden oder Ihrem Handler, welches die
ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.
Hinweis zum Batteriesymbol (unten zwei Symbolbeispiele):
Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem Fall
erfillt es die Anforderungen derjenigen Richtlinie, die fiir die betreffende Chemikalie erlassen wurde.

Hinweis:

Durch den Kauf dieses Gerates erwerben Sie das Recht zur Nutzung der Software (integrierte Mikrocomputer
und Informationen auf Datentragern), aber keine Urheberrechte. Sie durfen die Software nicht zurtickentwickeln,
andern oder modifizieren.

Die Garantie bezieht sich nicht auf Fehlfunktionen, die durch diese Handlungen verursacht werden.

Warenzeichen
« Digital Light Processing, DLP und DLP® CHIP sind eingetragene Warenzeichen von Texas Instruments.

* VGA und XGA sind Warenzeichen der International Business Machines Corporation.
* S-VGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video Electronics Standards Association.

» ,Microsoft Windows" ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft Corporation (U.S.A.) in den USA und
anderen Landern.

» ,Netscape® und ,Netscape Navigator® sind eingetragene Warenzeichen von Netscape Communications
Corporation in den USA und anderen Landern.

* HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von HDMI Licensing LLC.

* Patent Nr. 5,717,422
» Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum des betreffenden Warenzeicheneigentimers.

Panasonic Corporation

Web Site : http://panasonic.net/avc/projector/
© Panasonic Corporation 2009
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